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ABSTRAKT

Prace byla vypracovana v letech 2010-2011 na VUBrmé. Cilem prace bylo vytuit
internetovou prezentaci v jazyce PHP. Reédakystém progednictvim webového rozhrani uninge
publikovani ¢lanka, administraci uzZivatél a gistupovych prav. Wtvieny redakni systém bude
sdruzovat sportovni vysledky a statistiky sportotargoudzi, tymi a hr&hu.

ABSTRACT

The work was written in 2010-2011 at the Brno Undity Of Technology. The aim was to
create a website in PHP. The Content Managemenei8ysvill enable us publication of articles, user
administration and access rights. The system wiligotogether sports results and statistics match,
teams and players.
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1 UvoD

Redakni systém (RS) nebo téZ publéa systém. Systém je deny pro vSechny, kiechtji
snadno a rychleffwlavat informace nebo énit stavajici obsah na svych internetovych strahkac
Prace v redainim systému neni obtiZznd a uzivatel néglmije Zadnou &tSi znalost programovacich
jazyki.

Redakni systémy jsou v praciteny nacétyti skupiny, podle obsazenych informaci @spbu
vkladani danych informaci. Dale jsem si vybrél iedaknich systém, se kterymi jsem se seznamil a
od kterych jsem se inspiroval.

Pro sportovni tématiku, konkrénpro volejbal, jsem se rozhodl, protoze takovychto
sportovnich internetovych stranek je goné malo. Programovani vlastniho RS uiog vytvaeni
nadstandardnich funkci jako jsou statistické inface) sprava soiiti, evidence tyrn a hr&u aj.,
které Zné RS postradaji nebo nedovedou.

Tvorbu webovych stranek Ize radtl do nekolika fazi. V prvni fazi se sepiSi vSechny
pozadované funkce budouciho systému. Zde je velie?itd komunikace se zakaznikem. Poté se
provede analyza a vSe se rozlozi na measii. A v konéné fazi se danéasti realizuji a spojuji v
jeden celek.






2 ZAKLADNI POJMY

Na z&atku je vhodné seznamit se se zakladnimi pojmynfter) a technikami pouzivanymi k
tvorbé webovych stranek. Stranky jsou v®lpiistupné na internetu, z tohéwbdu zde uvadim historii
0 vzniku této celositové si€. Webové stranky jsou tvené programovacimi jazyky, u kterych uvedu
historicky vyvoj a zakladni charakteristiku. Teoy redakni systém je programovan pomoci jazyk
HTML, PHP, JavaScript a CSS a data se ukladaji g8@QL databaze.

2.1 Internet

Myt s

védeckovyzkumné pitace rozptylené po celé zemi, secaly objevovat ve Spojenych statech
americkych (USA) z&tkem 60. let. SdruZzeni RAND (Research And Devebatin univerzity MIT
(Massachusetts Institute of Technology) a UCLA (@nsity of California, Los Angeles) se zabyvaly
mySlenkou vytvéeni decentralizované &i¢ repojovanim pakét Si' méla byt schopna fungovat i v
piipads vypadku jakéhokoliv uzlu. V roce 1968 poskytnuhigon finatni podporu, progednictvim
své agentury DARPA (Defence Advanced Research @réjgency) a na podzim roku 1969 vznikla
prvni st nazvana ARPANET a propojila prvni 4 uzly, kteréegstavovaly univerzitni gitace v
raznych ¢astech USA. V roce 1971 se ARPANET rozrostl na & @ o rok pozdi uz bylo
piipojeno na 50 vyzkumnych a vojenskych centeriuzbit’ byla hlavré vyuzivana pro komunikaci
pomoci elektronické posty a elektronické konferengenasledujicich letech set'siozctlila na
ARPANET a MILNET (arméadni §) a v roce 1981ifbyla st BITNET (propojovala americkéistdni

a vysoké Skoly). V roce 1983 se oficiélpreslo na penosovy protokol TCP/IP (Transmission Control
Protocol / Internet Protocol), jez nahradil do @by pouZivany protokol NCP (Network Control
Program) a byl zaveden DNS (Domain Name SystengtoRel TCP/IP je pouzivan dodnes. Prvni
specifikace protokolu TCP/IP byly ztereny jiz v roce 1974 [1,2,3].

Mezi lety 1983 — 1992 vzrostl pet pipojenych pdéitaca na vice nez jeden milion a to
ptedevSim expanzi mimo americky kontinent. Vznikli:sEUNET (European UNIX Network),
EARN (European Academic and Research Network),nsié st JUNET a britska §iJANET (Joint
Academic Network) a americka p&tést’ NSFNET. V roce 1987 vznikl pojem Internet [1,2].

Internet, jak ho zname dnes, m&giky v roce v 1989 v laborafatasticove fyziky v CERNu
ve Svycarsku. ¥dec Tim Berners-Lee popsal v dokumentu ,Hyper Tamtl CERN* moznosti
vytvoreni interniho distribuovanému systému jako jedwétlhadstavby nad mnohd&znorodymi
informasnimi zdroji. V roce 1990 iedstavil prvni prototyp WWW serveru. Od roku 19@lnsohly
diky prijatému zakonu High Performance Computing Atipg@ovat nejen ¥decké a vzé&lavaci
instituce, ale i komeni instituce a organizace [2].

22  MySQL

MySQL (My [jméno Wideniusovy Zeny] Structured
Query Language) je databazovy systém widgug Svédskou ‘ ‘

firmou MySQL AB, kterou nyni vlastni spaieost Sun Obr.2.1: Logo MySOL
Microsystems, cozZ je dtie4 spolénost Oracle Corporation.

Hlavni vyvoj& MySQL jsou Michael Widenius a David

Axmark [4].

MySQL je multiplatformni databaze. To znamena, A6RIL databdze funguje na vSech dnes
bézné pouzivanych opetaich systémech. Komunikace s ni probiha pomock@8QL s skterymi
roz8tenimi. Pro svou snadnou implementovatelnost, vykgifedevsim diky tomu, Ze se jedna o
freeware (vold Sititelny software), mé vysoky podil na pouzivanyckatlazich v dnesni débVelmi
oblibené je kombinace Linux, Apache, MySQL a PH® jzékladni software webového serveru [5].



2.3 PHP

PHP je serverovy skriptovaci jazyk pro tvorbu dyiekych webovych stranek. Patky
spadaji do roku 1994, kdy se Rasmus Lerdorf rozhgtllorit v PERLu jednoduchy systém pro
pocitani gistupu ke svym strankam. Pa@pidbyl systém pepsan do jazyka C, protoZze kéd psany v
PERLu zatZoval server, sad&dhto skripfi byla pozdji téhoZ roku vydana pod nazvem Personal
Home Page Tools, zkraceRHP, pozdji prejmenovano na Personal Home Page ConstructiorfKit [

Vyvoj dale pokré&oval a v polovig roku 1995 se systém PHP spojil s programem "Form
Interpreter”, zkracenFl. Tak vzniklo PHP/FI 2.0 a v roce 1997 byla @#in¢ uvolnéna. PHP/FI byl
ve své dob velmi rozsfen a pouZzivan [6,7].

Koncem roku 1998 vySla verze PHP 3.0, ktera bylatmem rychlejSi a sha dalsi vylepSeni.
Tato verze pracovala i pod opé&mémi systémy Windows. Ret webovych prezentaci, které pouZzivaly
PHP dosahl cca 150 000 [6,7].

Verze PHP 4.0 byla vydana vdmu 2000 a fidava do jazyka mnoho novych funkci a ré¥n
piinaSi gepracované a podstétrychlejSi jadro Zend Engine [6,7].

V ¢ervnu 2004 byla vydana nova verze PHP 5.0 pracofchovém Zend Engine Il. Tato
verze PHP 5.X je na trhu dodnesimesla negetné vylep3eni oproti stavajicim verzim [6,7].

PHP je Open Source, tedy vélgiitelna technologie. PHP neni zavislé na platfoameni
vazané s zadnym konkrétnim servererizentedy bZet kdekoli.

P

Obr.2.2: Logo PHP

24 HTML

Hyper Text Markup Language, ozmmwany zkratkou HTML, je zn&kovaci jazyk pro
hypertext. Je jednim z jazffkpro vytv&eni strdnek v systému World Wide Web, ktery uiiuge
publikaci dokumeni na Internetu§).

Jazyk HTML je charakterizovdn mnoZinou ek (tzv. tagd) a jejich atribut definovanych
pro danou verzi. Mezi ziRy se uzavirajtasti textu dokumentu a tim setuje vyznam obsazeného
textu. Nazvy jednotlivych zrgek se uzaviraji mezi ahlové zavorky < a 2t3ha tag je parovagili
dokument obsahuje oteviraci Zka (pi.: <b>), poté nasleduje obsah a odpovidajici ¢keaci
znatku (pr.: </b>) tim tvai tzv. element (prvek) dokumentu. Sésti obsahu elementu mohou byt
dalSi vnaené elementy. Atributy jsou dapljici informace, které upsiuji vliastnosti elementi8].

HTML znatky se ukladaji imo do &la internetovych stranek a t@tsinou do souboru s
piiponou.html

25 CSS

Kaskadové styly neboli CSS (Cascading Style Sheetsisuje zfisobu zobrazeni webovych
stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML.

Jazyk CSS byl navrZzen standardizia organizaci W3C (World Wide Web Consortium).
Autorem prvotniho navrhu byl Hadkon Wium Lie. Dosoyly vydany d¢ Grovrg specifikace CSS1 a
CSS2 a v satasnosti se dokdmije revize CSS 2.1. Hlavnim smyslem je umoznit hawm oddlit
vzhled dokumentu od jeho struktury a obsah@vodng to mél umoznit uz jazyk HTML, ale v
disledku nedostateych standarila konkuretniho boje vyrobgé prohlize&i se vyvinul jinak [910].

Kaskadové styly jsou&sSinou ukladany do externiho souboruippnou.cssa jsou naitany
v hlavnim.html souboru. Vyhoda externiho souboru je v tom, Zgrammator nemusirpcilavat kéd v
.htm souboru.



2.6  JavaScript

JavaScript je objekt@vorientovany skriptovaci jazyk, ktery vyttioBrendan Eich z firmy
Netscape. V dnesni délse nejvice pouziva vkladanim do HTML kodti tvorbé internetovych
aplikaci. Program v JavaScriptu se spousti az peniacelych stranek na stéaklienta [11].

27 ERD

ERD (Entity-relationship diagram) jeonceptualni schéma. Tento model se pouziva
pro analyzu poZadavknebo k popisu typu informace uloZené v databazi.

Relani databaze je zaloZena na tabulkach, jejichZ pdéaradky jsou zaznamy.
Nekteré sloupce v nich (tzv. cizi k) uchovavaji informace o relacich mezi jednotlivygdznamy

[12].

Z&kladnim prvkem relmich datab&zi jsou relace (databazové tabulky), jsoé
dvourozngrné struktury tvéené zahlavim asem. Jejich sloupce se nazyvaji atribugdky tabulky
jsou pak zaznamy. Atributy maji aen svij konkrétni datovy typ a doménu, coZ je mnoZina
pripustnych hodnot daného atribuR&dek jerezem pes sloupce tabulky a slouzi k vlastnimu ulozeni

dat [12].
Pojem ,rel&ni databaze" souvisi s teorii mnozin. Kazda komkréabulka realizuje
podmnoZzinu kartézského siou vSech potencidthmoznych dat vSech sloupe relaci [L2].
Primarni kIE je jednoznany identifikator zaznamuadku tabulky. Primarnim kiém
miZe byt jediny slouped kombinace vice slouficak, aby byla zakena jeho jednoziaost [L2].
Cizi kli¢ (nevlastni ki) slouzi pro vyjatkeni vztald, relaci, mezi tabulkami. Jedna se o pile
skupinu poli, ktera umozni identifikovat, které mamy z fiznych tabulek spolu navzajem souvisi

[12].

Kardinalita vztahu:
Zde je mozné vidt jaké varianty relaci mohou v systému nastat. Ni@zrich jsou nakreslené dva
sloup&ky z modrych obdélnik Kazdy sloupec iedstavuje tabulku a obdélniky jejigt@dky
zaznani. Cary mezi tabulkami znaziwji propojenitadk.
- bez relace- zaznamy v jedné tabulce nejsdirfgzeny zaznatm v druhé tabulce.

Obr.2.3: Bez relace

- 1:1- préa¥ jeden zaznam v jedné tabulce odpovida jédnomu zaznamu v druhé tabulce a
na opak. D& se vyuzit k ighledréni rozsahlych tabulek.

e

Obr.2.4: Relace 1:1

- 1:N — pra¥ jeden zaznam v jedné tabulce odpovida vice zazwadnuhé tabulce. N&astji
pouZzivany zpsob.

Obr.2.5: Relace 1:N
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- M:N - rekolika zdznamim jedné tabulky jeiffazeno Bkolik zaznand v druhé tabulce. Mén
pouzivany zpsob. \&tSinou se v praxi nahrazuje 1:N a 1:M relaci, kigkézuji do pomocné
relasni tabulky.

Obr.2.6: Relace M:N

2.7.1 Notace Crow' Foot

ER diagram je tvieny notaci Crow's Foot. Diagram databaze jétuwd obrazku 4.1. Tato
notace propojuje tabulk§arami a symboly na jejich koncich symbolizuji damfah — relaci. Mozné
symboly mezi jednotlivymi tabulkami v databazi jsmézorgny na obrazcich 2.7. az 2.10.

Obrézek 2.7.: Relace 1,1:1,1 — znazodrelace 1:1.

Obr.2.7: Relace 1,1:1,1

Obréazek 2.8.: Relace 0,1:0,1 — mohou nastat sittedael 1:1 a nebo bez relace.

Obr.2.8: Relace 0,1:0,1

Obrazek 2.9.: Relace 1,n:1,1 — vazba popisujiaceel:1 nebo 1:n.

Obr.2.9: Relace 1,n:1,1

Obrézek 2.10.: Relace 0,n:0,1 — vazba znagerbez relace, nebo nastane relace 1:1 a nebo
n:1.

Obr.2.10: Relace 0,n:0,1
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3 PREHLED STAVAJICICH RESENi REDAKCNICH SYSTEMU

Sowasny trh nabizi velké mnozZstvi redalch systém (RS). RS se mohotlenit podleifady
kritérii, nagiklad podle rozsahteSeni, pouZzitého vyvojového prizdi nebo cilové skupiny.
Mezi RS je mozné nalézt tyto specifické systémy:

o Wiki
+ Blog
«  Forum.

Dale jsou RS v préci rozbkny na d¥ skupiny, podle toho jestli zarzaplatime, nebo néili
na svobodny a komémi software.

Ze svobodnych RS byly dorghledu vybrany ty, které autor povaZuje za nejienSgsi v
Ceské republice: Joomla!, Drupal, Worldpress, Mambo.

Z komekniho softwaru jeieba zdraznit zejména RS Dionysostiibdem je, Ze s timto RS
autor prace pracuje jiz dva roky aibe jej z uzivatelského hlediska posoudit. Nejvigevyuzivam
pro praci s obsahem na webovych strankachiklag pidavani nebo upravédanki a fotogalerii.

U svobodnych RS si veSkeré nastaveni vzhledu aaddéklnastaveni systémuél@d sam
uZivatel. RestoZze maji tyto systémy zakladni nastaveni, udivatisi mit alespon¢jaké po¥domi o
instalaci a uprav nastaveni prograim VétSina RS je ,hold”, pouze se zékladnimi viastnose
ptidavnych¢asti, které se nazyvaji moduly. Moduly r@afii moznosti systému kétsimu zakru.
Moduly se musi zZ#enit do systému hll piidanim Fimo do zdrojového kédu strdnek nehikteré
maji moznost instalace v administratorském rozhrbtdduly Ize ve ¥tSiné pripadh stadhnout na
oficialnich webovych strankach daného RS. tpad, Ze ma uZivatel specialnigmi na funknost
RS, musi si danouég doprogramovat sam a k tomu uZ fpbuje ¥tSinou pokrdilou znalost
programovacich jazyk

U komeknich RS je situace pro uZivatele mnohem jednodUuSvatel zada, co by ghdany
systém urdt, jaky rozsah webové prezentace poZzaduje a daslawat jej fFipravi a nastavi podle
piani. Cim vice vlastnich nebo nestandardnich aplikaciaiélvpoZzaduje vytudt, tim vy3Si jsou
finaneni acasové naroky na tvorbu daného systému.
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31 RS

Redakni systém, publikéeni systém nebo téz i CMS. Anglicka zkratka CMSdestov Content
Management System.idtoZzeno jako systém (internetova aplikace) faji§i spravu webového
obsahu. RS je aplikace diky které méa uzivatel plkontrolu nad obsahem svych internetovych
prezentaci v realnétase.

RS umoauje [13]:

« spravu a administraci vice uzivatel funkci s tim spojenych

- snadno a rychle &nit texty, obrazky, fotogalerie, tabulky, souboey $tazeni, bez jakychkoliv
vétSich znalosti tvorby webovych stranek

+ implementacitiznych modul: anketa, novinky, diskuze, rss kanaly atd.

« uZivat fizné Sablony vzhledu, je zde étizhy obsah od grafiky

« psani texi na internetovych strdnkach je velmi jednoduck&Simou za pomoci &akého
editoru obsahu a je to podobného psani texti. rapNordu

Uzivateli st&i zakladni znalost ovladani gtacovych prograri. Upravy webovych stranek se
provadi z kteréhokoliv webového prohkize U RS nejsou Zzadné naklady za Upravyiidapani
obsahu.
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3.1.1 Joomlal

Jomla je slovo pochazejici ze Svahilstiny, je ekt Arabstiny a znamena diyshluk slov,
které davaji smysl“ nebo ,dohromady”. Také se talmva pouZivaji ve vyznamu ,séet‘ nebo
»,suma“. Vyslovnost tohoto slova je ,dZzumld“. Totlmw ma vyjadovat zgjem lidi vyvijejici Joomlu
vytvorit dobry produkt [14].

Prvni verze Joomla! byla vydana 16#iza005, tato verze Joomla! 1.0.0 byla identicka s
produktem Mambo 4.5.2.3.d8Kolik programatoit se oddlilo od spol€nosti vytvdejici CMS Mambo,
pievzali stvajici systém a opravili bezpestni chyby, které tento systénglnDo verze Joomla 1.5
jsou oba CMS taka totozné.

Kad je napsany v PHP a podporuje databaze MySQL.

Joomla! je jeden z nejvice rogSiych open source CMS. Joomla! m& komunity po celém
SWté a upravena do vice nez 50. jazylNa férech je pes 370 tisic registrovanych uzivatelOd
bitezna 2007 do Unora 2010 bylo staZzeno 15 niiliostal&nich baléka.

Prehled vydanych verzi je mozné #id/ prilozec.1.

A

Joomlal

Obr.3.1: Logo Joomla!

3.1.2 Drupal

Drupal byl vytvden holandskym studentem Driese Buytaertem v rodg0.2@ivodem
navrhnuti a tvorby systému byla petha sdilet informace s kolegy ze své koleje. Teggtém byl v
roce 2001 pojmenovan holandskym slovem Drop, cg#ekladu znamena ,vesnice“. Prvni verze
vydana pro viejnost uz byla pojmenovana Drupal. ®pe zde vychazelo z holandstiny a tentokrat z
anglické vyslovnosti slova drop — ,Druppel. O vjwe stard &kolik vyvojaria a vice nez 400 lidi
piispivajici svymi patchy - vylepSenimi. Hlavni slov& zde neustale Driese Buytaertem, ale o spravu
jednotlivych verzi se staraji vybrani lidé [15].

Kod je napsany v PHP a ofici&lrpodporuje databaze MySQL s PostgreSQL. Nova verze
bude podporovat dalSi databaze, iildad MS SQL a Oracle. Drupal je postaven modufarni
zpasobem [15].

Prehled vydanych verzi je mozné #idr prilozec¢.2.

Obr.3.2: Logo Drupal
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3.1.3 Worldpress

WordPress red&ki systém je vyvijen jako opensource projekt. Gelsojovy kdd je popsany
v dokumentaci a tudiz sete kazdy programator zapojit do jeho vyvoje, upvatgehodasti a
ptizptisobit si ho dle vlastnichiedstav[16,17].

Wordpress vznikl v roce 2003. Zec¢atku obsahoval jen velice malo kédu, ktery poutivagkolik
nadSengd. Od té doby proSel gtem zmén a stal se nejpouzivgBim publik&nim nastrojem pro
blogy na celém s¢ [16].

Wordpress vznikl v touze po elegantnim, f#obstrukturovaném osobnim publkékém
systémem, ktery je postaven na PHP a MySQL a @ndicvany pod GPL. Wordpress je pong
mlady software, ale jeho vyvoj aikemy sahaji aZz do roku 2001 [16].

Rok 2005 byl pro WordPress zlomovy. Po vydani vdrfe kterd zaznamenala vice nez 900
000 staZeni, se odstartovala hostingova sluZzbapsesd.com, na které siitte kazdy vytveit osobni
blog bez nutnosti cokoliv instalovat a nastavofRagistraci zdarma ziskate doméniaslu [16].
WordPress od verze 3.0 uniofe spravu vice webpod jednou instalactimz zarové nahrazuje
WordPress MU. WordPress je schopen také wittwdce webovych stranek na jednom serveru a
databazi, a to pouze uloZzenim sodbdo fiznych podadregd. V roce 2010 spotmost za st
bloggersky systém Wordpress.com ziskala v&ouiistalova Lupa 7. misto v kategorii publi
platformy [16].

V roce 2010 byla autorska prava na &maWordPress if@dana Mattem Mullenwegem do
rukou no¥ zaloZzené neziskové organizace "The WordPress Rdiond pro zachovani polktavani
vyvoje CMS WordPress [16].

Prehled vydanych verzi je mozné #id/ priloze¢.3.

Obr.3.3: Logo WordPress

3.1.4 Mambo

Po hwzdnych letech s vrcholem v roce 2005 (Mambo 4.%2asledovala roztrzka vyvdig
obdobi peSlapovani a kritického nedostatku zdr@@awr 2005-2006) [18].

Obr.3.4: Logo Mambo
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3.1.5 RS DIONYSOS

RS Dionysos vznikl jako bakakky projekt na Masaryk@vUniverzit v Brné a ve vyvoji je

od roku 2002. Mezi lety 2002 a 2009 byla verzeéyst 1.95 a v dnesSni dbbe nachazi ve verzi 2.0
RC. Na tvorls RS pracuji Pavel Koudela a Igor Skapa.

DIONYSOS

Obr.3.5: Logo RS Dionysos
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3.2  Wiki

Wiki je ozna&eni welf, které umozni uZivatéin pridavat dany obsah, podabrako v
diskuzich na internetu, a zarévgm umo#iuje editovat stavajici obsatasto bez nutnosti registrace
uzivateli. Pivodre bylo wiki ozna&eni softwaru a internetové prezentace postavenikiabyly
nazyvany wiki-weby. Poté byl zaveden termin wikiteare, protoZze postupemiasu doslo k
pieneseni vyznamu slova wiki na vysledny web [18].

Prvni systém wiki byl Portland Pattern Repositurgvedeny v roce 1995 Wardem
Cunninghamem. Koncepci wiki i ndzev vymyslel W. @Gingham a i prvni implementaci wiki
systému. Nazev wiki je podle autobusové kyvadlowgravy na letisti v Honolulu. Wiki systémy se
jevily jako dobra cesta pro navrhy soukromych, iaketejnych databazi, kterymi se inspiroval i
zakladatel projektu encyklopedie Nupedia. PouZzikiwsystéem jako zaklad pro elektronickou
encyklopedii Wikipedie, ktera byla sp&sh 2001. V dnedni débje anglickd Wikipedie neptsi
swtova wiki, druhd je &mecka afeti je Svédska Susining.nu [18].

Nazvy Wiki systém: MediaWiki, MoinMoin, TWiki, UseModWiki

3.3 Blog

Slovo ,blog*“ vzniklo z anglickych slov ,web log“ dalo by se feloZit jako webovy zapisnik.
Blog je oznéeni webové aplikace, obsahujicidlispevky vétSinou jednoho autora a editora na jedné
strdnce. Autor stranek se nazyva blogger [19].

Blogy obsahuji obrovskou Skalu informaci, tudiZ resdaji blize definovat kritéria, podle
kterych by se daly dale rodit. Rozsah témat saha od osobnich ,dkili, po zpravodajstvi firem,
sdlovacich prosedki az po politické kampan19].

Systémy pro Blog: Wordpress

34 Forum

Fora jsou hlavnicast socialnich internetovych stranek, které pogkyadnu z nejlepSich
technickych podfirnych voleb. Diky obrovskému mnoZstvi lidi, #tge uZivaji, mohou poskytovat
uzitetné informace o dané tématice.

Fora maji veliky rozsah témat &t$inou jsou zagtena na vybranou tématikutipivaji zde
registrovani uzivatelé, ktemohou vytvéet nova témata.
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Tvorba vlastniho redgkiho systému (RS) byla rofdna do wgkolika casti. VSemu
piedchazela samotna myslenka na tvorbu viastnih@RSnaprogramovat si vlastni webové stranky,
ze kterych by se mohl stat i tymovy web. Nediln@ucasti tvorby systému je analyza a navrh
systému, teprve poté nasleduje implementace.

4.1 Motivace

Vlastni RS se sportovni tématikou¢ahautor prace tuit, protoZze je sportovni nadSenec a
webovych stranek, které sdruzuji sth#t, moc neni. Autor se rozhodl pro volejbal, pretgéj
zavodr hraje jiz rgkolik let. Mimo nejvysSi sodZe nejsou ostatni s@ide takka vibec publikované.
Pokud by byl zvolen ¢ktery opensource RS, tak by se museloétéwie doprogramovat. Dale autora
lakalo zpracovat vlastni projekt od analyza a n&ydtému az po imlementaci.

Tento RS je ufeny pro kazdého, kdo by eéhtna svych strankach vystavovat
volejbalové sportovni vysledky s@if, pripadré i turnaj ac¢lanki. RS se da pouZzit také jako webové
stranky tymu, klubu, nebo organizaci sdruZujici pedu hlavikou mizné kluby. Pedpoklada se
pouZiti pro tymové stranky Volejbal Brno B

4.2  Pozadavky

Systém bude mit spravu uZivdtelve které bude jagnpatrné do které skupiny
uzivateh uZivatel pati. Zde je mozno ifidat uZivatele, editovat osobni Udaje #smpové heslo a
odebirat uZivatele. Systém umoZzni dané skupkivateti piidavani, upravovani,fjpsouvani a mazani
obsahu. Jedna setlanky, souéze, diskuze, tymy.

4.3  Analyza a navrh systému

Analyza a navrh systému je néng proces, ve kterém se specifikuji poZzadavky kiédea
dany systém. V analyzetbe byt gedntem neexistujici, ale také iz vytkeny a uzivany produkt.

Vlastni analyzu jsem roztl do tii ¢asti. V prvni¢asti s nazvenspecifikacgsou informace o
systému a omezeni. V druliésti je ER diagram databaze a jeji popis. kéti tésti je zobrazené
funkéni schéma s popisem.

4.3.1 Specifikace

Vlastni RS by se dal rozlit na dw ¢asti, prvni¢ast by byla ,normalni“ RS, ktera
umo#iuje publikovaniclanks, diskuzi a administraci, a druliast by se tykala funkci kolem sekit,
kterd je kddow rozsahlejsi.

a) Popis systému a zakladni funkce

- spravapravomoci, uzivatél pristupy do systému
« sprava jednotlivych druhsoutzi
« v ptehledu souZi se Ize dostat kKinto informacim
o ligy/sougze
o zapasy
o tymy
o hr&i
« systém umoliuje editovat, fidavat a mazat v3e d@jrvloZzené (uZivatele, ligy, tymy, zapasy,
¢lanky, ...)
« moduly systému — vzkazniklanky, aktuality
« statistiky zapasjednotlivych lig, hréa
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b) Omezeni systému

Omezeni systému, které nize nastat @i vkladani uzivateli a jejich roli:

- hr& muaze hrat jen v jednom tymu

.- trenér niize spravovat jen jeden tym

- nemohou byt vlioZzeny d@wstejné role

- kazdy uzivatel mze mit vSechny role systému, ale s omezenim vySdamnym
Omezeni systémuipvkladani zapas

- kazdy zapas obsahuje dva tymy

- tymy nemohou byt stejné

- nemohou se vyskytovat dva stejné zapisy v dané lize
Kalend&:

« kalendd je pristupny po gihlaseni

¢) Role uzivateii
Vypis opraveni/roli uzivateti systému a jejich popis, co mohotlat a co vidi
- ADMIN
o nejvyssi uzivatelska role, kterd ma oprévina [Fistup ke vSemu v systému
o vidi vSechny editéni prvky
- REPORTER
o druha nejvyssi role systému ~idava, upravuje, i@souvacdlanky a polozky menu
publikované na stranky
o vidi pouze prvky k editaci obsahu stranek
- TRENER
o spravce tymu, Uprava soupisky tymu (soupiska oljediré&e hrajici v druzstvu)
o vidi poloZku pro editaci svého tymu + v3e co vidfiithlaSeny uZivatel
- HRAC
o témet nejnizsi role systému, RréniZe editovat skteré své osobni Gdaje
o vidi tymové akce v kalendiavse co vidi nefihlaSeny uZivatel
- NAVSTEVNIK
o nejnizsi role v systém, pouze editace svého profilu
o vidi vSe co vidi nefihlaSeny uZivatel
- vSichni uZivatelé maiji fiistup ke kalendd ve kterém mohou fddvat vlastni planované
¢innosti
- vSichni uZivatelé phldSeni do systému maji moznost editagkterych svych osobnich
informaci
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43.2 ERD
ER diagram je tvieny notaci Crow's Foot.

Jid_prilaseni INT i INT id_statistika_hrae INT
id_user INT ¥ 1_propo] INT ; N WARCHAR[250) j ka INT ;Iﬂdm is INT -
- . — M 3 NADEY_pravomoce . _rozpis
< daturn DATE ::'::MEI meT = Jr £ popis TEXT 2M=TMITNT @id_tym INT
Gens TIME o @id_user INT
3 datur_prihlaseni DATETIME O _tyr INT asety INT sty INT
Zip_prhlaseni VARCHAR(45) 3sety2 INT .
Gisebt INT 3 datum_wiazeni DATETIME
<3setZ INT <pou INT
| Cset3 INT peuZ INT
| mm———————- | rsetd INT <3pou3 INT
| I 35615 INT <zpeud INT
| | <ysoucet INT <y pous INT
: : 1 il _gkice INT 7 id_tyim INT Ciodeat INT <3pochl INT
i Cadatum DATE @id_liga INT 3wysl VARCHAR{45) £3poenz INT
seas TIME
| | Cyens £3jmenn_tym VARCHAR[SD) _ o pech3 INT
| | Coakee VARCHAR(I00) |
| | P— <yorgan_tym WARCHAR(100) I I <apechd INT
| | :B:’ ot DATETIHE < paznamka_tym VARCHAR(200) | | <3 pochs INT
i
I : 2'.1 ot <ymesta_tym VARCHAR{100) -— : {3pecl INT
| | <>i1-l'|'m o <;datum_viozeni_t DATETIME £3poe2 INT
: : = o3 peed INT
| | {3poed INT
: : poes INT
+ + ' 3Bt INT
@id_tym1 INT Liblz INT
- = @ id_tym2 INT T b1 INT
¥ id_urtvmtel INT i rozhedei INT | | | <k INT
< jrens VAACHAR{250) <> datum DATE | GnisINT
< prijmeni VARCHAR(250) & eas TIME : Coamul INT
< paznamka TEXT | <zamul INT
hagin VARCHAR(45) | “iamul INT
£ hesls VARCHAR[45) In J #_liga INT “smud INT
< mail VARCHAR(AS ) o jmens_liga VARCHAR[45) ggm"j iﬂ
S
3 telefan VARCHAR(45) <spoznamka_liga VARCHAR{45) £amn2 INT
<datum_viezeni DATETIME sl INT

i Liamnd INT
? T <ismns INT

Casmenl INT
1d_koen,_dia INT e | rsmenz INT
<3jmenc VARCHAR{4S) I |3 amens 1wt
 id_diskuze INT ihiavicks VARCHAR({45) <iamend INT
2 naray_diskuze VARCHAR{45) yobsah VARCHAR[45) | <ismchS INT
@iduserINT [ T T T~ <ydatum_viozeni BATETIME Fo | &5 prut INT
£ datum DATETIME 3pru INT
& prud INT
<prus INT
<prus INT
<aprehl INT
Cyprehd INT
<zprehd INT

<aprehd INT

Jid_clamek INT | e
£3jmena VARCHAR[45)
spredmet VARCHAR(4S)
abext TEXT

datum VARCHAR[45)
idatum2 VARCHAR{45)
<3id_user INT

id_wypis_clanek INT
pid_str INT <preh INT
o il _enadul INT 7 l_opeavmeni INT pred INT
<y poradi INT 23ty INT <upre2 INT
o

ig_ctanei INT 7 < id_obsah INT <Gpres INT
£pred INT

Cpres INT

e T

Fid INT
@ id_uzivatsl INT

3 post VARCHAR(45)
Oriiske_drezu INT
rdatum_narazeni DATE
<waha WARCHAR(45)
Cywyska VARCHARI4S)
<»datum _vloz DATETIME

id_odkaz INT

<3id_odkaz_hl INT

<3 nazev_adkaz VARCHAR(45) |yn—
& parnamka VARCHAR[45) I
£y poradi INT 1

¢ id_navstevy INT
A ip_navstevy VARCHAR45)

<5 prafilizec VARCHAR[45)
<gatum_navstevy DATETIME

Obr.4.1: ER diagram databaze
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Tabulky:
prihlaseni — zaznam vSech &nych gihlaseni do systému
« id_p rihla8eni  — unikatni identifikator phlaSeni
« id_user —unikatni identifikator phldSeného uZivatele
« datum_prihlaseni — datum &as fihlaSeni do systému
« ip_prihlaseni — ip adresa ze které se uzivatghfasil

uzivatel — seznam vSech osob v systému a zakladni informaczh
+ id_uzivatel — unikatni identifikator kazdého uZivatele v systé
« login — p@ihlaSovaci jméno,
« heslo - Sifrovano pomoci md5
« poznamka — dalSi informace k uzZivatel
+ jmeno, prijmeni ,telefon , mail

pravomoce— sezham vSech skupin/ roli uzivatel
« id_pravomnoce - unikatni identifikator pravomoci
+ nNazev_pravomoce - pojmenovani pravomoci
« popis - dalSi popis, informace k pravomoci

navstevy— zaznam fistupi (navstv) na stranky

« id_navstevy  — unikatni identifikator
+ ip_navstevy —ip adresa nav8tnika stranek
- prohlizec  —informace o prohlizg kterym jsou prohliZeny stranky

+ datum_navstevy - datum &as naviivy

odkazy_ vpz- odkazy tveici hlavni menu, rozcestnik, nebo odkazy stranek
+ id_odkaz - unikatni identifikator odkazu
+ id_odkaz_hl - jedna-li se o podnadpis, je zde unikatni idé@tibr odkazu o Urove
vyssiho
« nazev_odkaz - nézev odkazu
- poznamka - dophujici informace k odkazu
- poradi - padadi odka#, jak se majfadit po sob

clanky — tabulka obsahuji¢ianky od redaktar, ¢lanek, delSi textovyispsvek
+ id_clanek - unikatni identifikatoglanku
- predmet — nazev vloZenéhdanku
- id_user — unikatni identifikator uzivatele, ktery viodanek
+ jmeno —jméno redaktora, ktery vloZilanek do databaze
« text - obsah vlozenéh#ianku
- datum - datum &as vlozentlanku
« datum2 - datum &as editac&lanku

komentare — tabulka s kratkymi textovymirispEvky reagujicich naiizna témata
« id_kom - unikétni identifikator komenité
+ id_kom_dis — obsahuje unikatni identifikdtor viloZzeného kordemt na ktery komenta
reaguje
« id_kom_hl - unikétni identifikator diskuze, do které se dda komentée
« id_user - unikatni identifikator hlaSeného uZzivatele, ktery vloZil komehta
« jmeno —Jjmeéno pispivajicich osob
« hlavi c¢ka —téma komenté
- obsah - text komentée
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« datum_vlozeni - datum &as vloZzeni komenté

ligy — ndzvy jednotlivych lig¢i soutzi, které pod sebou sdruzujicity pocet tymi, liga/souéZ je
organizované seskupeni tyra ugitymi pravidly
+ id_liga - unikatni identifikator vioZzené ligy
- jmeno_liga —jméno ligy/soutze
+ poznamka_liga - poznamka k soéii
datum — datum &as vlozeni ligy/sodte
« id_user - unikatni identifikator uzivatele, ktery vioZipé do tabulky

tymy — tabulka s tymy ififazenych k jednotlivym ligam/satitim, tym je organizovana skupina osob
zasteSena organizaci
« id_tym — unikatni identifikator tymu, ktery jej jednozmé identifikuje
+ jmeno_tym -—nazevtymu
id_liga  — unikatni identifikator ligy/ soti¥e, ve které tym hraje
- organ_tym — organizace zastijici tym
poznamka_tym - dalSi informace k tymu
+  mesto_tym — mesto, ve kterém tym sidli
datum_vloz_t - datum vioZeni tymu do databaze

diskuze — zde se ukladaji ndzvy diskuzi a na z&klatbjného tématu se k sobpritazuji viozené

komentde
- id_diskuze - unikatni identifikator diskuze
« nazev_diskuze — nazev diskuze

« id_user - unikatni identifikator uzivatele, ktery vioziistuzi
+ datum - datum &as vlozeni do databaze

Relaini tabulky:
propoj — je to relace mezi tabulkami uzivatel, pravomadgmy, uklada se zde informace o uZivateli
a jeho roli v systému aipadre pitazeni k tymu
- id_propoj - unikéatni identifikator tabulky propoj
+ id_uzivatel — jedna se o unikatni identifikator uZivatele lauiky uzivatel
+ id_pravomoce - unikatni identifikator pravomoci z tabulky pravoce
« id_tym — unikatni identifikator tyr z tabulky tymy.

opravneni — tabulka opravni je relace mezi tabulkami odkazy vpz, vyglanek a opravnenim k
¢innostem skupindm uzivateljestli mohou danylanek¢ist a upravovat

- id_opravneni  — unikatni identifikator tabulky opragni

« id_obsah - unikatni identifikator z vypis_clanek, nebo odkavpz, podle toho ke kterému
typu @rifazujeme opravni

+ typ — urkuje jestli se jednd o vypis_clanekislo 1, nebo odkazy vpzéislo 2

+ co —rozliduje jestli se dané opraim tyka nepihlaSeného uZivateleéislo 2, nebo redaktora
—¢islo 1

- oprl ,opr2 ,opr3 —ozn&uji o jakouc¢innost se jedna éteni, editace nebo mazani

vypis_clanek— relace mezi tabulkami odkazy vpz a clanky, bggiskuze, je zdefifazeny modul k
jednotlivym strankam
+ id_clanek - obsahuje unikatni identifikatory z tabulek clpnftiskuze a ligy
« id_modul —¢islo ukujici typ modulu §lanek, diskuze, liga)
« id_str - unikatni identifikator z tabulky odkazy vpz g se o stranu na webu
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« poradi - ¢islo paadi gispivka (moduli) od 1 az pon u jednotlivych odkaz (stranek)
uréeni pdadi na strance

akce — individualni naplanovan&nnosti, sclizky, akce uzZivatél piipadré celého tymu, zobrazujici
se v kalendé&

- id_akce - unikatni identifikator akce

- datum — datum a&as konanéinnosti

- akce — nadpis akce

- popis - blizSi informace k dané akci

- id_user — unikatni identifikator uZivatele, ktery vioZizzéam a u kterého se dangigpevek
zobrazi

« id_tym — unikatni identifikator tymu, pro ktery se zaznamize v kalendé vSech hréa
zobrazit, zadava pouze trenér nebo admin

« datum_vloz - datum &as vloZzeni do databaze

rozpis — relace mezi tabulkami ligy a tymy, rozpis zazeaava terminy (datum &s) zapas tymi
jednotlivych soutzi

- id_rozpis - unikatni identifikator rozpisu

- id_liga - unikatni identifikator ligy, u které je danyn&in vypisovan

« id_tyml ,id tym2 - jsou to unikatni identifikatory tyfn které se spolu v dany termin
utkaji

« id_rozhod ¢i — unikatni identifikator rozhadich ugenych pro dany termin
- datum, cas

statistika — relace mezi rozpisem a tymem, kterd zaznamenglédky zapas
.+ id_statistika — unikatni identifikator statistiky
+ id_rozpis — unikatni identifikator z tabulky rozpis
« id_tym — unikatni identifikator tymu z rozpisu
+ sety ,sety2 - paiet uhranych séttymi
- setl ,set2 ,set3 ,set4 ,sets - paetuhranychbodiv daném setu
« soucet ,odcet - sé&tené body tymi za dané sety v daném rozpise
« vysl —vysledek sétz pohledu doméaciho tymu

statistika_hraci — tabulka se statistikou jednotlivych tii&yma
« id_statistika_hrac — unikatni identifikator statistiky h¢a
« id_rozpis  — unikéatni identifikator rozpisu zaznamu
« id_user - unikatni identifikator uzivatele, ke kterémupjefazend statistika
- sety - paiet odehranych sitv dany zapas
« datum_vlozeni
+ poul-pou2 — paet ptimych bod z podani

Podtyp:
hraci — tabulka s blizSimi informacemi o uzivatelichraymmocemi hré&
- id —unikatniidentifikator hr&e
« id_uZivate |- unikatni identifikator uzivatele
+ post — pozice na které htdraje
- cislo_drezu ,vaha, vyska ,datum_vlozeni



4 Tvorba vlastniho RS

4.3.3 Funkéni schéma stranek

Funkeni schéma stranek zna#aje moznosti navévnika, ktery
vstoupi na stranky (viz. Obr.4.6: Fumk schéma). Na polozky jdouciMenuje mozné se
dostat bez fhlaSeni a daji sefpsouvat a upravovat dlégmi redaktak. Polozky vychazejici
z PrihlaSenijsou vickt pouze po phlaSeni do systému a vSechny najednou vidi pouze
administrator.

oy T Pfidat uzivatele
Nepfifazené ¢lanky
UZivatelé
Prohlizet/Zménit/Pridat
Pfihlaseni — Hraci/Trenéfi
Kalendar
Ty Pridat ty
MGj Tym ] m
Li
fy Nova pravomoc
Hlavni strana Pravomoci
= - Propojit pravomoc
Clanky PFistupy e
Pravidla o,
Menu Statistiky tyma
Ligy
: Statistiky hracu
Diskuze
Archiv

Obr.4.2: Funkni schéma

4.4  Implementace

Implementace je proces usk&ttevani teoreticky wené myslenky, projektu netseSeného
problému [22]. Implementace u tvorby webovych stkaspd@iva ve vytvdeni zdrojového kodu
danymi programovacimi jazykytifpsani redasniho systému byly kombinovany programovaci
jazyky HTML s PHP. Pro uité funkce byl pouZit jazyk JavaScript a vzhledsek byl utvéen
pomoci kaskadovych styl

Webové stranky jsou volné&iptupné na internetové adrdggp://ondra.vpz.cz/
Internetové stranky jsou pod doménou vpz.cz (VaBr&Zdarma). K apravam kédu byl
vyuzit volrg staZitelny program PSPad. V programu se {g@ojt rovnou na FTP server, na
kterém se soubory stranek nachazeji, a upravovhv kéalnéntase. Program je textovy
editor, podporujici velikou Skalu népmeéjSi typia souboi. Editor bareva zvyraziuje ¢asti
kodu odliSnymi barvami, takZe je zde vet&hdednost v kddu oprotiinym textovym
editorim, které také sté na Upravu kodu.

Webové strankyd¥i na virtualnim stroji. Vybaveni a specifikacevaesu:
opera&ni systém Debian
verze pouzité databidze MySQL je 5.0.32-Debian ziyeotokolu 10.
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« nawebserverudii Apache 2.2.3 Debian s verzi MySQL klientem320.
« PHP verze 5.2.0.-8
« k nahravani soubéma server se pouziva proftpd 1.3.0

webhosting, sdileny prostor stovkami uzivatel
Sprava databaze je provha fes webovy prohlizepomoci phpMyAdmin verze 3.2.0.1 na
internetové adredettps://phpmyadmin.vasprostor.cz/

Struktura soubdrna serveru je roztena do gkolika zakladnich sloZek podle obsahu
soubotfi. V téchto sloZzkach jsou uloZeny soubory, které se diiepg n&itaji v hlavnim kédu stranek.
Mimo hlavniho souborindex.php, ktery se née jako prvni po zadani internetové adresy, se zde
nachazeji slozkyconfig css funkce img azdroje

Ve sloZceconfig se nachazi zakladni MySQL funkce pr@i@ni spojeni se serverem
mysql_connect@ databazinysgl_select_db@ pihlaSovaci udaje k databéazi, peitné pro vkladani a
¢teni z databaze. DAéle zde jsou funkce na vypidaléib v kodu, které pomahaijfi lledani chyb
implementaci.

SloZkacss obsahuje soubory CSS s kaskadovymi styly pouzityanizhled. Zde jedeni na
souborymenu.cssstruktura.csstabulky.cssatext.cssa to pro zpehledréni jednotlivych styl a
rozckleni na zakladntasti. Nasledné Upravy jsou snazsi, nemusi se prettakové mnozstvi kodu.

Slozkafunkce obsahuje soubdunkce.phpjava.js V soubordunkce.phgse nachazi funkce
volané z ¢la stranek, které slouztgwvazre k Gpra¥ menu, naitaného v hlavice. Ridavané a #néné
poloZky v menu se musi stihnout&mit pred n&tenim menu, jinak by jsme museli strankytowne
natist, aby se provedené &ny projevily. Dale se zde nachazi funkce pfespuvani modilmezi
odkazy. V druhém soubojava.jsnalezneme vSechny JavaScriptové funkce pro magani¢ieni
proti prazdnym vstupnim polim. Funkce pro mazamvgeena javascriptem, aby se uZivateli zobrazilo
dotazovaci okno, zda-li chce danaic smazat. Je to ogahi pro neckiné smazani obsahu.

Slozkaimg je pro ukladani obrazk zobrazujicich se na strankach.

SloZkazdroje obsahuje vSechny dalSi soubory se samotnym kotténmek. Hlavni soubor v
této slozce jenain.php, ktery je nditany v souborindex.phpo Urovei vy3Si. Do soubormain.php
jsou n&itané ostatni soubory.

Kazda HTML strdnka musi obsahovat zakladni nalstzitdyto nalezitosti jsou vid niz. Ukuji o
jaky typ kddovani HTML se jednagib stranek se piSe mezi tagpody> </body>.

<IDOCTYPEhtml| PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd" >

<html xmlns= "http://www.w3.0rg/1999/xhtm|">

<html| >

< head>

< title ><ftitle >
< /head >

< body >

< Ibody >
</html >

Struktura v soubormain.phpvypada takto:
<?php

include_once ‘config/config.php'
include_once ‘zdroje/head.php' ;

include_once ‘zdroje/uzivatel_vpz.php'

include_once ‘zdroje/clanky_vpz.php' ;
include_once ‘zdroje/diskuze_sql_vpz.php' ;

funkce pro vypis modul a
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include_once ‘zdroje/volani.php' ;
include_once ‘zdroje/end.php' ;
?>

Funkce pro vypis modilzaji¥uje vypis gispivka pritazenych k dané strance.:klikneme-Ili na
odkazClanky, pejde se na stranku s adresip://ondra.vpz.cz/?str=Proménnastr uréuje danou
stranu. V tabulceypis_clanekze najit zaznamyrédky) s¢islem fislusné strankyRadek dale
obsahuje&isloid_modu| které utuje jaka funkce se pro dany zaznam zavola. Hoddotdanekv
zaznamu ufi piispevek z tabulky daného modulu a postége vse vypise.

4.5

Soubory v adresazdroje

head.php obsahuje hlavku stranek, kterouipdstavuje prvnéast kédu po tagbody>. Za
timto tagem je jeStnaitané menu a administratorské prvky.

end.php obsahuje druhotést kddu zé&inajici tagenx/body>, tvoii paticku webu.
vys_menu.php — tento soubor se &igd v souborthead.phpv hlavicce stranek. Nachazi se v
ném funkcevypis_menu(Vypisujici odkazy v menu. Tato funkce je volansama v sof
diky cemuz ntize vypisovat i pododkazy.

kalendarmaly.php — se néita v hlaviéce pod souborenays_menu.phpZ tohoto souboru se
naiita kod kalend& dni aktualniho #sice. Je-li v aktualnim &sici vloZzen zapas, kze
kliknout na dany den a zobrazi informace

svatky.php — soubor se vSemi svatky v roce, ktery sé&ithehned pod kalendi&dm. Svatky se
vypisuji automaticky ke kazdému dni.

clanky_vpzphp — zde se nachézeji funkce a zdrojovy kod tykagcvkladani, uprav a editaci
¢lanki

diskuze vpz.php — nachazi se zde zdrojovy kdd pro vkladani diskjegeeditaci a mazani
ligy_vpz.php — zde jsou funkce tykajici se vypisu, editace aanalig, tynt a hr&a
statistiky.php — zde se nachazi veskeré funkce tykajici se titdtigca a tymi

uzivatel_vpz.php — zde nalezneme kod tykajici se zapisu, vypistitace uzivatel a hr&u
volani.php — zde se nachazi obsah, ktery se métataucitou strankou, ktera je napevno
zadana. Jednd se o obsah, ktery neni vkladiasyuladani fispivka moduli

prihlaseni.php — zde se nachazi funkce, kteréuji, zda-li se jsouifhla3ovaci Udaje spravné.
Dale se zde zapisuji jebné informace do pramnych $ SESSION.

odhlaseni.php — zde nalezneme funkce, které zruSi obsah @mogch $_SESSION a diky
tomu, dojde k odhlaSeni uZzivatele

Vysledny produkt

Vyslednym produktem celé prace jsou internetovangly. Tyto stranky majidny vzhled.

Na vzhledu se da jeStapracovat. VSechny editd prvky jsou vidt az po pihlaSeni do systému.

451 HihlaSeni

PrihlaSeni do systému se provadi za pomoci standergihlaSovaciho formuli&. Formulé&

odeSle pihlaSovaci udaje (ghlaSovaci jméno — login a heslo) a v soublomkce.phgse zavola funkce
uzivatel_prihlasit() kter4 o¥ti, zda-li uzivatel existuje v databazi. Pokud uiaxistuje, napini se

proménné $ SESSION (jménofipmeni, id uzivatele, mail, id pravomoci a id tymazgistupni se
piislusné nabidky, ke kterym ma uzivatéispup. Nenajde-li uZivatele v databazi, vypise lsghova
hlaska.

Login: | Heslo: | Ffihlasit |

Obr. 4.3: FihlaSovaci formul&a
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4.5.2 Editatni prvky menu

Po pihlaSeni uZivatele s opragmim ,Redaktor” nebo ,Administrator’ se zobrazi pod
jednotlivymi poloZzkami v menu editai prvky. Tyto prvky umoiuji upravovani obsahu stranek.

Tlagitko: Funkce:

+0dk Ridava odkazy v menu — hlavni pododkazy
Ed Editace odkazu v menu

Del Maze odkaz

UP Posune odkaz nahoru

DW Posune odkaz dolu

Tabulka 1: Editéni prvky menu

Hlawni strana
[+ 0k |[Eq][0e [[ow]
Clanky
m--mm
m--m-
Statistiky tanu
[+ o[£t o= o]
Statistiky hracu

Obr. 4.4: Editani prvky menu

4.5.3 Editatni prvky stranky a prispévki

Na kazdé strance se zobrazuijtitlea ,VIoZzit ¢lanek”, ,VlozZit diskuzi* a ,VIoZit ligu®. Tyto
tla¢itka vkladaji pislusny gispevky moduli na danou stranku.

Stejné editéni prvky jako u menu se zobrazuji vedle vloZzenyélavian moduli a vlastnosti
jsou shodne pouze se tykajiigpsvki. U editace fispivku lze gispivek vlozZit pod vice odkdiza
zobrazi se u nich.

U modulu Ligy jsou je&navic moZnosti:

Tlagitko: Funkce:

+Tym Fridani tymu v pislusné lize
Tymy VypiSe vSechny tymy v dané lize
+Zapas Fda zapas uislusné ligy

Tabulka 2: Editani prvky lig/souzi

[viozit & anek] [WieZit digwzi] [vieit ligu
Ligy

LIQ + Tym | | Tymy| |+ Zapas| - [DOwH
. . + Tym || Tymy| |+ Zapas| - |UP| - [DOWN
nga zkusehn pel]l+ Tym| [Tymy| [+ Zapas[- [UP] - [own]
4. Liga - + Tym | [ Tymy| [+ Zapaz| - |UF

Obr. 4.5: Editani prvky stranky a lig
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4.5.4 Administratorské prvky

Veskeré dalSi administratorské prvky se nachazefavicce. Zde se nachazi tyto prvky:

ProhlizetZmeénit/Pridat

Obr. 4.6: Editani prvky stranky a lig

a) NeprirazenéClanky

V nepirazenych¢lancich jsou vidt vesSkeré odstrané @FispEvky. Fi mazani pispsvka
dochazi k odstrami relace z tabulkyypis_clanek kde se uklada, na které strance se ma dany
piispivek zobrazit. K tplnému smazéni dochazi az odstiemz tétosasti.

Tlagitko: Funkce:
Propojit Riradi gispivek ke strance
Smazat Upla smaze fispvek

Tabulka 3: Editéni prvky u nefirazenychilanki

Propojeni neprirazenych Lig - Krok 1

Propojeni nepiirazemych Diskuzi - Krok 1

Fropojit| [Smazat| Diskuze - Oncfel Baar, 204 1-04-27 19:32:24
Fropojit| |Smazat| didd - Snefef Baar 204 {-05-23 20:25:41

Obr. 4.7: Editani prvky u nefirazenychilanki

b) P¥idat uzivatele
Zde se nachazi formulaktery slouzi k fidani nového uzivatele do systému. UZivateli se
pritazuje pravomoc.
c) UZivatelé

V sekci uZivatelé se vypisuje tabulka se vSemi atéN, ti jsou s&azeni dle pravomoci. U
uZivateh jsou vypsany zakladni informace: jménéjmeni, pravomoc, login, datum narozeni, mail a
seznam akci upravujici jednotlivé uZivatele.

Tlagitko: Funkce:

U Upraveni zakladnich informaci
H Zmeéna hesla

S Smazat uzZivatele

P Propoijit uZivatele s pravomoci

Tabulka 4: Editéni prvky v tabulce s uzivateli

2 Trenér trener2 ag XK [F]
Janda Martin martin 49 XA [F]
Pan Pavel 89 KoK [F]
Admin Adrnin admin 5 4
Admin Baar ondfej ondra baar.ondrej@seznarm.cz 2 75
A rlamnien Mmlils Mlmiaml 474 Ana ey R A e |

Obr. 4.8: Ukazka vypisu uZivadel
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d) Hradi/trenéri

Sekce hré/tren&i vypiSe pod sebe do tabulky vSechnycerale zde vigt jméno, pijmeni,
tym hr&e a dalSi informace o hfiadale je zde sloupec s moznymi akce khra

Tlacitko: Funkce:
U Upravit informace o hia
S Smazat hege

Tabulka 5: Editéni prvky u tabulek s hréda trenéry

Hrac mazey tymu Post C. drezu Yaha WySka Dat. narozeni vlozeno Alce
1 Ondfej Baar Waolejhal Brno B univerzal 0 1986-06-08  2011-03-09 16:29:54
2 Antonin Bédi VI EGE Ceské Buddjovice 1] 0000-00-00 2011-01-2810:22:33
3 Tomas Bilek Yolejhal Brno B smectaf 0 0000-00-00  2010-11-29 16:41:08
4 Jan Brauner iolejbal Brho B libeto o 0000-00-00  2010-11-29 16:58:22
o Jan Brett VI EGE Ceské Buddjovice 1] 0000-00-00 2MM0-10-27 131718

Obr. 4.9: Tabulka s hi&

e) Tymy
Zde se nachézi informace o vSech tymech vioZenygstému + mozné akce. Je zdestidb
jaké ligy je dany tym fifazen. Dale je zde moZnost vloZit tym, ktery nenhygipirazeny v zadné
lize/soutzi.

Tlagitko: Funkce:
U Upravit informace o tymu
S Smazat tym

Tabulka 6: Editéni prvky u tabulky s tymy

Id Jmeno tyrm Id_ligy Qrganizace Méstn FPoznarmka
Wi Kraliky 4 Wi Kraliky Wi Kraliky
Y Klokani 4 Wi Klokani Wi Klokani
WK Koné 4 W Koné W Koné
4
1

I=
=
=
[a:]

Wi Medvedi Wi Medvedi Wi Medvedi
Skl Prosek Praha Skl Prosek Praha Praha Skl Prosek Praha

Obr. 4.10: Tabulka s vypisem tym

| = | Q| k| —

== =1=][=]
| 3| 3| (3]

f) Ligy
V sekci Ligy Ize vidt, jednotlivé ligy vloZzené v systému.

Tlagitko: Funkce:
Upravit Upravit informace o lize
Smazat Smazat ligu

Tabulka 7: Editéni prvky u tabulky s ligami/sat#temi
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id jmena ligy paznamka pacet_lina id_user  datum Akce

1 1. Liga Mejlepsi ze souted a a 0000-00-00 00:00:00 [Upravit] [Emazat]
2 2 Liga Diruha nejlepsi a a 0000-00-00 00:00:00 [Upravit] [Emazat]
4 3. Liga - zkugehni Zkou&ka statiskity 0 o 0000-00-00 00:00:00 [Upravit] [smazat]
14 4. Liga zhusebni 0 0 0000-00-00 00:00:00 [Upravit] [Smazat]

Obr. 4.11: tabulka s vypisem lig

g) Pravomoci

V této ¢asti najdeme veSkeré&igané pravomoci s akcemi.tMeme zde fidavat dalsi a také
propojovat uZivatele s jednou nebo vice pravomocemi

Tlagitko: Funkce:
Upravit Upravit informace o lize
Smazat Smazat ligu

Tabulka 8: Editéni prvky v tabulce s pravomocemi

Id  Mazev Foznamka

1 Admin ySe [Opravit] [Emazat
2 Redaktor clanky Upravit| |Smazat
3 Hrac hrai IW‘ Smazat
4 Trenér trener druZstva a spravce Upravit] [Smazat

Obr. 4.12: Vypis pravomoci

h) Pristupy

V Pristupech se zobrazuji informace #ihfaSeni uzivatél do systému. Tabulka obsahuje
jméno a pijmeni uZivatele, pravomoc, celkovy qa pihlaSeni, posledntas gihlaSeni a fipadny
tym uzZivatele. D4 se zde jeskliknout na podrobny vypis tabulky giplaSenim, ve kterém jsou
zaznamenany viechnyigtupy do systému — datukgs a z jaké IP se uZivatdilgasuje.

Lizivatel: Pravomoc Pocet prist. Posledni prihlaseni Ty
Baar Ondfej Admin 2749 2011-05-26 01:38:49
Adrmin Admin 4 2011-058-2512:049:049
Hejmalova Michaela Redaktor 27 2011-058-20 23:59:20

Obr. 4.13: Vypis fstupi

i) Kalendare

Kalend# je aplikace, do které si kazdy uZivatehza naplanovatinnosti ke kazdému dni v
mesici, nap.: pridava-li trenér tymu zaznam, ke si vybrat, jestli dany zdznam bude jeho osobni,
nebo tymovy. Tento zaznam se zobrazi u kazdéhe IFilaného k danému tymu.

Tlagitko: Funkce:

Pridat akci Rida zaznam do kalenti&
Ed Upravit zaznam v kalentia
Del Smazat zaznam z kalerida

Tabulka 9: Editéni prvky v kalenda
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Piedchozi meésic kKyéten 2011 Daldi mésic

Pondéli| 2 (10:00:00 - Akce - 7 - Fiidat akei
Utery | 3 Fidat akei
Streda | 4 Fidat akoi
ctertek | & Fiidat akei
Patek | 6 Fiidat akoi
Sobota | 7 Fiidat akei
Obr. 4.14: Kalenda
) Mij Tym

Posledni volba Nj tym zobrazuje seznam hié hrajicich v daném tymu. Daji se zde i
piidavat hréi a trenéi. Administrator zde niwe vybirat mezi jednotlivymi tymy a zobrazovat
jednotlivé seznamy hed.

hdj Tim

Tym: |\f’|:ulejbal Ermo B j Yhybrat |

1. |Baar Ondfej 3[1986-06-08
2. |Bilek Tamas 3(0000-00-00
3. |Brauner Jan 3{0000-00-00
4. |Chrnelaf Dominik [3]1900-00-00
5. |Felgr Tamas 3(0000-00-00
fi. |Loub Matéj 3(0000-00-00
7. |LukSicek Ivan 3(0000-00-00
8. |Michlovsky Zbynék(3|0000-00-00
9. |Murofi Jan 3|0000-00-00
10 |Pisafik Jan 3(0000-00-00
11 |Polak Petr 3(0000-00-00

[Fiidat hrag||Fiidat trenéi|
Obr. 4.15: Vypis hréi v tymu

455 Tabulka vysledki zapadi

Tabulkavysledky zapaiszobrazuje vSechny tymy v lize. V této tabulce jeznmo vidt kolik
ma kazdy tym odehranych z&paselkem, kolik zapas vyhral a kolik jich prohrél. Dale se zde
dozvime kolik set dany tym vyhral a prohral. Kolik i tym uhrél a kolik jich uhrali soupeproti
danému tymu. V poslednim sloupci je &tiggadet bodi ze vSech odehranych zapa¥olejbal se hraje
na 3 vitzné sety a do 25. boda to s rozdilem minimai2. bodi. Bodovani vysledku zapasu je
nasledovné: za vyhru 2 body a za prohru 1 bod.

Tabulka jefazena od nejvysSiho po nejnizSt@bbodi, dale jerazeni podle prohranych et
kdo ma méa je Iépe umisin v tabulce. DalSfazeni je podle prohranych &hi

Pro vloZeni vysledk musi byt vioZzené jednotlivé zapasy tynde-li viozeny z4pas zobrazi se
tyto moZnosti:
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Tlagitko: Funkce:

Vysledek VloZi vysledek zapasu
Editovat Upravi vloZeny zapas
Del SmaZze vloZzeny zapas

Tabulka 10: Editani prvky zapasu

Po viloZeni vysledku se zobrazi nasledujici nabidka:

Tlagitko: Funkce:

Stat T1 VloZit statistiku prvniho tymu
Stat T2 VloZit statistiku druhého tymu
Edit Upravi vloZeny vysledek zapasu
Del Smaze vysledek zapasu

Tabulka 11: Editani prvky vlozeného zapasu

4. Liga
Druzstvo Cdehrano by Prohry Sety Mice Body

1 WK Kadaf 2 1 1 4:4 187185 3

2 Wk Klasterec 1 1 0 31 94:87 2

3 BlaBla 1 0 1 13 91100 1

4 Blabol 0 0 i 0:0 0:0 0

Rozpis:

T .1 Tym £.2 Wysledek Akce

1. 26.3.2011 - 18:00 Wk Klasterec - W Kadan 31 (23,20-19,19) Edit
2. 26.3.2011 - 15:00 VK Kadafi - BlaBla 31 (21,-22,26,19) Edit
3. 26.2.2011-18:00 vk Klastarec - BlaBla [visledak]  [Editovat]
4. 26.52011-18:00 Wi Kadan - Wk Klasterec [vysledak]  [Editovat]

Obr. 4.16: Vysledky zapas moznosti vkladani vyslatlia statistik

4.5.6 Statistiky

Statistiky zapas slouzi k utovani uspsnosti hréi v danych hernickiinnostech. Ze statistik
Ize ukit slaba a silnd mista v jednotlivych herni¢imnostech a fizpasobit tréninkové plany a
samotné tréninky. Statistiky jsou ¥kterych ohledech neobjektivni afeknou Uplg vSe. Nedozvi
me se z nich ndfklad jakou roli @i utkani hrali divaci, nebo jak débto v dany zapas jde nahréva
ktery je hlavnim turcem hry.

Hodnoceni statistik a &ovani statistické uggnosti vyplyvaji z pedem uenych pravidel.
Kazdy kdo si samd zapasové statistiky, si néjd urci jakym zpisobem bude dané herfinnosti
hodnaotit.

Sowésti tvdeného systému je vkladariichto statistik k zap@sn v rozpisu u jednotlivych
tyma. Hodnoti se blok, podéani, Utok silgavka. Dale jsou u jednotlivyatinnosti rozepsané hodnotici
prvky.

Blok —¢innost vykondvana nad hraci siti, slouZici obsoupéova ut@&iciho hr&e.
« Ubrénil (U) — blokujici hré ubrani soupéyv Utok a ukofuje tim vynénu
Podani— podani jeinnost, kterou hrduvadi mé do hry
«  Primi bod z podéani (U) — maiuvedeny do hryifhravajici hr&i negihraji a spadne na zem do
hraciho pole, nebo se otijpmajiciho hr&e odrazi tak, Ze se nepokuge ve lie
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« Chyba na podani (Ch) — Br@oda do s& mimo vymezenéiisté, nebo peSlapne koncovou
¢aru.
+  Celkem (C) — celkovy sa@et vSech podani
Prihrdvka —¢innost hré&a jednoho druZzstvaippodani druhého druzstva
- Uspsna (V) — pihravka leti pesré na nahravée a nemusi za ni dobihat
+  Chybna (Ch) —fhravajici hréi dostanou fimi bod z podani, nebdipraji mi¢ k soupé
« Celkem (C) — satet vSech fihravek — Usgsnych, neusgnych a chybnych
Utok — jakékoliv odehrani nsé na soup@vu polovinu, nepéita se zde podani ani blok
- Uspsna (U) — vedenym Gtokem ziska ditd tym bod
+ Neusgsny (N) — vedenym Utokem se neziska bod a gaiease ve vyrng
«  Chybny (Ch) — vedenym utokem ziska bod soope druzstvo

Vkladani statistik probiha wholika krocich:

« Vybér hr&a ze vSech, kié jsou gifazeni k danému tymu. Minimalni &t vybranych hréi
je 6.

« U vybranych hré&i se zobrazi zadavaci formila podle péti odehranych sétse zobrazi u
kazdého hré&e paet pislusnychradid.

« VloZeni vysledk a uloZeni do databaze.

W Ondfej Baar

M Tomaé Bilek

W Jan Brauner

M Dorminik Chrmelaf
W Tomas Felgr

™ Matéj Loub

™ lvan Luksifek

W Zhynék Michlovsky

™ Jan Pisafik
™ Petr Poldk
Obr. 4.17: Krok 1: vybrani hr&i
;OndfejBaar
1 Podani: Blok: Smec: Prihravka:
set1: U CH s I 1 M CH 1 CH C
set2: U CH © u u B CH u CH C
set 3 U CH € u I R CH I CH G
set4: U GH € u I R CH I CH o
Obr. 4.18: Krok 2: vypleni vysledk
Statistika hratl
. Podani: Blok: Lhtok: Prihravka:
Volejbal Brno B St C U Ch U C UNCh % CUCh %
1 5 1 1 1 7 4 2 1 57 % 000 0%
- 2 2 0 0 z 8 4 3 2 44% o0 oo 0%
ndre| Baar 3 1 0 0 1 85 2 1  B3% 000 0%
4 5 1 1 1 8 3 4 1 38 % oo0oo 0%

Obr. 4.19: Vysledna statistika hfé&



4 Tvorba vlastniho RS

1 Statistika tyrmu
Podani: Blok: [Hok: Prihravka:

Set C U ch U C u M Ch U C U Ch %
1: q 1 1 1 7 4 2 1 a7 % o o a0 0 %
2 2 n o 2 2| 4 3 2 44 % o o a0 0 %
3 1 n o 1 g ] 2 1 B3 % o o a0 0 %
4: A 1 1 1 g 3 4 1 38 % 0 0 a0 0 %
Celk.: 12 2 2 ] 32 16 11 & a0 % o o a0 0 %

Obr. 4.20: Vysledna statistika tymu






- Stanad

5 ZAVER

Tato prace byla zatrena na redaki systémy a na tvorbu vlastniho sportovniho relddo
systému v programovacim jazyce PHP.

V prvni kapitole je popséano, prai autor vybral tvorbu vlastniho redadtho systému a péo
misto toho nepouZildaky opensource systém o kterych serizija ve teti kapitole.

Ve druhé kapitole jsou popsany zakladni pojmy avpak vyuzitym programovacim
technikam. Déle je uveden jejich historicky vyvaiakladni charakteristika.

Ve tieti kapitole jsou red&ki systémy roztleny na ti skupiny podle nejcharakterigttjSich
rysi. V této kapitole jsou popsany obecné funkce réaiddo systému, které jsou pro vSechny typy
velmi podobné. Dale zde nalezneme Sest r@dak systému a jejich vyvoj.

Ctvrta kapitola popisuje praci na vlastnim retfdkn systému. Je zde popsan vysledny
produkt od struktury adrefda soubai na serveru, az po popis tabulek v databazi. Jdeuazepsany
vlastnosti uzivatelskych roli, popis editach prviki a administratorského menu a dalSi moZnosti prace
v redaknim systému..

V praci jsou piblizeny volejbalové statistiky, které jsou nedilnsoiasti systému, a popis
pro¢ se statistiky zavadi. Je zde podrgBhnpopis vstupnich poli statistik, za jakych olasti se u
daného vstupniho pole &d zaznam.

Ne kazdému musi byt hned jasné z manecitek dana funkce. &teré ¥ci doznaji do
budoucna ejmé zmén, bul’ to bude na zakla&dpodnéta dalSich uZivatél, nebo autorovym vyvojem
Vv pouzivanych programovacich jazycich.

Podobnych redakich systérm je na trhu velmi malo. Systém jeizpisoben na miru
volejbalu a funkcionali s tim spojené a tité se jedna o zajimavy produkt nejen pro volejbalové
tymy a nadSence. Systém Ize pouZzit i jako klasrekiakini systém a moduly pro statistiku se nemusi
pouZit.

Predpoklada se nasazeni rett@ako systému jako domovské stranky tymu VolejbaldBB.
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10  PRILOHY

Priloha¢.1.: Joomla! pehled verz{21]

Datum: Verze: Typ:

16.9.2005 Joomla! 1.0.0 [Sunrise] releasge{@nsformované Mambo
4.5.2.3 s opravenymi bezpwstnimi chybami)

21.9.2005 Joomla! 1.0.1 [Sunburst] release (stabérde)

2.10.2005 Joomla! 1.0.2 [Sunset] release (stabilrde)er

14.10.2005 Joomia! 1.0.3 [Sunlight] release (bémpstni opravy -
stredni dilezitost opravenych chyb)

21.11.2005 Joomla! 1.04 [Sundial] release (bémpstni opravy -
vysoka dileZitost opravenych chyb)

23.12.2005 Joomia! 1.05 [Sunspot] release (b&rmpsni opravy -
stredni dilezitost opravenych chyb)

13.1.2006 Joomla! 1.0.6 [Sunscreen] release (kemseni opravy -
nizka dilezitost opravenych chyb)

13.1.2006 Joomla! 1.0.7 [Sunbolt] release (bémpstni opravy -
vysoka dileZitost opravenych chyb)

26.2.2006 Joomlal! 1.0.8  [Sunshade] release (exmstni opravy -
stredni dilezitost opravenych chyb)

6.6.2006 Joomla! 1.0.9 [Sunshine] release (b&zpstni opravy -
stredni dilezitost opravenych chyb)

26.6.2006 Joomla! 1.0.10 [Sundown] release (b&zpstni opravy -
vysoka dilezitost opravenych chyb)

28.8.2006 Joomla! 1.0.11 [Sunbird] release (bémpstni opravy -
vysoka dileZitost opravenych chyb)

25.12.2006 Joomla! 1.0.12

21.7.2007 Joomla! 1.0.13  Stable [Sunglow]

5.5.2007 Joomlal 15 beta-2

1.9.2007 Joomla! 15 Release Candidate 2 [Endeleo]

22.1.2008 Joomla! 15 Stable

11.1.2011 Joomla! 1.6 Stable

Priloha¢.2.: Drupal pehled verzi

Datum: Verze:
12.2010: Drupal 6.20
5.2.2011: Drupal 7
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Prilohac¢.3.: Wordpressighled verzi

Datum:
27.5.2003:
22.5.2004:
17.2.2005:
31.12.2005:
22.1.2007:
1.5.2007:
24.9.2007:
28.3.2008:
15.7.2008:
11.12.2008:
?
10.6.2009:
19.12.20009:
17.6.2010:
23.2.2011:

Verze:

WordPress 0.70
WordPress 1.2
WordPress 1.5
WordPress 2.0
WordPress 2.1
WordPress 2.2
WordPress 2.3
WordPress 2.5
WordPress 2.6
WordPress 2.7

WorldPres Mu

WordPress 2.8
WordPress 2.9
WordPress 3.0
WordPress 3.1

Kédové jméno:

Mingus
Strayhor
Duke
Ella
Getz
Dexter
Bracker
Tyner
Coltrane

MU — multi user

Baker
Carmen
Thelonious
Reinhardt

Poznamka:



