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Abstrakt

Diplomovéa prace pojednava o nové technologii Google Wave urcené pro spolupraci
vice tucastnikti v redlném case. Predmétem préce bylo popsat zdkladni stavebni prvky
Google Wave a vytvorit ukdzkové aplikace jako moznosti rozsiteni této technologie. Vy-
sledkem préce jsou dvé ukdzkové aplikace. Prvni aplikace (robot) je postavend pomoci
klientskych knihoven urcené pro vyvoj tohoto typu rozsifeni a je napsana v jazyce Ja-
va. Druhd ukézkovd aplikace (gadget) vyuziva jiny zptusob rozsiteni Google Wave a je
programovana pomoci technologii XML, HTML, CSS a JavaScriptu.

Abstract

The Master’s thesis explains API and features of Google Wave technology, which
was designed for flexible real-time collaboration of defined participants. The project aim
was description of Google Wave basic elements and creation of sample Wave extensions,
demonstrating capabilities of the communication protocol. The first extension (robot)
was developed using client libraries in Java. The second extension (gadget) shows another
approach of Google Wave extensions, based on XML, HTML, CSS and JavaScript.
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1 Uvod

V dnesni dobé, kdy pouzivani internetu neodmyslitelné patii k béznym lidskych
¢innostem, se objevuje nova kategorie webovych aplikaci oznacovanych jako Web 2.0.
Termin byl pouzit v roce 1999 Italem Darcy DiNucci, jenz se o ném zminuje v ¢lanku
Fragmented Future [1]. Termin Web 2.0 jde velice tézko exaktné definovat. Oznaceni Web
2.0 spise predstavuje vyvoj webovych aplikaci, kdy staticky obsah webovych stranek byva
nahrazen prostorem, ve kterém dochazi k interakcim mezi uzivateli a k nasledné tvorbeé
obsahu webu za tcelem sdileni informaci.

Termin je tzce spojen s Timem O’Reillym, ktery jej predstavil na konferenci O’Reilly
Media Web 2.0 v roce 2004 a kde popsal nové trendy ve vyvoji webovych aplikaci. John
Batelle a Tim O’Reilly nastinili v ivodnim projevu nové pojeti pouzivani internetu ve
smyslu ,, Web jako platforma“, kde jsou lokalni aplikace z desktopového prostredi preva-
dény do webového prostiedi [2]. Navrhli oznac¢eni Web 2.0 jako novou verzi World Wide
Webu. Neodkazuji vsak na vyvoj novych technologii, ale spise na zptsob, jakym vyvo-
jari programuji své webové aplikace a novy zptisob chovani uzivatelt vyuzivajicich tyto
aplikace.

Popularita oznaceni webu jako Web 2.0 nabyva na dilezitosti s rostoucim poctem
vyuzivanych blogovacich aplikaci, wikipedie a socidlnich siti. Nazornym prikladem webo-
vé aplikace spliujici pozadavky Web 2.0 je Wikipedia [3]. Wikipedia vznikla za tcelem
vytvorit internetovou encyklopedii, ktera neni zalozena na odbornych znalostech jednotli-
vych expertl v daném oboru, jak je tomu u klasickych encyklopedii, ale opira se o divéru
anonymnich uzivatel1, kteri vytvareji obsah a upravuji jednotlivé ¢lanky. S heslem ,,given
enough eyeballs, all bugs are shallow* dochazi neustale k opravam, pripadné k aktualiza-
cim veskerych informaci [2].

Zejména v dnesni dobé jsou velmi popularni webové aplikace, které zprostredkovavaji
prezentaci osoby pomoci jejich profilti, obsahujici osobni informace a zaroven nabizeji
moznost komunikovat se svymi prateli. Tyto aplikace jsou nazyvany souhrnné socialni
sité. Zvlaste pak aplikace typu Facebook, Twitter nebo MySpace lze povazovat za fenomén
dnesni doby a také za nejvyznaméjsi predstavitele socialnich siti.

Za velké hrace na trhu, kteri se snazi produkovat webové aplikace nesouci ozna-
ceni Web 2.0, jsou povazovany predevsim spolec¢nosti Google a Yahoo. Spolecnost Go-
ogle je jedna nejprogresivnéjsich spolecnosti ve vyvoji webovych aplikaci. V této oblas-
ti ziskala vyznamny podil na trhu. Je nutno podotknout, ze hlavni piijmy spole¢nosti
pochéazeji ze sluzby poskytujici textové reklamy, coz ji umoznilo ziskat nékteré kvalitni
projekty a implementovat je do svych sluzeb. Prikladem takové strategie muze byt na-
priklad koupé spolec¢nosti Pyra Labs, ktera provozovala nejpopularnéjsi blogovaci sluzbu
http://www.blogger.com nebo spole¢nost Applied Semantics stojici za projektem séman-
tického vyhledavani s vyuzitim on-line reklamni kampané. Tento projekt, ktery nese nazev
AdSense, tvori dnes vétsinu prijmu spolecnosti Google.

Zejména u spolecnosti Google pozorujeme rozvoj a nabidku internetovych aplikaci,
které jsou vyuzivany pri nejriznéjsich lidskych c¢innostech na internetu. V posledni dobé
se Google snazi vyvijet aplikace, jenz jsou zalozené na novych technologiich a snazi se tak
posunout webové aplikace opét kupredu.

V roce 2009 béhem konference Google I/O v San Franciscu spole¢nost predstavila
aplikaci zaloZzenou na novém protokolu. Byla zde prezentovana nova platforma s nazvem
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Google Wave umoznujici vytvaret obsah v realném case ve webovém prostiedi. Google
Wave je on-line aplikace poskytujici prostor pro komunikaci mezi uzivateli a umoznuje
kooperaci uzivateli za ucelem tvorby obsahu. Je navrzena tak, aby sjednotila jednotlivé
zpusoby komunikace na internetu (nejvice vyuzivané sluzby jakymi jsou: e-mail, instant
messaging, socidlni sité a wiki) do jednoho webového komunika¢niho prostredi. Wave (vl-
na) je chapdna jako ¢ast konverzace nebo dokumentu, kde spolu mohou lidé komunikovat
a spolupracovat, editovat text nebo vkladat obrazky, videa a mapy.

Prvni ¢ast diplomové prace se zaméruje na predstaveni produktu Google Wave jako
takového. V této ¢asti prace budou popsany jednotlivé technologie, které predstavuji za-
kladni stavebni kameny aplikace. Zpoc¢atku bude popsana technologie zalozena na sitové
komunikaci, poté na technologie reprezentujici logickou ¢éast aplikace a zpusob prezentace
webové aplikace v prohlizecich.

Déle bude ptevazovat popisna ¢ast aplikace Google Wave (konkrétni webova aplikace
zalozend na technologii Google Wave), predevsim popis uzivatelského rozhrani, které se
od doposud zndmych aplikaci odlisuji. Obsahem této kapitoly bude popis jednotlivych
funkci a moznosti umoznujici pracovat s komunika¢nim prostorem a tvorit tak obsah.

Po predstaveni uzivatelského rozhrani budou nastinény moznosti rozsiteni této plat-
formy o dalsi uzitecné funkce a vlastnosti, a to za pomoci externich softwarovych aplikaci.
Nejprve bude sezndmeni se zptisobem propojeni aplikace s cizimi ¢astmi kodu pomoci Go-
ogle Wave rozhrani a popis této komunikace. Nasledné bude objasnén zptsob prace ve
vyvojovém prostiedi, které umoznuje podilet se na vyvoji Google Wave aplikace, pripadné
testovat vlastni aplikace a opravovat chyby v aplikacich.

V predposledni kapitole budou predstaveny jednotlivé ukazky rozsiteni pro aplika-
ci Google Wave, struény popis jejich funkci a vlastnosti umoznujici doplnit do aplikace
potfebné chovani. V rdmci této kapitoly bude predstaven funkéni robot (aplikace), kte-
ry bude vyuzivat vétsinu moznosti technologie Google Wave a demonstrovat ziskavani
informaci z riznych zdroji. Ukolem robota bude zpracovévat jednoduché i slozitéjsi ma-
tematické vzorce, prevadét matematické nebo chemické vzorce do citelného formatu a
spoustu jinych funkci. Soucasti této kapitoly bude také i prezentace jiného typu rozsireni
(gadget) pro platformu Google Wave, které lze v ramci technologie Google Wave vyvijet.

Po uvedeni zptisobti vyvoje platformy Google Wave, predstaveni ukazkovych aplikaci
spojujicich toto komunika¢ni prostiedi s jinymi systémy (pfipadné s jinymi webovymi
aplikacemi), moznosti rozsiteni aplikace (o nové vlastnosti a funkce) bude zdvér zaméren
na prinos novych technologii ve vyvoji webovych aplikaci a moznosti jejich vyuziti v jinych
webovych projektech.

V diplomové préci jsou pouzity anglické terminy, protoze oficialni ¢eské nazvy zatim
nejsou k dispozici. Doslovny preklad téchto termini v ramci prace by mohl byt zavadéjici.
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2 Google Wave

Google Wave predstavuje zcela novou platformu pro komunikaci a interakci uzivate-
111, zalozenou na poskytovani dokumentti prostirednictvim tzv. Waves podporujici soucasné
Upravy ze strany vsech uzivatell a zajistujici nizké latence pti aktualizaci zmény obsahu.
Google Wave umoznuje lidem komunikovat a podilet se na tvorbé nejriznéjsich doku-
mentl témer v realném case. Je snadno rozsititelny hlavné diky tomu, Ze existuje nékolik
moznosti, jak implementovat nové vlastnosti a funkce.

Za toutou myslenkou stoji vyvojafi, bratfi Lars a Jens Rasmussen z Google Sydney,
ktefi predtim pracovali na projektu Google Maps. Kolem roku 2004 zacali premyslet,
ze z projektu Google Maps odejdou a zvazovali moznosti nového projektu. Jens prisel s
navrhem pracovat v oboru komunikace. Vznikl projekt s kddovym oznacenim ,, Walkabout*
a zacali si postupné pokladat jednotlivé otazky:

»Pro¢ musime Zit s rozdily mezi ruznymi typy komunikace- e-mail versus chat, nebo
konverzace versus dokumenty?

»Mohl by jediny komunikacni model obsahnout vSechny, nebo vétsinu systémai pou-
Zivanych dnes na webu, v jedno plynulé kontinuum? Jak bychom to mohli jednoduse
udélat 7

,Co kdyzZ jsme se snazili navrhnout komunikacni systém, ktery vyuzZival stdvajict
schopnosti pocitaci, nez aby napodoboval neelektornické formuldre?* [4]

Po nékolika mésicich vyvoje v kancelarich Sydney dokézal péticlenny tym vytvorit
prototyp. O pér let pozdéji se o vyvoji této technologie/sluzbé verejné zminuji na kon-
ferenci Google I/O v San Franciscu konané 27. kvétna 2009. Podle svych zakladateli
muzeme technologii Google Wave rozdélit na tii vrstvy:

e Google Wave Product (dnes oznacovana jako Preview verze) je uréena pro vetrejnost,
aplikace vyuzivajici navrhu Wave. Google Wave Preview je oznacovana také jako
HTML5 aplikace diky integrovani a vyuziti nékterych koncepti této specifikace.

e Google Wave miize byt povazovana také za platformu s otevienym API rozhranim,
které umoznuje dalsim vyvojarim propojit aplikaci s jinymi webovymi sluzbami a
vytvaret tak nova rozsiteni, ktera jsou soucasti viny.

o Google Wave protokol je zakladni formét pro ukladani a sdileni dat prostfednictvim
vln podporujicich real-time komunikaci, ktera se projevuje okamzitym provedenim
jakychkoliv zmén. Protokol umoznuje spolupracovat s jinou sluzbou (zaloZzenou na
stejné technologii Wave) nebo pfimo s Google Wave sluzbou. [4]

Google Wave je napsana v jazyce Java vyuzivajici OpenJDK od spolecnosti Sun
Microsystems. Webové (uzivatelské) rozhrani je napsano v Google Web Toolkit. Nez pfi-
stoupime k popisu jednotlivych technologii - stavebnich prvki Google Wave, je potieba
zminit zédkladni koncept této technologie.
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2.1 Wave koncept

e Wave (Vlna) - je chdpdna jako strukturova konverzace, kterd obsahuje jednoho
nebo vice ucastnikii podilejicich se na tvorbé obsahu viny nebo také jako entitu,
v niz uchovavame veskery obsah, pricemz je zaznamenavana historie zmén obsahu.
Lze si ji také predstavit jako prostor, kde dochézi k interakci mezi icastniky v redl-
ném case. Vlna je chapana jako kontejner obsahujici jednu nebo vice tzv. Wavelet
(Vlnek), tzn. vlnu je mozné definovat jako mnozinu jednotlivych vinek.

e Wavelet (VInka) - vinku lze chédpat jako konverzaci, kterd pochézi z nékteré
vlny. Vinky jsou kontejnery, které obsahuji jeden nebo vice dokumentii. Jednoduché
dokumenty, které obsahuji pouze jednoduché zpravy, jsou oznacovany jako Blip
Vlnka je jednoduchy prvek, ktery mé pristup k datiim ve viné. Vsichni ti¢astnici na
vlné maji plné pravo ¢ist a editovat obsah v ramci jedné vinky. VSechny udélosti
objevujici se v Google Wave API jsou spouStény na turovni vinky, nebo na nizsi
vrstvé. Pokud uzivatel vytvori vinku v ramci urcité viny, nebude mit pristup k
materské vince.

e Document (Dokument) - je zakladni prvek, ktery je podmnozinou vinek. Existuji
dva zakladni typy dokumentt:

— Blip - jeden ze zakladnich prvka konverzace predstavujici jednoduchou zpra-
vu, kterd patti do vinky. Blipy mohou obsahovat dalsi blipy jako své potomky,
pricemz kazda vinka obsahuje alespon jeden korenovy blip.

— Data Document - jsou dokumenty obsahujici data, kterd jsou soucéasti vinek,
ale nejsou zobrazeny uzivateli. Data mohou byt ulozena v jakémkoliv formatu.
Typické je vyuziti klice a odpovidajici hodnoty. Dokumenty jsou vyuzivany jako
lokalni datova ulozisté pro vinky. [5]

4 N\
r ™
G U Blip Blip Blip
Welcome to When are we
O U the Blip getting pizzal fedla

D Wavelet . J L J
L

r ' . i N -\
D Blip Blip

I'd rather get Yep, me too.
Mexican food.

Let's bail.
Wavelet

Wave

Obr. 1 Wave koncept

Vztahy mezi jednotlivymi entitami konceptu Google Wave vystihuje uvedny obr. 1.
Google Wave pracuje na podobném principu jako predchozi systémy- e-mail nebo Usenet,
ale misto posilani jednotlivych zprav uzivateli se zasilaji dokumenty ,, Waves* (Vlny), které
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obsahuji ucelenou sadu jednotlivych multimedidlnich zprav (Blipy) ulozenych na serveru.
Tyto viny jsou sdileny mezi spolupracovniky, kteti mohou byt kdykoliv béhem existence
vlny pridani nebo odebréni.

2.2 Google Wave Federation Protocol

Google Wave je od samého pocatku prezentovana jako oteviena platforma, ktera
umoznuje ,federate* (sdruzovat) viny/dokumenty s jinymi poskytovateli wave sluzeb a
Wave Federation Protocol, ktery predstavuje server-server protokol. Z oznaceni protokolu
server-server vyplyva, ze cilem protokolu neni komunikace mezi serverem a klientem, ny-
brz mezi poskytovateli wave sluzeb (komunikace mezi servery). Cilem protokolu je sdilet
aktudlni stav viny mezi uzivateli, jenz maji rizné Wave providery. Protokol umoznuje
sdruzovat viny mezi poskytovateli Wave sluzeb a internetu. Kdokoliv se mtze stat po-
skytovatelem Wave sluzeb za tucelem vytvoreni prostiedi pro své osobni tcely, nebo také
vyuzit jako sluzbu v ramci firemniho systému. Rovnéz lze poskytovat tuto sluzbu na
internetu pro Sirokou verejnost.

Kazdy poskytovatel Wave sluzeb je identifikovan svym doménovym jménem, pricemz
uzivatelé obdrzi wave adresu, ktera je velmi podobna syntaxi e-mailu. Adresa kazdého
uzivatele je sloZzena z jeho jména a domény poskytovatele sluzeb <username>@<domain>.
Uzivatelé pristupuji ke vSsem svym vinam prostirednictvim svého providera. V pripadé, kdy
vlna obsahuje tucastniky z riznych wave serverii, poskytovalé udrzuji vsechny kopie viny
(tyto kopie jsou jejim uzivatelim k dispozici). Provideri Wave sluzeb produkuji zmény
na vlné prostrednictvim federation protokolu, nesou odpovédnost za ovérovani uzivatele
pomoci cookies a hesel a provadi lokalni kontrolu pristupu.

V kapitole 2.1 byl nastinén zakladni koncept Wave technologie. Kazda vlna miize
obsahovat jednu nebo nékolik vinek, které zahrnuji blipy nebo datové dokumenty tvorici
obsah kazdé vinky. Kazda z téchto vlnek si nese seznam uzivateli, kteri maji do vinky
pristup a jsou oznacCovani za Ucastniky vinky. VSichni provideti mezi sebou sdileji kopie
vinek, které maji alespon jednoho spolec¢ného ucastnika. Mezi témito poskytovaleli je
urcen zakladni poskytovatel, ktery vlastni konec¢nou kopii vinky. Pokud dojde k otevieni
viny uzivatelem, dostane seznam vlnek, ve kterych je uzivatel tcastnikem (ma pristup
k vlnce pfimo nebo nepfimo prostiednictvim ¢lenstvi ve skupiné). Piikladem muze byt
pripad, kdy jsou data vlny zobrazena pouze uzivateli, jenz je tic¢astnikem dané viny. Jinym
prikladem miize byt soukroméa vinka zobrazujici se pouze v pripadé, pokud do ni mame
pristup.

2.2.1 Princip protokolu

Centralni ¢asti protokolu je datové ulozisté (wave store) ukladajici operace, déle pak
server, ktery zpracovava operace pomoci Operational Transformation, zapisuje a ¢te data
z wave store. Wave sluzba poskytuje viny uzivatelim, kdy poskytovatelé sluzeb umoznu-
ji pripojeni do sluzby pomoci Google Wave Data Model and Client-Server Protocol. Z
hlediska protokolu je dilezité, Zze ndm umoznuje sdilet vlny s ucastniky pochazejicich z
riznych wave serverti a udrzovat stejny stav vlny mezi témito servery. Tuto ¢innost nam
poskytuji dvé zakladni ¢asti protokolu, federation gateway a federation proxy.
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e Federation gateway (brana) - ma za kol komunikovat s lokdlnimi operacemi
na vlnce.

e Federation proxy - umoznuje komunikovat se vzdalenymi operacemi na vince.
Poskytovatel potiebuje tuto ¢ast ke komunikaci federation brany se vzdalenymi
servery.

User

= — /V\/
- Wave
Wave Service
Frontend Provider
wan:\l-'gam Federation Wave
Service Gateway Server
Provider r__J\_\
[— ]
Federation Wave
Proxy Store
Upstream
Wave

Service
Provider

Obr. 2 Komunikace

Poskytovatel sluzby vysle pozadavek prostfednictvim federation brany, ktera se pti-
poji k federation proxy jiného providera. Na zakladé pozadavku dojde ke vlozeni operace
v ramci vinky zaslané poskytovatelem s pozadavkem. Federation Protocol mé nékolik
mechanismt, jak spolehlivé dorucit operace z brany do proxy. Federation brana udrzuje
dotazy odchozich operaci pro kazdy vzdaleny server (doménu). Tyto dotazy jsou udrzo-
vany ve fronté dokud, jejich prijeti nepotvrdi federation proxy. Federation brana se bude
neustale pokouset pripojovat k proxy vzdy, kdyz dojde k selhani pripojeni. Po navazani
spojeni federation brana dorudi frontu s operacemi. Po prijeti fronty proxy zasle oznameni
o této skutecnosti zpét federation brané. Jestlize potvrzeni neobdrzi, odesilatel nezaradi
operace jako dorucené. [6]

2.3 FedOne

Béhem predstaveni technologie Google Wave se spole¢nost zavazala k otevieni k6dh
a protokoli, které tvori stavebni prvky aplikace. Prvni velka ¢ast kodu, ktera byla uvol-
néna je FedOne Wave Reference Server. Projekt obsahuje nédvrh specifikace Google Wave
Federation Protocol a zdrojovy kéd v jazyce Java. Prototyp serveru FedOne obsahuje
nékolik ¢asti: Operational Transform (OT)?!, zékladni model Wave, Federation Protokol
a klient-server, ktery vyuziva wave protokol. OT je srdcem celé kolaborace technologie
Google wave.

Operational Transform (OT) - je technologie, kterd byla vynalezena pro kontrolu a udrzbu shodnosti
editace jednoduchych dokuemnti béhem spoluprace vice uzivateli. Podporuje mnoho funkei uréené pro
groupware systémy. [7]
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Tento projekt neobsahuje nékteré casti kodu, a to predevsim klientské knihovny v
jazyce Java a Python. Je také potreba si uvédomit, ze uvolnény koéd neni samostatny
XMPP server, ale externi aplikace implementujici XEP-0114 (Jabber Component Proto-
col), ktery predstavuje podporu rozsiteni pro XMPP server. [§]

2.4 HTMLS5

HTML5 predstavuje hlavni revizi znackovaciho jazyka HTML urceného k tvorbé
webovych stranek. WHATWG? zacala pracovat v ¢ervnu 2004 na specifikaci pod nazvem
Web Applications 1.0 [9]. V f{jnu 2009 sdruzeni WHATWG vydalo zpréavu o posledni verzi
specifikace, kterd nese nézev , Last Call* [10].

Z&kladni specifikaci pouzila v roce 2007 skupina W3C? jako vychozi bod pro svou
budouci specifikaci. Tato skupina predlozila svlij prvni verejny pracovni navrh 22. ledna
2009 [11]. Na uverejnéné specifikaci stéle probihaji prace a o¢ekava se, ze zustane po dobu
nékolika let respektovana. Nékteré soucésti specifikace HTML5 jsou jiz implementovany v
prohlizec¢ich drive, nez bude vydana konecna doporucend specifikace HTML5. Odhaduje
se, ze tato specifikace bude kandidatem na doporucenou verzi v roce 2012. Jiz dnes je
mozné najit jisté pokroky u jednotlivych ¢asti specifikace, které jsou stabilni a existuji
implementace v prohlizecich nebo jsou blizko k dokonceni. Klasickym prikladem miize
byt prvek <CANVAS>. Naproti tomu jsou nékteré oblasti, na kterych se neustale intenzivné
pracuje, méni se a k nékterym dosud dokonce neexistuje dokumentace [12].

2.4.1 Vlastnosti specifikace

HTML5 definuje nové elementy a atributy reflektujici potfebu vytvaret webové
stranky. Nékteré elementy nahrazuji prvky, které se objevuji v kazdém modernim webu pro
tvorbu layout pomoci bloki <div> nebo rfaddkovych elementti <span>. Takovym prikla-
dem miize byt vykresleni zakladniho layoutu obsahujici zakladni bloky. Misto obvyklych
predpist <div id="header"> pro urceni hlavicky stranky (nebo jinych ¢éasti, paticka, na-
vigace, atd.) jsou implementovany nové atributy <header> (<footer>, <navigation>)
nahrazujici tyto predpisy.

Syntaxe HTML5 uz neni zalozena na SGML i pTes podobnost znacky. Specifikace
je nicméné navrzena tak, aby byla zpétné kompatibilni se starsi verzi. Dodava se novy
radek do dokumentu, ktery vypada jako SGML deklarace <!doctype html>, umoznujici
zpétné kompatibilni zobrazeni ve vsech prohlizecich.

Priklad 1 HTML5

1 <!doctype html>
2  <html>

3 <head></head>
4 <body>

Web Hypertext Application Technology Working Group (WHATWG) je skupina zabyvajici se vyvojem
HTML a souvisejicimi technologiemi. Tato skupina byla zalozena jednotlivci z firem Apple, Opera Soft-
ware nebo také z komunity Mozilla Foundation.

3 World Wibe Web Consortium (W3C) je mezindrodné uznavand organizace zabyvajici se World Wide Web
(WWW).
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5 <header>...</header>
6 <nav>...</nav>

7 <article>

8 <section>

9

10 </section>

11 </article>

12  <aside>...</aside>
13 <footer>...</footer>
14 </body>

15 </html>

Uvedeny pr. 1 syntaxe HTML5 ukazuje jenom nékolik zakladnich tagi, které jsou
obsazeny v této specifikaci. Kromé zmén nékterych tagi, HTML5 zavadi nékolik API
rozhrani pro programovani webovych aplikaci. Stavdjici DOM* je rozsffen o nékteré nové
funkce a predevsim jsou standardizovany a zdokumentovany nékteré navrhy.

e Rozhrani pro prehravani videa a zvuku. Zavadi se nové atributy pro vlozeni téchto
médii: <video> a <audio>.

e Moznost vytvareni offline webovych aplikaci diky rozhrani pro tvorbu offline data-
bazi.

e Drag & drop API, které umoznuje jednoduse pomoci mysi premistovat jednotlivé
objekty na strance.

e Nové rozhrani, které nabizi editovani dokumentu.

e Specifikace implementuje také rozhrani pro 2D kresleni a tvorbu bitmapovych ob-
razki. Zavadi se novy atribut <canvas>.

Kompletni seznam rozdild HTML5 proti starsi specifikaci HTML je uverejnén na
strankach skupiny W3C. [14]

4 Document Object Model (DOM) predstavuje objektovou reprezentaci dokumentu HTML a XML. Tedy
DOM je rozhrani, které umoznuje pristupovat k dokumentu, modifikovat jeho obsah, strukturu nebo
jednotlivé édsti dokumentu. [13]
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3 Google Wave Preview

Ptvodné byla vydana verze pouze pro vyvojare, avsak 29. zari 2009 byla uvolnéna
webova aplikace Google Wave Preview pro prvnich 100.000 zajemcti, kteri si podali zadost
prostrednictvim internetové stranky u spolecnosti Google.

Oznaceni webové aplikace Preview napovidd, Ze se jedna o stale se vyvijejici software,
ktery byl spustén pro verejnost z dtivodu obdrzeni zpétné vazby od uzivateli. Google Wave
Preview je produkt, konkrétni webova aplikace umoznujici Siroké vetrejnosti vyzkouset
si technologii Google Wave. Uzivatelé se mohou prostiednictvim této webové aplikace
podilet na tvorbé obsahu se svymi prateli, spolupracovat, editovat jednotlivé prispévky,
vkladat data rizného formétu, vytvaret fotogalerie, vyuzivat rozsireni umoznujici propojit
aplikaci s dalsimi webovymi sluzbami, ziskavat data tfetich stran nebo vkladat mapy a
videa. VSechny tyto ikony jsou provadény v redlném case.

Google Wave Preview je webova aplikace vyuzivajici specifikace jazyka HTML5. K
bezpeénému chodu aplikace je nutné zvolit vhodny prohlize¢, ktery implementuje nékteré
prvky specifikace HTML5. Je-li pouzit prohlize¢, ktery nema implementovanou specifikaci,
Google Wave Preview upozorni uzivatele na tuto skutecnost pred vstupem do aplikace.

Pokud uzivatel nemé pristup do Google Wave Preview, existuji dvé moznosti ziskéani
pristupu do aplikace. Prvni moznosti, jak ziskat opravnéni ke vstupu, je tzv. nominace od
uzivatele, jenz uz ma pristup do aplikace Google Wave. Pri prvni registraci do aplikace uzi-
vatel obdrzi 8 pozvanek (nominaci). Nékteri z uzivatelt obdrzeli nominace pfi prvnim pii-
hlaseni, jini museli nékolik tydnii na nominace vyckat. Spolecnost Google vSechny nomina-
ce schvaluje a potom rozesila pozvanky do aplikace. Druhou moznosti je primé podani za-
dosti u spole¢nosti Google na adrese https://services.google.com/fb/forms/wavesignup/.

Dne 18. kvétna 2010 byla na oficidlnim blogu Google Wave zverejnéna zprava, ze
pristup do aplikace Google Wave Preview je od tohoto data otevien vSem, ktefi maji icet
u spolecnosti Google. Uzivatelé, ktefi iicet nemaji, si jej mohou zdarma zalozit.

3.1 Uzivatelské rozhrani

Pti prvnim prihlaseni do aplikace Google Wave Preview prekvapi neobvyklym vzhle-
dem uzivatelského rozhrani v porovnani s jinymi webovymi aplikacemi viz obr. 3. Layout
s jednotlivymi panely na strance je obdobny e-mailovému klientovi. Asi nejvetsim rozdi-
lem ve vzhledu aplikace oproti jinym strankam je skutecnost, ze aplikace nema klasicky
scrollbar, ktery by umoznil rolovat s celou strankou. Cela stranka je rozloZena na velikost
prohlizeciho okna a je rozdélena do nékolika nezavislych paneli.

Zakladni vzhled aplikace Google Wave je rozdélen do tii sloupcti, jenz obsahuje ¢tyti
zakladni panely obr. 3. Leva ¢ast aplikace nabizi dva panely v jednom sloupci. Prvni panel
obsahuje zakladni naviga¢ni menu, obdobné e-mailovym klienttim. Druhy panel, umistény
pod prvnim panelem, obsahuje kontakty z Googlu uctu. V panelu kontakti jsou uvedeni
pouze uzivatelé, kteri maji pristup do aplikace Google Wave Preview.

V prostredni ¢asti aplikace se nachéazi tieti panel obsahujici v horni ¢asti vyhledavaci
listu, pod ni je umisténa na sSedém podkladé nastrojova lista. Obsahem celého panelu
je seznam vln. V inboxu je seznam aktivnich vin, které obsahuji zmény od posledniho
prohliZeni viny. Posledni sloupec obsahuje panel umoznujici prohlizet obsah viny (pokud
neni zadnd vlna oteviend, v tomto panelu je k naleznuti tlacitko pro vytvoreni nové viny).
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Obr. 3 Google Wave Preview

Jestlize v tomto panelu obsah viny prekroci viditelnou obsahovou ¢ast, objevi se na pravé
strané tohoto panelu scrollbar, ktery je odlisny od scrollbaru znamého z béznych webovych
stranek. Pokud je v tomto panelu oteviena vlna, nachazi se na horni ¢asti panelu seznam
spolupracovnikil ve viné. Pod timto seznamem tcastniki se nachazi nastrojova lista jako
v prostfednim panelu obsahujici seznam vln. Tato nastrojova lista slouzi k provadéni
definovanych operaci s vinami.

3.2 Prvni vlna

V pripadé, ze uzivatel obdrzi pristup do aplikace pomoci nominace od jiného uzi-
vatele, objevi se jeho kontakt v seznamu v panelu kontaktii. Pokud se tedy jakykoliv
kontakt z vaseho seznamu kontaktt z Google ic¢tu stane novym uzivatelem Google Wave,
projevi se tato zména zobrazenim kontaktu v seznamu kontakt v Google Wave Preview.
Pokud je seznam kontaktt prazdny, je mozné pokracovat vyhledavanim verejnych vin v
kap. 3.4.1.

Novou vlnu Ize vytvorit tla¢itkem umisténym v prostrednim panelu vedle vyhleda-
vaci listy. Kliknutim na tlac¢itko se v pravém panelu zobrazi prazdna vina, kde je mozné
ihned zacit psat konkrétni text. Stisknutim tlacitka Done dojde k ukonceni editaci, v tom-
to okamziku se nam zobrazi pop-up okno se seznamem kontaktu viz obr. 4. Kliknutim
na jednotlivé kontakty jsou tito pridavani jako dalsi icastnici do viny.

Dalsi moznosti jak vytvorit vinu, je kliknuti na ikonu kontaktu v seznamu. Zobrazi
se pop-up okno s informacemi o daném uzivateli a v pravém dolnim rohu okna se objevi
tri tlacitka: New wave, Ping, Recent waves. New Wave - tlacitko nam zajisti vytvoreni
nové viny s timto kontaktem. Tlac¢itko z této nabidky je Recent Waves, v prostiednim
panelu zobrazi vSechny vlny, jejimiz spolupracovniky je uzivatel a vybrany kontakt.

Poslednim tlac¢itkem je tzv. Ping. Slouzi pro rychlé zahajeni konverzace pro oka-
mzitou reakci vybrané osoby. Klasickym prikladem zptisobu této komunikace je instant
messaging. V této chvili uzivatel nechce vytvaret plnohodnotnou vlnu, ale jenom rychle
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Obr. 4 Vytvoreni nové viny

zahajit komunikaci s druhou stranou. Pravé k tomuto tucelu slouzi tlacitko Ping, které
vytvori vlnu k zahdjeni komunikace s kontaktem. Tlac¢itkem Ping se v horni ¢asti okna
zobrazi malé okno predstavujici vinu, kde je vyhrazen prostor pro psani kratsich zprav.
Ping panel je mozné minimalizovat. Pokud dojde k obsahové zméné viny, bude lista okna
obarvena zelenou barvou. [15]
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3.3 Vlna jako komunikacni néastroj

Vlna predstavuje néastroj pro praci s dokumenty a spolupraci vice tcastnikti na-
jednou, pracujicich v redlném case. VSechny zmény, které jsou provedeny na viné, jsou
okamzité aktualizovany tak, aby kazdy z ucastniki mél pravé vzdy posledni verzi doku-
mentu.
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Obr. 6 Wave kurzor

Jestlize je vkladan, vytvaren, editovan obsah na vlné zaroven s dalSimi ucastniky,
aplikace Preview zobrazuje barevné kurzory se jmény uzivateli, ktefi provadéji aktualni
editaci obsahu. Kurzor zobrazuje znak po znaku tak, jak jej uzivatel pise do viny. Vse
je zobrazeno na obr. 6. Tento zplisob editovani predstavuje novy pristup vnimani spo-
luprace mezi ucastniky, kdy jim je zajisten pristup k dokumentu béhem tprav jinych
spolupracovniki.
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Obr. 7 Neprectené viny a blipy

Vsechny zmény obsahu uskutecnéné na vilné se projevuji grafickym upozornénim.
V prostrednim panelu, kde se nachézi seznam viln, se veskeré zmény projevuji tuénym
pismem v predmétu vlny a vpravo bude zobrazena zelena ikonka s poc¢tem neprectenych
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bliptt od posledniho ¢teni. Pokud dojde k otevieni aktualizované viny, budou veskeré
zmeény provedené v blipech zobrazeny zelenym pruhem umisténym vlevo. Takto oznaceny
blip predstavuje neprec¢tenou zpravu ve vlné viz obr. 7.
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Obr. 8 Vytvoreni odpovédi

Aplikace nabizi nékolik zpusobi, jak lze editovat, pripadné vkladat novy obsah do
viny. Prvni moznosti je odpovédét vlozenim dalsiho blipu pod jiz existujici blip najetim
kurzoru mysi na spodni hranu blipu. Vytvori se blip, ktery predstavuje v hiearchické
strukture dokumentu stejny stupen vnoreni. Vytvorenim nového blipu ve vIné, kterd jiz
obsahuje nékolik prispévkil, mizeme provést posunem kurzoru mysi mezi blipy, zobrazi se
opét modry ramecek, kliknutim na néj pak vlozime novy blip, jenz se zobrazi odsazenim
od rodicovského blipu. Tento pripad je demonstrovan na obr. 8.
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Obr. 9 Inline odpoved

Dalsi a velice elegantni moznosti je vlozeni blipu v ramci jiného blipu, tzn. moznost
umistit libovolné v textu novy blip, reagujici pouze na urcitou vétu nebo c¢ast textového
fetézce v blipu.

Dvojim kliknutim levého tlac¢itka kurzoru mysi v misté textu, kde je vhodné umistit
novy blip, dojde k vyvolani nabidky obsahujici polozky Reply a Edit. Stisknutim tlacitka
Reply se zobrazi novy blip, pricemz zacatek vlozeného blipu v textu je indikovan grafickou
ikonkou v podobé bubliny se symbolem plus nebo minus. Pomoci této funkce je mozné
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sbalit, pripadné rozbalit blip v misté vlozeni. Cely proces je zobrazen na obr. 9, kde lze
vidét nabidku pro vytvoreni inline odpovédi i vysledek zobrazeni odpovédi v ramci jiného
blipu.

Posledni moznosti, vytvoreni obsahu ve viné, je editace jiz vytvorenych blipt. Edi-
tovat stavajici blipy je mozné v editacnim rezimu, ktery lze vyvolat nékolika zplisoby.
Prvnim zptisobem vyvolani editace z roletkové nabidky, kterou lze zobrazit pomoci ikonky
ve tvaru trojuhelniku umisténého v pravém hornim rohu kazdého blipu. V této kontex-
tové nabidce je k shlédnuti seznam veskerych tikonti, ktere lze s blipem provadét. Druha
moznost je pomoci tlac¢itka Edit na nastrojové listé umisténé pod seznamem ucastnikt
viny se prepnout do editacného rezimu. Na této néastrojové listé jsou umistény tlacitka
pro praci s vinou.

3.4 Tvorba obsahu

Vnimani tvorby obsahu ve vlnéach je jednou z nejsilnéjsich stranek technologie Wave.
Aplikace nam nabizi pohodlné a velmi flexibilné vkladat rizné formaty obsahu. Predstav-
me si tvorbu obsahu napt. v e-mailu. Mail byl vytvoren proto, aby si lidé mohli pro-
stfednictvim pocitacové sité zasilat jednoduché zpravy. Pokud chceme zasilat jind data
nez textového charakteru, musime je v e-mailu poslat jako prilohu, tzn. tato data nejsou
soucasti tela zpravy. Naproti tomu je v rdmci vin mozno vkladat riuzné formaty dat a
informaci (napf. texty, fotografie, videa, mapy atd.), které se stavaji obsahem celé zpravy
a vytvari komplexni prostor obsahujici rozdilné formaty dat.

Vytvaret obsah v prostfedi viny je velmi intuitivni. Pfi vytvoreni blipu je uzivatel
automaticky prepnut do editacniho rezimu a ihned mize psat jednoduchy neformatovany
text. V editacnim rezimu se misto navigacni listy ve vIné zobrazi editacni lista s tlacitky
k formatovani textu tak, jak je zndme z béznych textovych editoru. Lista nabizi spous-
tu moznosti formatovani textu, at uz od klasického zvyraznovani textu, nebo vytvareni
tu se nachazi tlacitka pro rozsiteni obsahu viny, tedy tlac¢itka pro vkladani jiného typu
informaci (prilohy, fotografie, externi aplikace atd.).

Formatovani textu

Jestlize uzivatel zacne vkladat nebo upravovat text, ktery je potreba formatovat,
tento text si oznac¢i mysi jako vybér a k dpravé pouzije tlacitka zobrazena na editacni
listée. K nékterym zakladnim formatovacim funkcim existuji klavesové zkratky, které mo-
hou urychlit formatovani textovych retézcii. Na obr. 10 vidime editacni listu a priklady
formatovaného textu v ramci viny. Editacni lista ndm umoznuje:

e tucny, preskrtnuty, podtrzeny, kurzivou formatovany text
e vybér ze 14 rtznych fonti

e vytvareni odstavei, zarovnavani na stred, vpravo a vlevo
e vytvareni vyctovych prostiedi

e vybér z nékolika drovni pisma
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Pro vlozeni odkazu na webovou stranku staci vybrat text a kliknout na tlacitko
Link na editac¢ni listé, nastavit vychozi adresu a nazev odkazu. Druhou moznosti vlozeni
odkazu do vlny lze provést pomoci tlac¢itka v podobé G+, které zprostredkuje pop-up okno
s Google vyhledavacem pomoci kterého lze vyhledavat webové stranky, obrazky, videa a
nasledné vlozeni do prostredi viny.

Prilohy
Existuji dvé moznosti ulozeni prilohy do prostiedi vin:

e Prvni moznosti je pouziti tlacitka v podobé spony umisténé na editacni listé. Zob-
razi se dialogové okno, kde je nutné vybrat cestu k danému souboru, a vlozit.

e Druhou moznosti je vyuzit drag & drop funkci. K této funkci je nutné mit nainsta-
lovany plugin Google Gears (je uvolnén pro vSechny dnes nejpouzivanéjsi webové
prohlizece) ve vasem webovém prohliZedi.

Vlozené prilohy (ne obrézky) jsou zastoupeny ikonou indikujici format piilohy. Ve
vychozim nastaveni jsou prilohy v podobé obrazka a fotograii prezentovany jako malé
nahledy. At uz se jedna o béznou prilohu nebo obrazek, kazdy takto prilozeny soubor
obsahuje popisny text (titulek). P¥i nahréavani prilohy je popisny text nastaven na jméno
souboru bez ptipony. Pii tpravé titulku se nazev souboru neméni, pouze popisny text v
ramci viny.

Maximalni velikost jedné prilohy je omezena na 20 MB. Vsechny snimky nahrané
pres Google Wave budou prevzorkovany kviili snizeni velikosti souboru. Nedoporucuje se
pouzivat Google Wave pro prenos fotografii ve vysokém rozliseni. Naproti tomu nabizi
velmi pohodlny zptisob on-line prezentace kvalitnich obrazkii a fotografii.

Pokud je vice fotografii nebo obrazki ve vIné, je mozné si soubor snimki prohlédnout
jako ,slide-show*. V pravém dolnim rohu panelu zobrazujici obsah viny se nachazi tlacitko
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Images obsahujici menu s funkci View as slide show. Vyvolanim této funkce se zobrazi
seznam fotografii s nahledy, v nichz lze listovat, jak je znazornéno na obr. 12.

Gadgets

Ve vychozim nastaveni se na editacni listé nachazi tlac¢itka pro vlozeni aplikaci, kterd
pridavaji interaktivni ovladani do prostfedi vin a jsou zakomponovana do Google Wave
Preview jako vychozi gadgety: gadget Map a Yes/No/Maybe gadget.

Gadget Map je aplikace umoznujici vlozit interaktivni mapu do viny. Google Wave
byla vytvorena stejnymi vyvojari osvédcené technologie Google Maps, a proto 1ze ocekavat
bezpecné fungovani aplikace/gadgetu v prostredi vin. V této aplikaci je mozné prohlizet
mapu, vyhleddvat riznd mista, pridavat vychozi body na mapu, kresleni ¢ar mezi jednot-
livymi body. Lze také prepinat mezi jednotlivymi druhy map: hybridni, satelitni, terénni.
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Gadget Map nabizi obdobné funkce, které jsou znamé z webové aplikace Google Maps.
Vsechny zmény provedené v tomto gadgetu vidi vsSichni tcastnici viny v redlném case.
Jestlize tedy dochéazi k priblizeni ¢asti mapy, nebo vlozeni bodii na mapu, icastnici na
vlné vidi vSechny tkony provadené v aplikaci.
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Obr. 13 Gadget Mapa

Yes/No/Maybe gadget predstavuje aplikaci umoznujici uchovavat odpovédi na defi-
novanou otazku. Ikona indikujici tuto aplikaci na editac¢ni listé je v podobé tii barevnych
obdélnickl, umisténda nalevo od tlacitka k vlozeni mapy. Do blipu, uzivatel napise otazku
a poté vlozi pod otazku tento gadget. Zobrazi se tabulka o tfech sloupcich s atributy, které
predstavuji odpovéd na danou otazku. Chce-li jiny tcastnik reagovat na otazku, klikne
na jednu ze t¥i moznosti (atribut tabulky) v horni ¢asti aplikace. Poté se zobrazi ikona
v prislusném sloupci viz obr. 14. Je mozné pridat pozndmku pomoci tlacitka Set my
status umisténého pod ikonou tucastnika. Tato poznamka bude zobrazena pod ikonou.
Reakci na otdzku lze zménit kliknutim na jinou odpovéd (atribut tabulky).

3.4.1 Vyhledavani

Vyhleddvani je funkce, kterou nejvice oceni uzivatelé pii hledani svych vln nebo
prohledavani riznych informaci ve vinach. V horni ¢asti prostredniho panelu je umisténo
formularové policko k zadavani riznych dotazii. Vyhledavani v ramci Google Wave je
mozné rozdélit na dva zpusoby. Zakladni vyhleddavani umoznuje vyhledat viny, ve kterych
je obsazeno definované slovo. Druhym zptisobem je hledani pomoci specifickych atributi.
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Obr. 14 Yes/No/Maybe gadget

Pro zékladni vyhleddvani nasich vin staci napsat specifické slovo obsazené ve viné do
formularového pole a stisknout enter. Dojde k prohledani vsech vin, kde jsme tucastniky
a zobrazi se seznam vIn obsahujici zadané slovo. Lze samoziejmé kombinovat rizné slova
a vkladat rizné parametry pro splnéni riznych podminek. Prikladem miize byt parame-
tr AND, ktery zajisti vyhledani vin obsahujici obé slova, mezi kterymi je tento operator
umistén. Kompletni seznam jednotlivych opratort lze najit v ptrirucce pro Google Wave.
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Obr. 15 Vyhledavani verejnych vin
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Pokrocilé vyhledavani v Google Wave je zalozené na zadavani operatoru a hodno-
ty ve tvaru operator:hodnota, podle kterych se bude prohledavat. Jednoduchy priklad
pouziti miizeme demonstrovat na zobrazeni vSech vefejnych vin v ramci Google Wave.
Je nutné se zminit, ze aplikace Google Wave nabizi moznost vytvaret verejné viny, do
kterych se muze kazdy uzivatel aplikace Google Wave pripojit. Verejna vlna se vytvori
pridanim uzivatele public@appspot.com do seznamu kontakt a poté pridanim do viny,
kterou chceme prezentovat jako verejnou. Takové viny Ize vyhledavat zaddnim operatoru
a hodnoty do vyhledavaciho pole v této podobé: with:public. Tento prikaz zajiStuje zob-
razeni vsech verejnych vin v ramci Google Wave. Kompletni seznam operatortt a hodnot
lze najit opét v prirucce pro Google Wave.

V praxi je mozna kombinace obou zpisobt. Piikladem mitze byt vyhleddni vSech
verejnych vin zabyvajicich se napriklad operacnim systémem Android pro mobilni telefony.
Prikaz pro vyhledani vin dle zadanych kritérii mize vypadat takto: with:public Android
viz obr. 15.

V této kapitole nebyl predstaven kompletni seznam funkci a moznosti, které lze ve
webovém prostiedi Google Wave Preview vykonavat. Byly zde ukazany a popsany za-
kladni vlastnosti aplikace predstavujici struény prehled moznosti technologie. Vyvojari
Google Wave neustale zdokonaluji a aktualizuji funkce aplikace Preview, proto nékteré
zde uvedené popisy uz nemusi odpovidat skutec¢nosti. Vice informaci o dalsich vlastnos-
tech a funkcich jsou prezentovany v prirucce Google Wave umisténé na webové adrese
http://completewaveguide.com.
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4 Google Wave API

Google Wave jako open-source ,platforma“ nabizi vyvojarim nékolik API rozhrani,
které umoznuji implementovat dalsi ¢asti koédu do Google Wave. Je mozné tyto API
rozhrani kombinovat mezi sebou. K dispozici jsou t¥i zptusoby rozsiteni webového klienta
Google Wave:

e Roboti - Predstavuji acastniky na vIné, kteri mohou ¢ist, editovat, reagovat na
ruzné udalosti uskuteénéné v ramci viny.

e Gadgety - Webové aplikace s uzivatelskym rozhranim implementujici nové vlast-
nosti a funkce do Wave dokumentu.

e Emebded Waves - Tento zptisob nepridava nové moznosti do aplikace, ale umoz-
nuje jednoduse implementovat prostiedi viny do webovych stranek.

Vyvojari vyvijejici nové rozsiteni pro technologii Google Wave si mohou vybrat dveé
webova rozhrani pro testovani svych aplikaci. Bud vyuzit jiz zminény produkt uvolnény
pro verejnost Google Wave Preview, nebo vyuzit vyvojarské prostiedi nesouci oznaceni

Google Wave Sandbox.

4.1 Google Wave Sandbox

Vyvojarska verze webového prostiedi Google Wave Sandbox umozinuje predevsim
ladit své aplikace s jinymi vyvojari, pripadné testovat své aplikace pfed nasazenim do
verejného prostiedi Preview. Ackoliv jsou si prostiedi velice podobnd, verze pro vyvojare
obsahuje nékolik rozdili:

e Umoznuje testovat nové experimentalni API funkce, které jsou implementovany
do rozhrani Sandbox pred ostrym nasazenim do Preview (pro zpétnou vazbu od
uzivatel).

e Verze Sandbox nabizi Debug menu, které poskytuje dalsi funkce pro vyvojate roz-
siteni debugovat svoje aplikace pro Google Wave. Pfidanim parametru &11=debug
do URL adresy viny v prostredi aplikace Sandbox se zobrazi nova polozka Show
log v Debug menu.

S debugovanim aplikaci a zpusobem prace ve vyvojarské verzi Sandbox budeme
seznameni v kapitole popisujici vlastni feseni ukazkovych aplikaci pro Google Wave.

4.2 Robot

Roboti predstavuji ucastniky viny, ktefi se mohou podilet na tvorbé obsahu, ¢ist a
editovat prispévky a vkladat nejriznéjsi obsah. Mohou odstranovat a pridavat tcastni-
ky, vytvaret nové blipy a nové wave dokumenty. Fyzicky roboti predstavuji skripty, které
bézi na wave serveru. Tyto skripty komunikuji s klientem Google Wave prostirednictvim
protokolu Google Wave Robot Wire. Protokol je zalozen na posilani zprav mezi robotem
a serverem Google Wave. Robot inicializuje vyvolané udalosti na serveru, dojde ke zpra-
covani programu uvnitt robota a odesle operace, které se maji provést pomoci protokolu.

[16]
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Obr. 16 Ukézka robotu

Pro vyvoj robott je k dispozici Google Wave Robot API slozena z knihoven pro
riizné programovaci jazyky a protokolu Robot Wire. V soucasné dobé jsou k dispozici dvé
klientské knihovny pro programovaci jazyky Python a Java. Prave tyto klientské knihovny
maji za kol zpracovavat a predavat prislusné zpravy, které jsou zasilany prostiednictvim
Google Wave Robot Wire protokolu.

Dne 2. brezna 2010 byla vydéna nova verze Google Wave Robot API nesouci pii-
davné oznaceni v2. Pfinesla fadu vylepseni, zejména pak Google Wave Protocolu Wire
a souvisejicich klientskych knihoven pro vyvoj roboti. Dale aktualizovand verze prinasi
rfadu zmén, predevsim pridani novych funkci, odstranéni mnoha jazykovych zavislosti,
optimalizace vykonu, pricemz logika funkci zlistala zachovana a je zpétné kompatibilni s
predeslou verzi. Nejvice zmén bylo provedeno v klientské knihovné v jazyce Java. Vysled-
kem jsou dvé klientské knihovny. Jsou si velmi podobné jak do rozsahu, tak i do zpiisobu
pouziti [17]. Google na svych strankdach informuje vyvojafe o migraci kédu na verzi v2,
protoZe zpétna kompatibilita bude zachovana pouze do 30. ¢ervna 2010. [18]

4.2.1 Google Wave Robot Wire

Robot protokol se sklada ze zprav, které jsou zasilany mezi klientem a serverem
prostfednictvim protokolu HTTP obsahujici nasledujici casti:

e JSONS Messages Bundles - obsahuji udalosti v podobé zprav, jsou zasilany serverem
robotovi.

e JSON-RPCS® - obsahem zprav jsou operace, které jsou zasflany Robotem na Wave
v reakci na udalost.

JavaScript Object Notation (Javascriptovy objektovy zdpis) - pfedstavuje formdt hiearchického zdpisu
dat (datovy formét), data jsou organizovana v polich nebo agregatovych objektech. JSON je zcela obecny
datovy formét, ktery lze vyuzit v libovolném programovacim jazyku a je vétsinou vyuzivan k prenosu dat
v internetovém prostiedi. [19]

JSON-RPC - je jednoduchy protokol zakédovany v JSON, ktery definuje datové struktury a piikazy.
Umoziiuje obousmérnou komunikaci mezi serverem a klientem. [20]
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Robot posila zpravy obsahujici operace do klienta Wave v reakci na néjakou udélost.
Robot tedy vykona definované ¢innosti v reakci na tyto udalosti zaslanim operaci na server
Wave v podobé JSON-RPC zprav. [16]

Messages Bundles

Jak je vidét z pr. 2 (tento kdd je pouze ilustraéni, puvodni zpréava obsahuje mnohem
vice atributi) JSON Message Bundles predstavuje datovy format obsahujici potiebné
informace pro komunikaci serveru a robota/aplikace. Zdrojovy kdéd prezentuje zpravu,
kterd reaguje na udalost BLIP_SUBMITTED (Udélost, kterd nastane pi dokonceni nového
blipu ve vlné). Tyto zpravy obsahuji vétsinou nékolik zékladnich ¢asti:

e events (udélosti) - obsahuji informace tykajici se dané udélosti. V této ¢ésti jsou
obsazeny informace o typu vyvolané udalosti.

e Dblipy/wavelet - prvky obsahuji informace o kazdé entité (VInka, Blip), na kte-
ré doslo k vyvolani udalosti, pricemz nékteré mohou byt navzajem propojeny v
zavislosti na typu udalosti.

e MetaData - dalsi informace, které mohou obsahovat prvek events napt. robotAddress

Technologie Wave umoznuje vlozit zpravy z nékolika udélosti do jednoho elementu
a posilat je jako jeden balicek. Informace ulozené v JSON zpravach reflektuji stav klienta,
kdy doslo k udalosti, ¢ili neodrazeji stav, ktery se béhem té doby mohl zménit.

Priklad 2 JSON Message Bundle

1 A

2 "events": [{

3 "modifiedBy": "user@domain.com",
4 "timestamp": 1255935016481,

5 "type": "BLIP SUBMITTED",

6 "properties": {

7 "blipId": "b'ja8F Hw4J"

8 }

9 H,

10 "wavelet": {

11 "creationTime": 1255934856713,
12 "creator": "user@domain.com",

13 "lastModifiedTime": 1255935016481,
14 "participants": [ "user@domain.com","user2@domain.com" ],
15 "rootBlipId": "b+ja8F Hw4J",

16 +

17 T,

18 "blips": {

19 "b+ja8F Hw4J": {

20 "annotations": [{

21 T,

22 "name": "conv/title",
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23 "value": ""

24 1,

25 "elements": {7},

26 "blipId": "b+ja8F Hw4J",

27 }

28 +,

29 "robotAddress": "myrobot@domain.com"
30 }

Vlozeny zdrojovy kod pr. 2 prezentuje udalost BLIP_SUBMITTED vyvolanou pii do-
konceni blipu. Obsahem této JSON zpravy jsou informace: jaky typ udalosti nastal, v
jakych ¢astech dokumentu, tzn. informace v jakém blipu byla voldna a informace o vince,
ktera obsahuje tento blip. Soucasti téchto hodnot jsou i informace, ktery z ucastniku ji
vyvolal, ¢as atd.

Operace

Pri vyvolani udalosti dojde ke zpracovani definovych instrukci v metodeé inicializujici
vyvolanou udélost a odesle JSON-RPC zpravu na Wave server obsahujici operace, jenz
maji byt provedeny v ramci vyvolané udalosti. Nasledujici zdrojovy kod ukazuje priklad
operace, ktery nastavi titulek viny, vytvori novy blip a vypise do néj textovy retézec ,,Hello
World*.

Priklad 3 JSON-RPC

1 K

2 "params": {

3 "capabilitiesHash": "b31821e"

4 ¥,

5 "id": "0",

6 "method": "robot.notifyCapabilitiesHash"
7 1,

8 A

9 "params": {

10 "waveletId": "google.com!conv root",
11 "waveId": "google.com!w'ja8F Hwdg",
12 "waveletTitle": "A wavelet title"

13 3,

14 "id": "opl",

15 "method": "wavelet.setTitle"

16 1,

17 {

18 "params": {

19 "blipId": "b+ja8F Hw4h",

20 "waveletId": "google.com!conviroot",
21 "waveld": "google.com!w:ja8F Hw4g",
22 "blipData": {

23 "blipId": "TBD google.com!conviroot 1",
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24 "waveletId": "google.com!conviroot",
25 "wavelId": "google.com!w'ja8F Hwdg"
26 b

27},

28 Ilidll : I|op2ll s

29 "method": "blip.createChild"

30 I,

31 {

32 "params": {

33 "blipId": "TBD google.com!conviroot 1",
34 "how": O,

35 "waveId": "google.com!w'ja8F Hwdg",

36 "text": "Hello World",

37 "waveletId": "google.com!conviroot"

38 I,

39 "id": "op3",

40 "method": "document.modify"

41 3]

JSON zprava se sklada z nékolika ¢asti params. Tyto ¢asti obsahuji metodu, kde kaz-
da z téchto metod obsahuje dalsi pole params a odpovidajici hodnoty, pricemz jednotlivé
metody jsou serazeny podle id viz pt. 3. [16]

4.2.2 Google Wave Robot API

Robota lIze vyvijet pouze pomoci Google App Engine prostiedi pro béh a spravu
aplikaci [21]. Jestlize vytvorime Robota pomoci Google App Engine, toto prostiedi impli-
citné identifikuje aplikaci pomoci url adresy ve tvaru aplikace.appspot.com. V soucasné
dobé musi byt vsichni roboti zavedeni pomoci App Engine, ale spolecnost Google dodava,
ze v budoucnosti bude moznost zavést aplikaci na jakykoliv server a doménu. [22]

UdaAlosti

V predchozi kapitole byla nastinéna komunikace roboti s prostredim skrze HTTP
pozadavkil, kde jsou zasilany datové zpravy ve formatu JSON pomoci protokolu Google
Wave Robot Wire. V této sekci bude popsan model udélosti, které miize robot registrovat,
a data, ktera lze ziskat.

Google Wave Robot API je primarné fizen udélostmi (event-driven). Udélosti jsou
registrovany roboty, na néz mohou prostiednictvim svych vlastnich operaci reagovat. Uda-
losti predstavuji ¢innosti vyskytujici se v rdmci viny, u nichz je nutna registrace pro reakci
na udalost provedenim definované akce. Je nutné vyckat na vyvolani udalosti, na kterou
Ize zpétné reagovat. API poskytuje nékolik ¢asti pomahajici implementovat akce reagujici
na dané udalosti:

e Kazda API klientska knihovna definuje nékolik zakladnich metod, pomoci kterych
miizeme zachytit vyskyt udalosti a poskytnout reakci jako odpovéd na vyskyt této
udalosti.
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e Kazda vyvolana udélost je reprezentovana jako objekt obsahujici informace viny,
kde byla udalost vyvoldna. Lze vyuzit vychozi obsah objektu reprezentujici vyvo-
lanou udélost a obsah vlny, nebo toto implicitni chovani zcela prepsat.

Udalosti se vyskytuji pouze na riznych vrstvach Wave modelu, které vymezuji pro-
stor pro béh vestavénych funkci.

o Wavelet - udalosti jsou vyvolany na urovni vinky a obvykle maji omezeny rozsah.
e Blip - udalosti nastavaji na drovni blipu a vyskytuji se mnohem castéji.

Specidlnim typem udalosti je udalost dokumentu. Tato udédlost nastava vzdy, pokud
dojde ke zméné informaci v blipech nebo datovych dokumentech ve viné. Jedna se o nejo-
becnéjsi udalost v ramei vinky. Prikladem miize byt udalost DOCUMENT CHANGED: nastane
pri kazdé zméné textil, dat ve viné. V tomto ptipadé je treba zvazit narocnost na prenos
dat (JSON zprévy) pri kazdé zméné, proto je vhodné vyuzit tzv. filtrovani udélosti (pred-
stavuje novou funkci uverejnénou az s Robot API v2). V tab. 1 jsou uvedeny obsluzné
metody udalosti pouzité v ramci kapitoly ukazkovych aplikaci. Kompletni seznam téchto
metod jsou zvefejnény na strankdch Googlu. [23]

Udalost Metoda v klientské Popis
knihovné - Java
DOCUMENT _CHANGED onDocumentChanged nastane pri kazdé zméné
dokumentu
BLIP_SUBMITTED onBlipSubmitted vyvolana pri dokonceni
nového/editovaného blipu
WAVELET SELF_ADDED onWaveletSelfAdded pri vlozeni robota do viny

GADGET STATE_CHANGED | onGadgetStateChanged pri zméné state objektu
vlozeného gadgetu ve viné

Tab. 1 Prehled obsluznych metod udalosti

Klientskd API definuje nékolik obsluznych metod udalosti (event handlers), které
zachyti vyvolané udalosti v rdamci viny. V jazyce Java lze zachytit udalost prepsanim
(override) obsluzné metody udélosti. Pfidanim robota do vlny bude v klientu Google
Wave vyvolana udalost WAVELET _SELF_ADDED, kterd je zporstiedkovana pomoci Robot
Wire protokolu a klientska knihovna zavola obsluznou metodu udalosti v robotovi.

Priklad 4

@0verride

public void onWaveletSelfAdded(WaveletSelfAddedEvent event) {
event.getWavelet () .reply("\nRobot byl pridan do vlny");
domain = event.getWavelet().getDomain();
log.info("DOMENA: " + domain);

O WN -
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Vlozeny zdrojovy kéd na pr. 4 demonstruje prepsani obsluzné metody udalosti
WAVELET _SELF_ADDED vyvolané pridanim robota do vlny a vytvorenim nového blipu s ob-
sahem zpravy ,,Robot byl pridan do viny“. Kazda udalost predava data v podobé objektu
(objekt event). Pro kazdou troven (Wavelet, Blip), ve které je udalost vyvolana obsahuje
objekt rizna data. Volani udalosti na tirovni blipu obsahuje objekt udalosti, identifikator
(ID) blipu, kde udalost nastala. Na trovni wavelet (vlnky) je soucasti objektu odkaz na
ID kotenového blipu viz obsah JSON zpravy v pr. 2.

Operace

Operace v ramci Google Wave navrhu predstavuji vzdalené volani procedur umoz-
nujici robottim inicializovat své akce v ramci vinek. Operace v ramci Wave API mohou
byt bud event-driven (operace jsou spojené s podanim udalosti v rdmci systému Google
Wave), anebo aktivni (robot provadi své vlastni akce). Aktivni roboti mohou vyuzivat
Active Robot API s uverejnénim nové verze Robot API.

V rezimu fizenym udalostmi (event-driven) obsahuje webovy pozadavek odeslany
prostiednictvim Google Wave informace o jedné nebo vice udalosti. Jestlize dojde k pro-
vedeni udalosti, robot muze uskutecnit definované operace k provedeni zmén na vIné za
podminek, ze je robot ucastnikem vinky, na které se zmény provadi. Operace uskutecné-
né robotem na vIné nevyvolaji dalsi udalost, nejsou zpét hlaseny do robota, tzn. jestlize
robot aktualizuje informace v nékterém z blipu, nebude robot zpétné dostavat udalost o
zméneé dokumentu. Prikladem miuze byt operace, pfi niz robot zmeéni cast textu v blipu.
V tomto pripadé nebude webovy klient zpétné odesilat udalost DOCUMENT CHANGED.

Operace jsou zpracovavany v poradi v jakém byly doruceny na vlnu a provadi se
asynchronné, tzn. neexistuje zde zaruka, ze dalsi ic¢astnici na viné nemohou provadét své
vlastni operace v uplynulém case. Je tedy nutné pocitat s tim, ze operace, které budeme
provadét na vlné, nemuseji byt provadény okamzité. Vlna predstavuje historickou entitu
uchovavajici jak obsah, tak i historii operaci, které byly provedeny v ramci viny.

Pro manipulaci s udélostmi a naslednym provadénim operaci jsou poskytnuty klient-
ské knihovny pro programovaci jazyky Java a Python. Napriklad Java vyuziva obsluznou
metodu udélosti (event handler) reagujici na pozadavky Wave, prevadi ziskana data do
objektl a potom vyvola metodu na serveru pti kazdé udalosti. Operace jsou poskytovany
metodou a manipuluji s objekty reprezentujicimi datovy model Wave. [24]

4.3 Gadget

Gadgety predstavuji externi aplikace tretich stran s vlastnim uzivatelskym rozhra-
nim. Umoznuji rozsitit Google Wave klienta o nové vlastnosti a funkce. Tyto aplikace bézi
na strané klienta a jsou umistovany do wave dokumentu (vin).

Hlavnim charakteristickym rysem gadget je schopnost udrzovat ,stav® aplikace,
pripadné pracovat se zménami stavu. Lze si jej predstavit jako objekt s hodnotami sdi-
lenymi vsemi ucastniky na vlné. Stav v gadgetu je nazyvan ,spolecnym stavem®, jelikoz
tento stav aplikace sdileji vSichni ticastnici viny. Nejenomze vsSichni tcastnici sdileji stej-
ny stav aplikace, ale také kazdy z tcastnikti miize kdykoliv zménit tento stav aplikace.
Kazdy Wave Gadget udrzuje objekt o stavu ,state objekt“ aplikace, kterému lze priradit
libovolny kli¢ a odpovidajici hodnotu. Pomoci téchto kli¢ii a hodnot je mozné se dotazovat
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Obr. 17 Ukazka gadgetii

na aktualni stav gadgetu, provadét zmény stavu nebo aktualizovat stav aplikace. Narozdil
od robotl neni dovoleno Gadgetu zasahovat do prostredi viny, ale pouze ménit sviij stav.

Spravné fungovani gadgetu je zavislé na stavu a objektech icastniki. Tyto informace
musi byt k dispozici tehdy, kdyz je k nim ptistup. Pro spravny provoz aplikace je diilezité
se pri navrhu struktury gadgetu drzet nékolika zasad.

e Vétsina aplikaci pro Google Wave obsahuje inicializac¢ni funkci init (), je aktivo-
vana pri prvnim spusténi aplikace. Pro spravné fungovani je vhodné nepristupovat
ke stavu aplikace nebo k objektiim ucastnikt pomoci této funkce. Hodnoty sta-
vu nebo objektu nebudou mit vypovidajici hodnotu, dokud se neprovedou volani
(setParticipantCallback() a setStateCallback()).

e Prii vytvafeni interaktivniho gadgetu je vhodné vyvolat udéalosti pomoci UI prvki.
Pro zachyceni vstupu uzivatele se vyuziva prvki, jako je napt. tlacitko. Je doporu-

c¢ovano manipulovat se stavem aplikaci pravé pri vyvolani udalosti pomoci téchto
UI prvkd.

e Jestlize dojde ke zméné stavu aplikace, dostanou 1castnici oznameni o provede-
nych zménach. Uvnitf volani setParticipantCallback() a setStateCallback()
je vhodné umistit logickou ¢ast programu, kterd zajisti aktualizaci viny. Tato volani
jsou vyvolana, pokud dojde ke zméné stavu, nebo ke zméné tcastnikt na viné.

V soucasnosti je poskytovana JavaScript knihovna pro vyvoj gadgeti. Gadget pred-
stavuji XML soubory. P¥. 5 prezentuje jednoduchou aplikaci (gadget), kterd vypise ,,Hello
World!“ do vlny a ilustruje zdkladni syntaxi této specifikace pro tvorbu gadgetii. Prvnim
elementem je <Module>. Indikuje, ze se jedna o gadget aplikaci. Dalsim dulezitym prv-
kem je <Require feature="wave" /> inicializujici gadget, ktery ma pristup do aplikace
Google Wave. <! [CDATA [...]]> mezi tyto znacky lze umistit jakykoliv HTML, CSS
nebo JavaScript kod. [25]

Priklad 5 Gagdet

1 <Module>
2 <ModulePrefs title="Gadget" height="120">
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3 <Require feature="wave" />
4  </ModulePrefs>

5 <Content type="html">

6 <![CDATAL

8 11>

9 </Content>

10 </Module>

4.4 Wave Embed API

Toto rozhrani umoznuje jednoduse a pohodlné vlozit obsah viny i se vSemi jeji-
mi interaktivnimi vlastnostmi do jakékoliv webové stranky pro usnadnéni komunikace a
spolupraci uzivatelti. Jelikoz celd konverzace je uloZena na jednom misté, budou veskeré
zmeény, které budou provedeny na strankach s nové vlozenou vlnou, ihned reprezentovany
na vlné sdilenou prostrednictvim Google Wave Preview klienta. Vlozena vlna se chova
stejné jako v klientu Google Wave Preview. Dokonce podporuje drag & drop funkci pro
vkladani priloh a obrazki. Google Wave Embed API Ize vyuzivat pridanim JavaScriptové
knihovny do nasich webovych stranek. [26]
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5 Ukazkové aplikace

V rdamci diplomové prace byly vytvoreny dvé rozsiteni pro Google Wave demon-
strujici moznosti této nové platformy. Prvni aplikaci je rozsiteni oznacované jako robot
nesouci nazev RawWaveRobot, ktery funguje na principu zadavani prikazt s hodnotami
pro zobrazeni technickych informaci v prostredi viny. Druhou aplikaci pro Google Wave
je gadget s nazvem TaskList pro sdileni kol mezi ucastniky na vIné, na které se lze
prihlasovat, a umoznuje rozdélovat jednotlivé tikoly pro mensi skupinu ucastniki.

5.1 RawWaveRobot

Pro vyvoj ukazkového robota byl vyuzit software preferovany spolecnosti Google
a jako programové prostiedi byla zvolena klientska knihovna pro jazyk Java. Pro tuto
moznost vyvoje spolecnost Google doporucuje vyuzit vyvojové prostiedi Eclipse, pro néz
byl uvolnén Google plugin. Google plugin obsahuje App Engine SDK a nékolik funkei
(testovani a nahravani aplikace na Google server) k tvorbé robota v Eclipse. Déle je
nutné nainstalovat Java Development Kit verze 6 (JDK).

K tvorbé robota v aplikaci Eclipse, je nutné registrace aplikace na webové adrese
https://appengine.google.com v App Engine, kde na zikladé registrace je ziskana ID
aplikace. Toto ID je velmi nutné pro identifikaci aplikace v ramci Google Wave. V. App
Engine lze vytvorit maximalné 10 aplikaci, po jejich registraci neni umoznéno ménit nazev,
upravovat nebo smagzat aplikaci. Pri vytvoreni nového robota v Eclipse se vygeneruje
nekolik slozek se soubory a skripty. Tento balik zatim neobsahuje klientskou knihovnu
Java potrebnou pro vyvoj robota v ramci Google Wave. Tuto knihovnu (je sloZena z
nékolika soubort) je nutné ruéné nakopirovat do slozky obsahujici knihovny robota a
vytvorit odkazy v Eclipse. Cely tento proces je uverejnén na strankach Googlu s navodem
na vytvofeni primitivniho robota [27].

RawWaveRobot demonstruje moznosti tvorby robott, které lze implementovat do
aplikace Google Wave s vyuzitim klientské knihovny a nékolika jinych externich knihoven
uvolnénych pod open-source licenci. Robot dédle implementuje propojeni s jinymi webo-
vymi strankami pomoci jejich API rozhrani a zprostiredkovava ziskané informace. Robot
pracuje na principu zadavani prikazu, kde kazdy prikaz predstavuje nezavislou ¢ast, ktera
muze a nemusi byt propojena s jinou ¢asti nebo funkei aplikace (robota). Kazda cast
bude obsahovat identifikac¢ni piikaz a nékolik definovanych parametri, kterymi lze ovliv-
nit vystup informaci do prostredi viny. Ukolem aplikace je predevsim umoznit prevadéni
informaci technického charakteru do protredi viny v citelném formatu, nebo provadéni

vvvvvv

5.1.1 Navrh

Pti navrhu robota bylo nutné zohlednit zakladni pozadavek. Robot mé fungovat na
principu zadavani prikazl a nékolika volitelnych parametri. Ocekava na zacatku kazdého
blipu definovany specificky znak. V pripadé, Ze je zadano jako prvni pismeno specific-
ky znak, bude nasledujici text ve viné prezentovan jako prikaz. Pokud tento znak neni
uveden, robot nebude déle nic zpracovavat. VSechny prikazy musi byt aktivovany pomoci
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prefixu ,,!“ kromé prikazu pro vypocet matematickych vyrazi, ktery bude uréen pro zapis
textového bloku obsahujci jednotlivé matematické zapisy. Pri této koncepci byla navrzena
struktura pomocnych tiid, které lze vidét na obr. 18.

Raw Wave Robot
— BaseCommand
an o Mathematic
Wave Robot Java Client commandMame : 5tring
params : Array —1 +Mathematic)
+doCommand(
‘J? +BaseCommand(commandMame, params)
+getCommand()
RawWaveRobotSendet +getParameters()
+Invake() E Chemistry
+RawWaveRohotSevlet() +doCommand()
+getRobotName() +Chemistry()
+getRobotivatarUrl() ‘47 +doCommand)
+getRobotProfilePagelrl() Tex
+onWaveletSelfAdded({avent)
+0nW_a\teIetF'grticipantsChanged(event} +Tex() Calculation
+onBlipSubmitted(event) +doCommand()
+onDocumentChanged(event) +Calculation()
+onGadgetStateChanged(event +doCommand
g gedl ) | CommandProcessor 0
commandList : ArrayList
+CommandProcessor)
+FillCommandList()
+CheckCommand(commandMame)

Obr. 18 UML schéma

Trida RawWaveRobotServlet predstavuje hlavni t¥idu, ktera dédi vlastnosti z abs-
traktni tfidy Robots (soucdst klientské knihovny Java pro tvorbu roboti). V této t¥idé se
definuje zakladni profil robota, kde lze prepisovat (Override) jednotlivé metody a nastavu-
jeme zakladni informace aplikace (jméno robota v ramci vlny, avatar, pripadné odkaz na
webovou stranku obsahujici dokumentaci, nebo navod k pouziti). V této t¥idé se prepisuji
jednotlivé metody predstavujici udalosti (kapitola 4.2.2).

Dalsi pomocnou tridou aplikace je trida CommandProcessor, ktera slouzi k rozpo-
znani jednotlivych ptikazl zadanych v blipech, a dle této hodnoty rozhodne, ktery prikaz
bude vyvolan. Pri inicializaci robota se v konstruktoru vytvori seznam objektu (prikazi),
které reprezentuji jednotlivé prikazy. Pro tuto koncepci bylo nutné vytvorit abstraktni
tfidu BaseCommand reprezentujici kazdy prikaz jako objekt. Tiida obsahuje nékolik me-
tod. Tou nejdilezitéjsi metodou je abstraktni (protected) metoda doCommand, ktera je
vzdy prepsana metodou z objektu daného prikazu. Kazdy prikaz bude tedy reprezento-
van vlastni tfidou, ktera bude dédit z abstraktni tifidy BaseCommand a bude obsahovat
metodu doCommand, ktera se provede v zavislosti na daném prikazu.

5.1.2 Implementace

Ukéazkovy robot je ptistupny na webové adrese http://rawaverobot.appspot.com/ a
jeho adresa v ramci Google Wave je ve tvaru rawaverobot@appspot . com (adresa predsta-
vuje ID robota, které se vytvori pii registraci aplikace). Nejprve je nutné robota ptidat do
seznamu kontaktl uzivatele v Google Wave a poté je mozné ho pridat do vlny jako ostat-
ni tcastniky. Po pfidani robota do viny se vyvold udélost WAVELET SELF_ADDED, kterou
robot zpracuje a nasledné vypise do viny informace o této skutecnosti.
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& Reply | & Edit | [ Playback | B Unfolow | [ Archive
Raw and me: 203 pm - r
lcommands
4
Raw: Prikazy: 203 pm -

Icalc - wypocet matematickeych vzorcu, prevod meny, prevod jednatek
Imath - pro zapis slozitejsich mate. vyrazu. Jednoduchy ‘Matlab'

ltex - pro zapis matematickych vzorcd

Ichem.{parametr} - ocekava dva parametry image a 3D

#wave {paramter} - operace nad ramec viny. Dva parametry: new, clear

Tags: | +

Obr. 19 Prikaz !commands

Aplikace funguje na principu zadavani prikazt. Na zacatek kazdého blipu je napsan
specificky znak ,,!“, ktery zaruci, ze robot bude zpracovavat nasledujici text za timto zna-
kem. Kazdy ptikaz je ocekavan v samostatném blipu, neni tedy mozné rizné kombinovat
prikazy v jednom blipu. Pro kazdy ptikaz je nutné vytvorit novy blip, kde na zacatku na-
piseme specificky znak a jméno prikazu (pfipadné dalsi parametry nebo hodnoty pro dany
piikaz). Piikaz spustime ukoncenim editace blipu. V zavislosti na typu piikazu dostane-
me vystup bud v dalsim blipu jako odpovéd, nebo se vystup stane soucasti blipu, kde byl
zadan prikaz. Kompletni seznam prikazi, které robot umoznuje, lze vypsat jednoduchym
prikazem !commands bez parametra viz obr. 19.

V nésledujici ¢asti jsou popsany jednotlivé prikazy a parametry, které lze zada-
vat v ramci robota. Kazda hodnota, kterd ma byt zpracovana pomoci prikazli je na-
psana za nazev prikazu. Prikaz a hodnota musi byt oddélené pevnou mezerou, aby do-
slo ke spravné interpretaci prikazu. VSechny piikazy jsou zadavany v obecném tvaru:
!{prikaz}.{parametr} {hodnota}.

chem

Tento prikaz slouzi predevsim pro ziskani informaci z oboru chemie. Hlavni ¢innosti
je zadani nazvu chemické slouceniny nebo chemického vzorce, ktery se v ramci viny zobrazi
jako chemicky diagram nebo 3D model slouceniny. Ptikaz ocekava jeden ze dvou moznych
parametri, kterymi lze ovlivnit vystup:

e !chem.image - tento parametr zajistuje vlozeni obrazku s diagramem chemické
slouceniny

e !chem.3D - parametr vlozi 3D model zadané slouceniny. Funkce je pristupna diky
propojeni dvou ruznych typi rozsiteni platformy Google Wave. Prikazem je za-
bezpeceno nacteni externi JavaScriptové knihovny, ktera reprezentuje 3D model
slouceniny. Tato knihovna je poté vlozena do gadgetu, jenz je schopen tuto knihov-
nu prezentovat v prostiedi viny a zobrazit 3D model sloc¢eniny. Knihovna umoziuje
rizné natacet tento model do riznych uhli, priblizovat model atd.
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ltex

Prikaz je urcen k zobrazeni slozitych i jednoduchych matematickych vzorct, které
se prevedou pomoci sazeciho systému TEX do ¢itelné podoby ve formé obrazku. Tento
obrazek zadaného vzorce je vlozen do prostredi viny a lze jej kamkoliv premistovat. Vzorec,
ktery prevadime v prostiedi viny, je zadavan syntaxi TEXu pro sazbu matematickych
vyrazi. Jednoduchou ukazkou prikazu mize byt zobrazeni vzorce pro vypocet korenii
kvadratickych rovnic.

Prikaz ltex

& Reply | @ Edit | [® Playback | & Unfollow

-

Raw and me: 228 pm -
Prikaz ltex

d le: ltex Mrac{-b\pmisgri{b"2-daclli2al 227 pm =
L]

i Raw: _p4\/b2—dac CEl

2a

L)

Tags: L+

Obr. 20 Prikaz !'tex

lcalc

Pro vypocet jednoduchych matematickych vzorci, prevadéni zakladnich fyzikalnich
jednotek, nebo prepocet kurzu mény v prostiedi viny nam slouzi prikaz !calc. Prikaz
neocekava zadné parametry, ale pouze hodnoty. Vystup (spoctend hodnota) prikazu je
zobrazen v blipu, kde byl zadan prikaz, vysledek se stava soucasti blipu. Prikaz umoznuje
3 druhy vypocti:

e vypocet jednoduchych matematickych vyrazu - pii tomto zpusobu vypoctu
se ocekava za jménem prikazu jednoduchy vzorec. Tento zpiisob vypoctu miize
predstavovat velmi jednoduchou kalkulacku v prostiedi viny. Piikaz pro vypocet
matematického vzorce mize vypadat nasledovné: !'calc sqrt(25) + 5 = 2. Pii-
kaz ndm vypocita hodnotu ze zadaného vzorce (sqrt zapis predstavuje odmocninu)
a zobrazi v blipu.

e prevod fyzikalnich jednotek - prikaz je ve tvaru: !'calc 3443kilobytes bytes.
Prvni hodnota je slozena ze dvou c¢asti. Prvni ¢ast predstavuje ¢islo reprezentujici
pocet danych jednotek a za timto Cislem jsou specifikovany jednotky (tyto Casti
nesmi byt oddéleny mezerou). Druhd hodnota ocekava zapis jednotky, ve které ma
byt dany vypocet proveden.
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e vypocet kurzu mény - na stejném principu zépisu jako u prevodu jednotek,
funguje prevod mény. Prikaz je opét slozen ze dvou hodnot, pricemz prvni obsahuje
¢islo (jednotky) a ménu, druhd hodnota reprezentuje vypoctenou ménu. Priklad
vypoctu kurzu mény: !'calc 100eur czk.

Prikaz lcale

& Reply | &F Edt | [P Playback | G Unfollow

Prikaz !calc 23 pm -

J ﬁ Me and Raw: lcalc sg&2)=>5 236 pm~ (¥
(]

L)

9 | Me and Raw: lcalc 123eurczk=»> 236 pm
o ® 312311705 Czech karuny

J i Me and Raw: lcalc 1245kilobytes  2:36 pm =
oK bytes => 1274880 bytes

Tags: |+

Obr. 21 Prikaz !calc

!math

Prikaz 'math a jeho syntaxe zapisu se odlisSuje od vyse popsanych prikazt. Slouzi
také jako ptikaz !calc pro vypocet matematickych vzorcii, nicméné umoznuje jednotlivé
vypocty ukladat do proménnych pro pozdéjsi vypocty, nebo zapisovat posloupnost pii-
kazti. Soucasti prikazu !'math je moznost vytvaret textovy blok obsahujici posloupnost
prikazi, ktery muze predstavovat jednoduchy skript v prostiedi Google Wave. Pomoci
prikazu !math lze v prostredi vin pocitat: zakladni matematické operace, matice, vektory,
komplexni ¢isla, goniometrické funkce.

Zéapis syntaxe je zalozen na urceni textového bloku, ve kterém se ocekavaji rtuzné
matematické prikazy. Kazdy takovy blok musi na zac¢atku kazdého blipu obsahovat nésle-
dujici posloupnost znakt: ##!math. Na konci je nutné uvést uzavirajici znaky ## urcujici
konec bloku. Pro spravné interpretovani zapisu je nutné, aby na konci kazdého blipu byly
obsazeny uzavirajici znaky (za témito znaky se uZz nesmi vyskytovat dalsi znak). Kaz-
dy prikaz zapsany v bloku musi byt ukoncen strednikem. Nasledujici pr. 6 prezentuje
jednoduchy skript pro vypocet korenti kvadratické rovnice.

Priklad 6

##!math

//Koeficienty /;

a=3; b=2;, c=1,;

// Vzorecky pro vypocet kvadraticke rovnice /;
D = b™2 + 4xaxc;

x1 = (-b + sqrt(D))\\2a;

O O W N
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7 x2 = (-b - sqrt(D))\\2a;

8 // Vystup. Pokud neni nastaven, zobrazi se vsechny promenne. /;
9 print(x1,x2);

10 ##

Prikaz Imath

TAe

& Reply | &F Edit | [ Playkack | ] Unfolow

Prikaz !math 242 pm - i
: | Me and Raw: ##!'math 247 prnw (T
. i— A /Eomentar/;
a=3b=2c=1; )
I = b*& + d¥%a¥*c:

%1 = [-b + sgrt(D))/2a;
XZ = [-b - sgqxrti(D))/2a;
print (x1,x2);

##

e Raw and me: 247 pm =
& » Hodnoty:
x1:3.0
w2 8.0
Tags: L+

Obr. 22 Prikaz !'math

Soucasti této funkce je zobrazovani barevné syntaxe béhem zadavani matematickych
vyrazi. Jakmile uzivatel umisti zakladni posloupnost znaka ##!math ## urcujici blok
prikazi do nového blipu, robot rozpozna tyto znaky a nastavi strojové pismo vhodné
pro zapis skriptu (toto chovani probihd v edita¢nim rezimu). Syntaxe podporuje obarveni
komentari a zakladnich matematickych funkci viz pr. 6 a obr. 22.

V bloku, ktery obsahuje nékolik zadanych matematickych vyrazi, je definovana (vo-
litelnd) funkce, kterd ma za kol zobrazit pozadované hodnoty, které jsou umistény jako
argumenty. Prikladem je zapsani ptrikazu print (promennal, promenna2, ...) na ko-
nec skriptu, ktery zajisti zobrazeni definovanych hodnot v argumentu funkce. Pokud tato
funkce nebude definovana ve skriptu, vystupem skriptu bude kompletni slovnik ulozenych
hodnot (pri kazdé inicializaci skriptu jsou do slovniku uloZeny nékteré hodnoty: Ludolfovo
¢islo 7, Eulerovo ¢islo, komplexni ¢islo).

lwave

VsSechny zminéné prikazy demonstrovaly operace robota provedené v ramci viny.
Prikaz 'wave demonstruje moznost pristupovat k funkcim nad ramec operaci ve viné.
Tato moznost Active Robot API je pristupna az s uverejnénim Google Wave Robot API
v2. Takovym prikladem vyuziti mize byt vytvoreni nové viny zaddnim prikazu v blipu.
Pro vyuziti Active Robot API je nutné ovérit robota u spolec¢nosti Google. Ovérovaci
proces vytvori OAuth token - soukromy zasifrovany kli¢, ktery slouzi k ovéfeni pravosti
robota a jeho pozadavki. Piikaz !'wave obsahuje dva parametry:
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e #wave.new - timto parametrem lze vytvorit novou vlnu s preddefinovanymi spo-
lupracovniky. Nova vina bude osbahovat seznam ucastniki, ktetri byli obsazeni ve
staré viné, kde doslo k provedeni prkazu.

e #wave.clear - tento parametr zajisti, ze vsechny blipy (kromé kofenového blipu)
obsazené ve viné budou smazany.

5.1.3 Testovani

Je potieba zminit, zZe funkénost robotii aplikace Google Wave nelze testovat lokalné
na pocitaci, nybrz je zapotiebi kazdy napsany kéd nebo pozménénou ¢ast programu nahrat
pomoci napt. Eclipse do App Engine a poté spustit v nékterém z webovych prostiedi
Preview nebo Sandbox. Pii registraci robota pomoci App Engine je ziskdno jedinecné
ID k identifikaci robota v ramci Google Wave. Toto prostiedi nabizi uzitecné funkce,
predevsim pro ladéni kodu.

Pokud je vyvolana ve webovém prostredi Google Wave néjaka udalost, kterou robot
inicializuje, tak komunikace mezi serverem a robotem bude zaznamenana v logu v App
Engine. Logy obsahuji komunikaci v podobé JSON zprav (4.2.1) mezi robotem a klien-
tem Google Wave. S vyuzitim nové funkce v Robot API v2 je mozné také logovat nami
definované operace a hodnoty nékterych proménnych. V tomto vypisu komunikace mezi
serverem a robotem jsou vypsany i nezachycené vyjimky v programu.

Prostfedi App Engine nabizi kompletni spravu aplikace v ramci celé sité Google.
Kromé vypisi jednotlivych logti pti vyskytu udélosti, které robot inicializuje v Google
Wave, nabizi toto prostiedi dalsi velice uziteéné funkce pro spravu aplikace, napr. historie
nahravani jednolivych verzi aplikace, naroc¢nost aplikace na vytizeni procesoru a paméti.
Dalsi funkci, ktera stoji za zminku je vedeni statistickych dat komunikace mezi serverem
a robotem; jsou zapisovany hodnoty jako velikost prenesenych dat, pocet pozadavki,
vyuziti rozhrani pro databéaze atd. Spolecnost stanovila denni limity jednotlivych polozek
pro komunikaci mezi serverem a robotem. Pokud bude prekrocen néktery ze stanovenych
limit, dojde k pozastaveni aplikace. VSechny limity jsou resetovany kazdych 24 hodin.

5.2 Gadget

Ukéazkovy gadget predstavuje externi aplikaci vybudovanou pomoci znackovacich
jazykat HTML, CSS, XML a skriptovaciho jazyka JavaScript. Aplikace je primarné ur-
¢ena k zadavani ukolt pomoci jednoduchého formulére a nésledného zobrazeni seznamu
vsech tkolil v prostredi viny. Vsichni ucastnici sdileji stejny aktualni seznam tkoli. Pro-
stfednictvim aplikace se lze na tyto tkoly ptihlasovat nebo odhlasovat (zobrazit seznam
ptihldsenych osob), zaddvat jim riznou prioritu, nebo oznacit tikol jako dokonéeny.

Dalsi uzitecnou funkci gadgetu je jednoduché a parametrické vyhledavani podle
jména zadavatele tkolu a priority. Pi vyhledavani lze tyto dva zptisoby kombinovat mezi
sebou. Jednoduché vyhledavani porovnava pouze jednoduché textové fetézce v atributech:
nadpis tkolu, popis tkolu. Parametrické vyhledavani je zalozeno na dvou parametrech,
kterymi lze zobrazit uzsi vybér tkolu spliujici néktera kritéria.
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5.2.1 Navrh

Gadget 1ze psat v kterémkoliv editorti pro psani zdrojovych kodi, aplikace obsahu-
je zakladni soubor XML, ktery ma predem definované atributy a mezi specialni znaky
lze umistit HTML, CSS a JavaScript kod. Logicka ¢ast aplikace je napsana v jazyce Ja-
vaScript komunikujici s Gadgets API. XML soubor predstavujici aplikaci musi byt verejné
dostupny z internetového prostredi pomoci URL. Aplikaci 1ze hostovat v App Engine nebo
pomoci jinych hostingovych sluzeb.

Gadgets API v prostredi vln umoznuje uchovavat tzv. state (vice kap. 4.3). Pro
tuto koncepci lze do tzv. ,state objektu“ ukladat rtizné kombinace kli¢ti a hodnot. Hod-
noty mohou predstavovat rtizné datové typy: textové fetézce, ¢isla nebo dokonce objekty.
Gagdgets API umoznuje pracovat s timto state objektem, dotazovat se na rizné klice
a hodnoty, vkladat, editovat data a implementovat vlastni volani, ktera se provedou pri
zméné stavu objektu.

Gadget bude pracovat na principu vkladani tkold s riznymi informacemi. Proto
je nutné navrhnout datovou strukturu tak, aby vsechny potfebné informace byly vzdy
dostupné ve state objektu. Dalsim pozadavkem na uchovavani informaci o seznamu kol
je zajistit kontinuitu dat a spravnost ptitazenych atributl k jednotlivym tkoltim.

Na zakladé pozadavkt byla navrhnuta struktura dat v podobé JSON objektu ob-
sahujici jednotlivé informace v hiearchické strukture. Diky tomuto névrhu lze velice jed-
noduse uchovavat vétsi mnozstvi informaci k jednotlivym tkoliim a radit je podle iden-
tifika¢niho ¢isla v JSON objektu, kde si kazdy kol nese stejné atributy, ale s jinymi
hodnotami. Ukazka state objektu z gadgetu se seznamem dvou tkolu, viz pr. 7.

Priklad 7 State objekt

1 {"tasklist":

2 "{

3 1271866494495: {

4 name: "Ukol cislo 1",

5 creator: "michlik@wavesandbox.com",
6 participants: ["user@domain.com", "user2@domain.com"],
7 description: "Popis ukolu",

8 priority: "1",

9 deadline: "za 3min"

10 T,

11 1271866502371: {

12 name: "Ukol cislo 2",

13 creator: "michlik@wavesandbox.com",
14 participants: ["user3@domain.com"],
15 description: "Popis ukolu",

16 priority: "1",

17 deadline: "za 3min"

18 +

19 3"

N
o
(-]
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State objekt obsahuje jednu definovanou proménnou pojmenovanou tasklist a jeji
hodnotu v podobé JSON objektu. Dle vlozeného kédu lze vidét jednoduchy datovy for-
mat celého state objektu. Hodnotou této proménné bude reprezentovat Objekt v JSON
obsahujici seznam tkolu (kazdy tkol je identifikovan jedine¢nym ¢islem) a seznamem jejich
atributti. Pro tuto koncepci navrhu je mozné zajistit efektivni uchovavani dat a spravné
prezentovani informaci v gadgetu.

5.2.2 Implementace

Gadget lze vlozit do vlny pomoci tlacitka ,puzzle”, které je ptristupné v editacnim
rezimu na editac¢ni listé. Po kliknuti na tlac¢itko se zobrazi pop-up okno s formularovym
polickem pro zadani uplné webové adresy aplikace. Ukazkovy gadget je hostovan na webo-
vé adrese: http://michlik.cz/wave/tasklist /app.xml. Druhou moznosti, jak vlozit gadget
do vlny, je pomoci ukazkového robota RawWaveRobot, ktery skryva dalsi prikaz !gadget
(bez parametri a hodnot). Zaddnim piikazu do blipu bude automaticky tento gadget
vlozen do viny a pripraven k pouziti.

& Reply | o7 Edt | D Playback | B Unfollow | 2] Arckive

> =

Wyhledavani:
(Muzete wyhledavati pomoci parametru u:jmeno uzivatele a p:1.32 prioritu ukolu)
Pridat ukol How To Reset
v
4 % i
) 10092010 2% | L
=3

. Prwmiukol - Popis préniho ukolu
Spoluprace: prinlasenych:0 Seznam Pfihlasit

10 G2010 SEHx
< . Druliy ukel - Popis druheha ukalu
Spoluprace: prinlasenych:0 Seznam Pfinlasit

Tags: | +

Obr. 23 Ukazkovy gadget TaskList

Po vlozeni gadgetu do viny se zobrazi ramecek s horni Sedou listou obsahujici nékolik
prikazi. Na listé je umistén odkaz k vytvoreni iikolu. Po kliknuti na néj se zobrazi formular
obsahujici nékolik atributi pro zadani tkolu. Atributy tikolu jsou: nazev, popis, priorita
a cas, kdy ma dany tkol skonc¢it. Atribut priorita pri zadavani nového tkolu umoznuje
nastavit rozsah (nastavujeme éislo od jedné do tif) dilezitosti daného tikolu. Cim vyssi
vlozit tkol do state objektu. Pokud nékteré polozky nejsou vyplnény (jsou prazdné),
aplikace na to upozorni ucastnika zobrazenim chybové zpravy nad hlavni listou. Vsechny
chybové nebo informujici zpravy v ramci aplikace jsou zobrazovany nad hlavni listou
gadgetu, které se zobrazi po dobu 5 sekund. Po uplynuti této casové doby se informujici
zprava prestane zobrazovat.

V pripadé, ze je nékolik vytvorenych tkoli v aplikaci a ucastnik je autorem alespon
jednoho z nich, mame pristup k zdkladnim metodam operujicich s danym tkolem. Tyto
metody jsou pristupné pouze autorovi tikolu, ostatni tcastnici na viné nemaji pristup k
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témto metodam. Vpravo nahore kazdého tkolu se nachazi tii obrazky reprezentujici tla-
¢itka jednotlivych metod. Prvni metodou je editace prispévku, kdy lze zménit nékteré
atributy tkolu jako napt. nadpis tkolu nebo popis tikolu. Druhym tlacitkem je nastaveni
ukolu jako ,dokonceny*, kdy tento stav se projevi nastavenim Sedé barvy pisma a pre-
skrtnutym textem v tukolu. Pokud je tikol oznacen jako ,vyfeseny/dokonceny“, nelze se
na néj prihlasovat nebo provadét jakékoliv operace, dokud autor tikolu oznaci tikol jako
nedokonceny. Posledni moznosti je smazat tikol se vSemi dosavadnimi informacemi.

lyadget

1o

= Mext | & Reply | &% Edit | [® Playback | B Unfolow | [l Archive

lgadget 736 am -

.:..__- 2 Raw and me: 4:02 pm~ ¥
& |2 r
Wyhledavani: !-_J

[Muzete wyhledavat i pomoci parametro ujmeno uzivatele a p:1..3 prioritu okalu)

michlikpavel@googlewave.com byl jste pridan k ukolu:
1274938670277

Fridatukol How To Reset

) CIAQ2010 "vx
Nazev ukolu - Fopisny text k ukolu jedna
Spoluprace: prinlasenych:1 Seznam Odhlasit

Tangs: | + Mext wave =+

Obr. 24 Zobrazeni informujici/chybové zpravy

Kazdy kol obsahuje sekci pro spolupraci na daném tkolu. Soucésti této sekce je
informace o poc¢tu prihlasenych spolupracovnikil v tkolu, moznost prihlasit se na dany
tikol; pristupnd je i opacné funkce - moznost odhlésit se z tikolu (tato moznost je pristupna
pouze v pripadé, Ze jste se na dany kol prihlésili). Déle se nabizi zobrazit seznam piihlé-
senych uzivateli na dany tkol, pokud je tento seznam prazdny, opét budeme informovani
chybovou zpréavou nad hlavni listou aplikace (na obr. 24 lze vidét informujici zpravu po
ptihlaseni na tkol). VSechny zminéné funkce v rdmci sekce spolupréce jsou piistupné pro
vSechny tcastniky na viné.

Nad rdmeckem se nachazi vyhledavaci pole pro zadavani klicovych slov. Vyhledavat
lze dvéma zptsoby. Prvnim moznosti je zadani klicového slova nebo textového fetézce pro
ziskani kol obsahujici tato slova v nadpisu nebo popisu tikolu. V pripadé, ze bude zadana
posloupnost znaki do vyhledavaciho pole, budou vSechny znaky ihned reprezentovany pro
zobrazeni kol obsahujici dany retézec. Druhym zptisobem je definovat parametry, podle
kterych je zobrazen uzsi vybér tkol. Prvnim parametrem u parametrického vyhledavani
je u (jména uzivateli) a druhym z nich je p (priorita tkolu). Zadavani probihd napsanim
parametru, znaku dvojtecky za parametrem a hodnoty, ktera je hledana. Prikladem muze
byt nasledujici zapis: u:uzivatel p:1 text. Priklad ukazuje propojeni obou zpiisobli
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vyhledavani. Timto zapisem jsou vyhledavany tkoly, které vytvoril definovany uzivatel s
prioritou tikolu 1 obsahujici zadany text.

Pavel |Debug |Terms |Privacy [Help | Sign out

T4

Unfallos Archive Inki Read : [ Reply & Edit B Playback Iﬂ‘ Unfollawe El Archive |
VLMCIZ2WT - 58 VLMCIE & = 12:11 pm 4 cimsons I—
BOATE 7 YLMC 0105k T | | @ oi2 Wledavant -
(Muzete vyhledavat i pomaci p tru ujmeno uzivatele a p:1..3 priority ukelu)
- 11:53 am
[ 1 X8 v Pridat ukal How To Reset
(0@ Hello Weorld... — [ mean YWavel What 5:25 am ] o £
sl @ great thing Hey guys! |s there {llag?  @EID of 145 J ;Eﬁ?’fﬁ;a Papis prvniha wkolu FaX
; . 1 5
l u ) :IM?WI!?S on I{?O?EIE = Lh'jd'_s the — 4:51 a:‘“18 Spoluprace: prihlasenych:0 Seznam Pfihldsit
2 default wave for the embedding gadg [ 18 N9
E H W HASTAC Main Wave — Extension: 1:46 am 2 10102010 il } 4
A Install the extension below and you'l (1 Jigl | Drumeukol-Poplsdrinehoidkold:
. Admin Wave 1:45 am Spoluprace: prihlasenych:0 Seznam Prihlasit
E i ﬂ 'i-. # o
| Save search | Tags: | ';_

editor-io editor-

* unread reqex scheduler scrol
gadgets (LZTZ1ZE951.730): [0]3ending gadget state: {"name”:"Druhy ukol™,”id”:"michlik@wavesandbox.con”,"description™: "Popis -
druheho ukolu”,"priority”:"2","deadline”:"10/10/2010","tasklist™: "[1272122926972: {name: 'Prvmi ukol', id:
'michlik@wavesandbox.con', pole: [], description: 'Popisz prvmiho ukolu', priority: 'l', deadline: '10/09/2010'}, 127Z1Z20513E1:
{name: 'Druhy ukol', id: 'michlikf@wavesandbox.com', pole: [], description: 'Popis druheho ukolu', priority: '2', deadline: '10/10
F20100 34y
gadgets (LZTZ1ZZ951.743): [0]Gadget state sent.
gadgets (L272122951.772): resize iframe from wgadget iframe 0 argl:'z4l'
gadgets (1272122951,788): [0]%et IFrame height 241
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KRN

Obr. 25 Google Wave Sandbox - Debug log

5.2.3 Testovani

Pro testovani gadgetu je vhodné vyuzit webové rozhrani Google Wave Sandbox
urcené predevsim pro vyvojare aplikaci Google Wave. Sandbox obsahuje rozsitujici funkci
pro ladéni externich aplikaci. Pomoci této aplikace lze sledovat kombinaci kli¢i a hodnot
ulozenych ve state objektu, piipadné jenom definované sledované proménné.

Funkce je zptistupnéna pridanim parametru 711=debug do URL adresy vlny. Pri
otevieni viny se zobrazi na adresnim radku prohlizece adresa viny:

../#restored:wave:wavesandbox. com!w}252BKxht JaIkK

parametr pro zpristupnéni vypisu state objektu umistény do url pred zacatek tex-
tového Tetézce #restored:

../711l=debugtrestored:wave:wavesandbox.com!w%4252BKxht JaIkK

Po tprave adresy je nutné obnovit webovou stranku, ktera zpristupni nové moznosti
v nabidce Debug umisténého v pravém hornim rohu aplikace. V této nabidce se objevi
nova polozka Show debug log. Po kliknuti se objevi zcela novy nezavisly panel ve spodni
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casti aplikace Google Wave viz obr. 25. Diky tomuto panelu lze sledovat vypis klict a
hodnot ulozenych ve state objektu.

Béhem vyvoje a testovani ukazkovych aplikaci v prostredi Google Wave Preview
a Sandbox nékdy dochazelo ke zpomaleni odezvy provedenych akci. Béhem pouzivani
aplikace se také stavalo, ze doslo k nadmérnému vytizeni procesoru, coz mohlo mit za
nasledek ne zrovna dobré implementaci objektu <canvas> v navrhu specifikace HTML5.
Problém mohl byt také zpiisoben vykonosti JavaScriptového kddu.

Jako dalsi nevyhodu Google Wave lze povazovat debugovéani aplikaci (roboti). Do-
sud nebyla uverejnéna knihovna pro testovani téchto typu aplikaci na lokalnim pocitaci.
Je nutné kazdou zménu kédu aktualizovat pomoci App Engine, coz predstavuje nemalé
zdrzeni pri vyvoji a predevsim ladéni aplikaci.

Opét neni mozné druhy typ rozsiteni (gadget) debugovat lokdlné, ale az vloZzenim
do prostredi viny. Pri testovani gadget, kde logickd cast aplikace je napsand pomoci
JavaScriptu, muze Spatné napsany kod vést ke zpomaleni celé aplikace nebo az k padu
webového prohlizece. Proto je dobré se drzet zasad pro vyvoj tohoto typu rozsiteni.

Na druhou stranu jako vyhodu technologie Google Wave lze povazovat podrobny
popis API rozhrani a dokumentaci vyvojarskych knihoven urcenych pro vyvoj aplikaci.
Zejména pak ochotu vyvojait odpovidat na jednotlivé otazky tykajici vyvoje aplikaci a
provadét v kratké dobé opravy klientskych knihoven pti nahlaseni chyby.
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Predmeétem této diplomové prace bylo popsat zcela novou technologii Google Wave
od spolecnosti Google, ktera predstavuje evoluci ve vyvoji webovych aplikaci a hlavné
zménu ve vnimani tvorby obsahu v internetovém prostredi. V této praci jsem se zaméril
na popis jednotlivych technologii tvorici zakladni stavebni kameny technologie Google
Wave. Zabyval jsem se popisem technologii Google Wave, jak na sitové vrstve, tak i na
prezentacni vrstveé. 7 hlediska sifové vrstvy predevsim popisem zcela nového konceptu
sdileni dat a nového protokolu Google Wave Federation Protocol, ktery je urcen pro praci
s vlnami zarucujici okamzitou aktualizaci vlny pfi provedeni zmény na vIné. Soucasti
prace je také popis webové aplikace Google Wave Preview, kterd demonstruje vyuziti této
technologie v praxi a umoznuje Sirsi verejnosti vyzkouset si nové vlastnosti a moznosti
této technologie.

V predposledni ¢asti diplomové jsem se zaméril na seznameni s platformou Google
Wave. Uverejnénim této technologie byla predstavena Google Wave API rozhrani, ktera
umoznuji vyvojarim rozsitovat webovou aplikaci Google Wave Preview o dalsi uzitec-
né vlastnosti a funkce. Popsal jsem jednotliva rozsiteni komunikacéni platformy a jejich
naslednd API rozhrani potfebnd pro vyvoj téchto aplikaci. Soucasti je i popis vyvojo-
vého prostredi Google Wave Sandbox, kde lze tyto aplikace testovat a debugovat pred
nasazenim do aplikace s oznacenim Preview.

V zavérecéné ¢asti diplomové prace jsem vytvoril dvé ukazkové aplikace vyuzivajici
Google Wave API rozhrani, jejimz tkolem bylo predstaveni moznosti vyuziti této komu-
nikacni platformy a vysvétleni zakladnich principt chovani rozsirujicich aplikaci.

V prvni ukazkové aplikaci jsem vyvinul robota ur¢eného pro psani technickych doku-
menti v prostiedi viny a umoznujicitho zadavat matematické vzorce pro vypocet hodnot.
Tento robot je predevsim urcéen pro prevadéni technickych dat nebo feseni problémi v
ramci prostiedi vin. Robot funguje na principu zadavani prikazt, kde kazdy ptrikaz pred-
stavuje dil¢i problém. Pro ziskavani dat vyuziva jina webova API rozhrani, diky kterym
lze velmi pohodlné prevadét a zobrazovat data do prostiedi vin v Google Wave. Aplik-
matematickych vypocti, pomoci kterych bylo vytvoreno jednoduché prostiedi pro béh
jednoduchych matematickych skriptti v ramci viny. Dalsi vlastnosti je propojeni robota
s gadgetem. Diky tomuto propojeni lze vkladat 3D diagramy chemickych sloucenin do
prostredi viny. Tento ukazkovy robot demonstruje prevaznou cast Google Wave Robot
API v2 uvolnénou pro tvorbu robotu.

V rdmci prace jsem vytvoril dalsi aplikaci (gadget) s ndzvem TaskList, kterd de-
monstruje jinou moznost rozsiteni komunikacni platformy Google Wave. Aplikaci jsem
navrhnul s ohledem na pfedepsané postupy pro realizaci gadgetu v prostredi wave. Ci-
lem gadgetu je umoznit icastnikiim na viné rozdéleni dil¢ich definovanych tkolt, které je
potieba v ramci skupiny tcastnikta resit. Aplikace nabizi jednoduché rozhrani pro vkla-
déni tkolu s nékolika atributy (jméno tkolu, popis tkolu, priorita, ¢as, kdy se ma tkol
vytesit) pro zobrazeni vsech tkolu v ramci aplikace. U kazdého tkolu je zobrazena fo-
tografie ucastnika, ktery dany tkol zadal. Soucasti gadgetu jsou také funkce pro editaci
a mazani jednotlivych tukoli. Tyto funkce jsou zpfistupnény pouze autorovi tkolu. Jako
dalsi moznosti aplikace jsem navrhl funkci pro spolupraci. Tato aplikace poskytuje moz-
nost prihlaseni na kol jako spolupracovnik. Uzitecnou funkci aplikace je parametrické a



54 6 Zaver

jednoduché vyhledavani, které umoznuje jednoduse filtrovat tikoly dle definovanych para-
metrua a to predevsim podle autora tikolu nebo priority tikolu. Poradi parametri lze mezi
sebou kombinovat.

P1i tvodnim predstaveni Sirsi verejnosti vzbudila technologie Google Wave obrovsky
zajem mezi uzivateli. Z prvnich prezentaci této technologie nebylo mozné urcit, k ¢emu
dana webova aplikace ma slouzit ¢i dokonce jaké vlastnosti a funkce bude obsahovat. Az po
uvolnéni aplikace Google Wave Preview se naskytla moznost testovani nové technologie.
Google Wave byla s nadsazkou prezentovana jako technologie, kterda nahradi dnesni bézné
komunika¢ni moznosti, a to predevsim e-mail a instant messaging.

V soucasné dobé se tato technologie stale nachazi ve fazi vyvoje, nékteré vlastnosti
a funkce stédle obsahuji chyby, nebo dokonce schazi. Pres nedostatek nékterych vlastnosti
nabizi tato technologie obrovské moznosti vyuziti webovych aplikaci, zejména pti vzajem-
né spolupraci uzivatelt a tvorbé spole¢ného obsahu. Predevsim pro mensi pocet ucastnikt
na vlné nabizi tato technologie obrovsky potencial.

Ukazkové aplikace, které jsem vytvoril, l1ze vyuzit v ramci studia na fakulté strojniho
inzenyrstvi, oboru automatizace a informatiky, aplikace Google Wave pro flexibilni tizeni
projektl, oraganizovani vyuky se studenty nebo pohodlné ziskavani dat z prostiedi viny.
Implementace navrzenych poznatkt v této diplomové praci mohou slouzit pro reseni kol
v rdmci Tizeni projektii, organizaci rozsdhlych akei nebo zkvalitnéni vlastniho studijniho
procesu. Dalsim prikladem vyuziti této aplikace v ramci vyuky je pouziti prostiedi pro
vyvoj a béh aplikaci. Muze slouzit pro studium objektové orientovaného programovani
(OOP) s vyuzitim pripravenych klientskych knihoven za tcelem sezndmeni studenti s
vyvijenim novych vlastnosti a funkci v koncepcéné slozitéjsich aplikacich. Diky uvolnéni
API rozhrani je mozné vyvijet do prostredi specialni vlastnosti a funkce potiebné pri
reseni specialnich tkoli. Z hlediska sdileni a vymeény informaci mezi uzivateli aplikace
Google Wave predstavuje nenahraditelného pomocnika.
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