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TEXTOVA CAST
Dédecek

Ve své bakalatské praci zpodobiiuji svého dédu, prostiednictvim sochy v zivotni velikosti.
Hlavni daraz kladu na povrchové zpracovani sochy, kdy za pomoci fotografii imituji proces
texturovani, ktery obvykle probiha ve virtualnim prostedi. Ja ho v§ak dosahuji ru¢né tim, Ze potizené
fotografie sama stfiham a lepim. Vysledna socha tak ptsobi velmi ziv€, az naturalisticky.

Mij déda je pro mé tématem a inspiraci uz nékolik let. Dosud jsem se vsak vénovala pouze
jeho portrétu. V bakalatské praci navazuji predevsim na mou klauzurni praci, kde jsem porovnavala
svoji tvar s tou jeho. Tehdy mé piekvapilo, jak moc jsme si vzhledové podobni. Stale jsem vSak
pracovala pouze s bystami, protoze ty byly pro dané téma dostate¢né. Nyni ale obracim veskerou svou
pozornost na celou dédovu figuru, kdy si v§imam jeho specifického drzeni téla a zpodobiuji ho ve
chvili pro néj nejtypiétéjsi, tedy sediciho s cigaretou v ruce.

Puvodné jsem zamyslela zvolit jako médium k praci véeli vosk a vénovat se hlavné modelaci a
svétlu. Chtéla jsem zaroven prostiednictvim dédy odkazovat k rozporuplnému vnimani stafi napfic
historii. Tento zamé&r jsem ale opustila, protoze se ukazalo, Zze sttedem mého zajmu je déda samotny a
neni tak tfeba tento zdjem maskovat nabalovanim novych témat. Protoze jsem stravila dva roky
v malifském ateliéru, pochopila jsem, ze dulezitou roli pro mé stale hraje barva. Ukazalo se, ze
probarvovanim vosku nedosahnu presvédéivého vysledku, rozhodla jsem se tak pracovat s fotografii,
ke které se také nevracim poprvé.

V dile spojuji ruéni praci, ktera je pro mou tvorbu zasadni, s 3D technologii. Protoze déda mi
nemohl sedét modelem, rozhodla jsem se ho naskenovat a sken jsem nasledné rozdélila na
centimetrové platky v programu Rhinoceros. Kazdy z ptiblizné sto padesati dili jsem nasledné ru¢né
piekreslovala na stejné tlusté desky polystyrenu, vyfezala je a lepila na sebe. Touto ,,sendvi¢ovou*
metodou jsem ziskala figuru piesnych proporci, ale zaroven ztratila detail. To nepovazuji za
nedostatek, protoze polystyren mi umoznil dilo snadno korigovat naslednym brousenim. Tim jsem
dosahla fizené stylizace, ktera podle mé figufe prospéla a umoznila mi l1épe zdidraznit ¢i potlacit urcité
jeji Casti. Polystyren jsem zvolila i diky jeho lehkosti, protoZe snadna manipulace je pro Cisté
interiérovou sochu vyhodou. Roli sehrala i ekonomicnost tohoto materidlu. Dale jsem dédu nafotila
v 360 stupnich a fotografie pak sama stiihala a lepila. Dobie si uvédomuji, ze obdobnym postupem se
bézné pracuje ve virtualnim prostiedi, kdy lze nascanovany 3D model rozlozit na plosnou sit’ a
nasledné ji obarvit nebo rovnou pokryt fotografiemi uz v pocitaci. V podstaté je mozné model
naskenovat i v barevné verzi a rovnou jej zhmotnit formou 3D tisku. Stejné tak 1ze barevny sken
Vv pocitaci rozlozit na plochou sit’ a tu nasledné vytisknout a ru¢né nalepit, navic s pfesnosti, jaké sama
nikdy nedosahnu. Stejnym zptisobem pracoval napiiklad Holand’an Bert Simon. Jeho vysledky jsou
sice technicky dokonalé, ale pfipadaji mi strnulé a bez vyrazu. Jako by §lo o postavicky vytazené ze

hry. Doufam, ze se mi podatilo podobnému efektu vyhnout. Simon také nepracuje s vrzenym stinem,



upiednostiiuje spiSe jednotné nasvicené modely, coz je dle mého také jeden z divodi nezivosti jeho
soch. Ja jemné stiny na modelu nijak nemaskuji a nechdvam je se prolinat s pfirozenym dennim
svétlem.

Jako inspira¢ni zdroj, ktery klade na prvni misto ru¢ni praci, uvedu slovenského umélce
Martina Tisa, autora jednéch z prvnich foto instalaci na Slovensku. Jeho prace sestava ze sadrovych
odlitk obliceje pokrytych fotografickou emulzi, na které nasledn€ promité obrazy tvare. Pracuje vSak
s odlitkem a fotografii oddélené, tedy vysledna tvaf se lisi od odlitku vyrazem ¢i usazenim. Ve svém
dosud nepublikovaném projektu nahrazuje sadru lepidlem z tavné pistole.

Zvolila jsem techniku, ktera je velmi nepfesna a chybova. Neni v silach jednotlivce vytvofit a
vypocitat stejné presnou sit’, jak ndm to umoziuje technika. To vSak ani nebyl mij zamér. Dtlezité pro
me bylo dotknout se vlastni rukou kazdého jednotlivého dilku, pe¢liveé zvazit, kde je tfeba udélat sttih,
jak zdtraznit dilezita mista, kolik chyb lidské oko rozpozna a nakolik se necha zmast. Ve virtualnim
prostiedi jsou objekty rozdélené na onu zmifiovanou polygonovou sit’. Ja nejprve zamyslela dilky délit
podle rozlozeni svald v lidském téle, to se ale brzy ukazalo jako nemozné. Proto jsem postupovala
z ve&tsi Casti spise podle intuice. Prekvapivé pro mé bylo, Ze k dosaZeni plného pokryti tvaru nebylo
titeba mnoho fotek. Naptiklad pro zpracovani hlavy a krku jich postacilo osm, coz vzhledem ke
zvolenému postupu prace povazuji za piijemné zjisténi. Slo o postup velmi vyéerpavajici a zdlouhavy,
ale umoznil mi mit po celou dobu prace maximalni kontakt s dilem. Pfedstava, Ze by za mé tuto praci
odvedl stroj ¢i program je pro mé nepfijatelna.

Obdobny piistup se prolina celou mou dosavadni tvorbou, at’ uz jde o lepeni papirovych
kapesnickil na fotografie skalnich utvard, imitovani kiiry pomoci kamennych tlomki nebo reliéfy
dfeva modelované voskem. Fascinuje mé, ze skladanim malych a na pohled ni¢im nezajimavych
detailti vzdycky nakonec vznikne novy celek, ktery ptisobi uplné jinak.

Dilezitym prvkem mé prace je i to, Ze vznika jeden neopakovatelny original. Ackoli jsem stejnym

zpusobem vytvotila nékolik mensich, zkusebnich modelt, vysledek byl vzdy trochu odlisny.



OBRAZOVA CAST

K obhajobé byla pfedlozena jedna figurdlni socha.

Polystyren + papirova Gprava povrchu



Pribéh polepovani fotografii




Pribéh polepovani fotografii



