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Abstrakt

Obsahem této prace je navrh a implementace programu pro zobrazovani genealogickych dat.
Program zpracuje zdrojovy soubor ve formatu GEDCOM a prevede jej do grafické podoby.
Dale zobrazuje rodokmeny a statistiky, ve kterych je mozné filtrovat podle zadanych kritérii.
Pro vyvoj aplikace byly pouzity programovaci jazyky C# a WPF.

Abstract

The content of this work is design and implementation of the program for displaying of a
genealogical data. The program executes a source file in Gedcom format and converts it
into a graphical form. Further it displays family trees and statistics in which it is possible
to filter according to a chosen criteria. For the development of this program were used
programamming languages such as C# and WPF.
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Kapitola 1

Uvod

V posledni dobé stéle roste zajem o informace o rodinném ptvodu. Lidé se ¢im dal vice
zajimaji o historii svého rodu, mnohé z nich to zaujme a stane se z toho jejich konicek,
¢i dokonce prace. Data o puvodu jsou casto uklddéna v elektronické podobé a k jejich
zobrazeni a zpracovani se pouzivaji genealogické programy.

Tato prace se zabyva nadvrhem a implementaci genealogického programu, jehoz hlav-
nim tkolem bude zobrazovani genealogickych dat, kterad jsou ulozena v elektronické podobé
ve formatu GEDCOM. Program bude také zobrazovat vSechny zdkladni rodokmeny a sta-
tistiky ve formé graft.

ZacCatek prace se zaméruje na teoretické znalosti, které jsou nezbytné pro navrh a im-
plementaci aplikace. V této ¢asti je vysvétlen pojem genealogie a popisuji se zde jednotlivé
druhy rodokmenti a zpiisoby ziskavani dat. Stru¢né jsou zde popsany nastroje a technologie,
které bylo nutné nastudovat pro vyvoj aplikace.

V dalsi kapitole se prace zabyva analyzou pozadavkd a navrhem programu. Jsou zde
popsany vsechny cile aplikace, studium cilové skupiny a existujici feSeni. Také je zde popsan
navrh grafického uzivatelského rozhrani.

V nasledujici kapitole je rozebrana realizace aplikace. Jsou zde popsany postupy, které
byly pouzity pii implementaci programu. Daéle je zde popsano vysledné uzivatelské rozhrani.

Posledni kapitola se zabyva testovanim aplikace. Jsou zde rozebrany vysledky testovani
a navrzeny postupy pro pripadné zlepseni. Dale je zde rozebran dalsi mozny vyvoj aplikace.



Kapitola 2

Studium problematiky

Tato kapitola se vénuje studiu teoretickych informaci, které byly nezbytné pro pochopeni
genealogické problematiky a pro tvorbu dalsich ¢asti této prace. Nejprve je zde vysvétlen
pojem genealogie, jsou probrany 3 zdkladni druhy rodokment a zptisob ziskdvani genealo-
gickych dat. V dalsi casti jsou stru¢né popsany technologie a nastroje potfené pro vytvoreni
programu.

2.1 Genealogie

Genealogie

Genealogie je pomocnd véda historicka, kterd zkouma vztahy mezi lidskymi jedinci, vypli-
vajici z jejich spole¢ného rodového piivodu. Genealogie se bud zabyva studiem jednotlivych
osobnosti, nebo sledovanim promén jednotlivych druhi vztahu|[3].

Rodokmen

Rodokmen je nejjednodussi genealogicka tabulka, kterd uvadi pfedky vychozi osoby pouze
po otcovské linii. Sleduje tedy pouze muzské predky — otce, déda, pradéda atd., pricemz
o manzelkéch jsou uvedeny pouze zdkladni informace. Typickym znakem rodokmenu je tedy
spolec¢né prijmeni. Jedna se o genealogickou tabulku, ktera poskytuje prehled pouze o ¢asti
predku vychozi osoby, Castéji se pro zobrazeni rodinného stromu vyuziva vyvod [7].

Henry Elizabeth
Tudor Plantagenet

Obrazek 2.1: Ukazka rodokmenu



Vyvod

Vyvod je nejpouzivanéjsi formou genealogické tabulky. Zahrnuje vSechny predky vychozi
osoby. Pri vytvareni vyvodu se postupuje zpét do minulosti po vSech jeho liniich, a to jak
muzskych, tak zenskych. Vyvod je zobrazovan v podobé stromu, kde vychozi osoba je jeho
koten a predci se rozvijeji od korene do koruny|[12].

Frank Brunhilde Ludwig Lecnore
Herbert Magarethe Kenstantin Elisabeth
Cook Dillborn Frankikeit Bremer

Eberhard Emma
Cook Frankikeit
Klaus
Berthold

Obrazek 2.2: Ukazka vyvodu

Rozrod

Rozrod je nejkomplikovanéjsi formou genealogické tabulky. Obsahuje potomky vychozi
osoby, tedy ty osoby, které maji spolecného predka. Existuji dva typy rozrodu. Prvnim je
sledovani jednoho piijmeni, strom v takovém pripadé obsahuje pouze potomky syni nebo
nemanzelské potomky dcer. Druhou variantou je sledovani potomkt synti i dcer, bez ohledu
na piijmeni[s].

Elizabeth

Anne Mary
Boleyn Boleyn

Elizabeth Henry Catherine
Tudor Carey Carey

Obréazek 2.3: Ukazka rozrodu



Ziskavani dat

Genealogie vychazi z historickych prament, které jsou casto v latinském nebo némeckém
jazyce. Data se ziskavaji z irednich a vefejnych knih, listin a matrik. Povinné vedeni matrik
bylo zavedeno az v 18. stoleti, proto se starsi tdaje dohledavaji hife. V soucasné dobé

jsou jiz nékteré matriky prevedeny do elektronické podoby a existuji internetové stranky,
na kterych se daji vyhledavat predci.

GEDCOM

GEDCOM je souborovy format pro vyménu genealogickych dat mezi genealogickymi pro-
gramy. Oznacovan je priponou .ged. Soubory GEDCOM jsou Cisté textové a obsahuji gene-
alogické informace o individualnich osobéach a data, ktera spojuji tyto zdznamy k sobé.

Soubor GEDCOM sestava ze zdhlavi, sekce zdznamii a koncového zdznamu. Zaznamy
reprezentuji individudlni osoby, rodiny, zdroje informaci a dalsi rozmanité informace, véetné
poznamek][2].

Jednotlivé zaznamy jsou ulozeny ve strukturovaném forméatu po fadcich. Kazdy radek
za¢ing ¢islem trovné, které indikuje trovén zanoreni. Hlavni zdznamy(osoba,rodina,..) zaci-
naji ¢islem tdrovné 0. Nasledujici fadky patiici k hlavnimu zdznamu maji ¢islo trovné vétsi
nez 0. Za ¢islem drovné muze byt krizovy odkaz, ktery jednoznacné identifikuje zaznam.
Poté se na radku nachdzi znacka, ktera urcuje vyznam radku. Na poslednim misté se mize
vyskytovat hodnota.

level + delim + [optional_xref ID] + tag + |optional_line_value] + terminator

Obrazek 2.4: Struktura radku GEDCOM souboru

Pro funkcénost aplikace jsou nejpodstatnéjsi zdznamy osoba a rodina. Ziaznam osoba
obsahuje veskeré znamé tidaje o konkretni osobé. Na obrazku 2.5 je zobrazena zjednodu-

vvvvv

identifikator zdznamu, jméno, pohlavi, udélosti a vlastnosti.

n @XREF:INDI@ INDI
+1 <<PERSOMNAL_MNAME_STRUCTURE»>»
+1 SEX <S5EX_VALUE>
+1 <<INDIVIDUAL_EVENT_STRUCTURE>:>
+1 <<INDIVIDUAL_ATTRIBUTE_STRUCTURE>»

Obrézek 2.5: Zjednodusend struktura zdznamu o osobé



Rodina popisuje vztahy mezi konkrétnimi osobami. Na obrazku 2.6 je zobrazena zjedo-

vvvvvv

identifikator zaznamu, kzizovy odkaz na manzela a manzelku, kiizovy odkaz na déti a uda-
losti.

n @XREF:FAM@ FAM
+1 HUSB @<XREF:INDI>@
+1 WIFE @<XREF:INDI>@
+1 CHIL @<XREF:INDI>@
+1 <<FAMILY_EVENT_STRUCTUREp>

Obrazek 2.6: Zjednodusena struktura zdznamu o rodiné

@ @FATHER@ INDI

1 NAME /Father/

1 5EX M

1 BIRT

2 PLAC birth place
2 DATE 1 JAN 1895
1 DEAT

2 PLAC death place
2 DATE 31 DEC 1%%@
1 FAMS @FAMILY@

@ @MOTHER@ INDI

1 MAME /Mother/

1 5EX F

1 BIRT

2 PLAC birth place
2 DATE 1 JAN 18%%
1 DEAT

2 PLAC death place
2 DATE 31 DEC 1%%@
1 FAMS @FAMILY@

@ @CHILDE INDI

1 MAME /Child/

1 BIRT

2 PLAC birth place

2 DATE 31 JUL 1%5@

1 DEAT

2 PLAC death place

2 DATE 2% FEB 2Go0a

1 FAMC @FAMILY@

@ @FAMILY@ FAM

1 MARR

2 PLAC marriage place
2 DATE 1 APR 1950

1 HUSE @FATHER@

1 WIFE @MOTHERE

1 CHIL @CHILD@

2 TRLR

Obrazek 2.7: Ukdazka GEDCOM zaznamu[9]



2.2 Uzivatelska rozhrani

Stroj nabizi funkce. Uzivatel chce pouzit stroj ke svému uzitku — chce vyuzit jeho funkce. Ci-
lem interakce je efektivni provoz a rizeni stroje na strané uzivatele, a zpétna vazba od stroje,
coz pomahd uzivateli pri rozhodovani dalsich akei.

Uzivatelské rozhrani je souhrn zpisobu, jakymi lidé ovliviuji chovani stroju, zafizent,
pocitac¢ovych programi ¢i komplexnich systému [10].

Uzivatelska rozhrani délime podle typu na:

e grafické uzivatelské rozhrani
o textové uzivatelské rozhrani
e prikazovy radek

Tato aplikace bude vyuzivat grafické uzivatelské rozhrani, které umoznuje ovladat po-
¢ita¢ pomoci interaktivnich grafickych ovldadacich prvki. Na monitoru pocitace jsou zob-
razeny okna, ve kterych programy zobrazuji svlij vystup. Uzivatel pouziva klavesnici, mys
a grafické vstupni prvky jako jsou menu, ikony, tlacitka, posuvniky, formulére a dalsi [1].

2.3 Nastroje a technologie

INET Framework

.NET Framework je rozsdhla softwarova platforma, kterd je urcena pro vyvoj mnoha raznych
druhu aplikaci. Za pomoci .NET Frameworku mutzeme vyvijet nejen klasické aplikace pro
Windows, ale mimo jiné i webové aplikace a sluzby, aplikace pro mobilni zafizeni a mnoho
dalsich.

Cely framework obsahuje kromé velké sady knihoven a funkei i samotné béhové pro-
stfedi, které zajistuje béh a kompilaci aplikaci. Obrovska skala funkci nam zajistuje to,
ze se nemusime starat o psani véci, které se pouzivaji casto. Diky béhovému prostiedi pak
budou nase aplikace rozumné rychlé a bezpecné. Vyvoj v .NETu je rychly, pohodlny a méné
nachylny na chyby programaétora.

V souvislosti s .NET Frameworkem se mluvi o pojmech CLI (Common Language In-
frastructure), coz je standardizované jadro celého frameworku, a BCL (Base Class Library),
coz je sada zakladnich knihoven[15].

VB Crr e ueTrpt, .

Common Language Specification

ASP.NET Windows Forms

.NET Framework Base Classes
ADO.NET XML Threading [+]

Net Security  Diagnostics Etc.

<
0
c
o
%3
2
=
=
o
=
m
—

Windows COM+ Services

Obrazek 2.8: Struktura .NET Framework[]



C#

C# je vysokouroviiovy objektové orientovany programovaci jazyk vyvinuty firmou Micro-
soft. Jazyk C# je zaloZen na programovacich jazycich C++ a Java. Tento programovaci
jazyk lze vyuzit k tvorbé webovych aplikaci, databazovych programu, formularovych apli-
kaci ve Windows a aplikaci pro mobilni zarizeni.

V C+# neexistuje vicenasobna dédi¢nost — to znamend, ze kazda tiida mutze byt po-
tomkem pouze jedné tridy. Toto rozhodnuti bylo prijato, aby se predeslo komplikacim a
prilisné slozitosti, kterd je spojena s vicendsobnou dédi¢nosti. Ttida ale muze implemento-
vat libovolny pocet rozhrani.Neexistuji zddné globalni proménné a metody, vSechny musi
byt deklarovany uvnitt tiid. Nadhradou za globalni proménné a metody jsou statické metody
a proménné verejnych tiid. C# nepotiebuje a ani neobsahuje doprednou deklaraci — poradi
deklarace metod neni dilezité. Jazyk C# je case sensitive — rozlisuje mezi velkymi a ma-
lymi pismeny. Identifikatory ,hodnota“ a ,Hodnota“ tedy nejsou, na rozdil od VB .NET,
ekvivalentni [1].

WPF

Je knihovna ttid pro tvorbu grafického rozhrani. Pro vytvofeni uzivatelsky bohatého roz-
hrani vyuziva znackovaci jazyk XAML, ktery umoznuje oddélit funkénost a vzhled aplikace.
Cilem WPF je sjednotit uzivatelské rozhrani, 2D a 3D grafiku, vektorovou a rastrovou gra-
fiku, animace a provazat s daty audia a videa[l3].

XAML

XAML je zkratka pro Extensible Application Markup Language. Je to deklarativni jazyk
zalozeny na XML. Je urceny primarné k navrhu uzivatelského prostiedi pro technologie
WPF a Silverlight. Casto se viak miizeme setkat s jeho alternativnim zptisobem vyuziti.
Mizeme jej tedy pouzit na cokoliv chceme a neni vazan pouze na WPF, ackoliv je v této
formé asi nejpouzivanéjsi.

Jazyk XAML slouzi k usnadnéni zapisu. Vse, co lze udélat pomoci néj, tak mizeme
zapsat i v jazycich C#. Kdyz to zjednodusim, tak XAMLem tikdme, jaké objekty se maji
vytvorit a jaké vlastnosti se jim maji nastavit. Tedy napiiklad ve WPF slouzi primarné
k sestaveni objektového stromu elementi uzivatelského prostredi[16].

Model-View—ViewModel

Model-View—ViewModel je navrhovy vzor pro WPF aplikace. Nabizi feseni, jak oddélit
logiku aplikace od uzivatelského rozhrani. Kodu je pak méné, vse je prehlednéjsi a pii-
padné zmény nejsou implementacni no¢ni mirou. MVVM oddéluje data, stav aplikace a
uzivatelské rozhrani. Samotné WPF bylo vytvoreno tak, aby se v ném MVVM pouzival
pohodIné.

Hlavni myslenka MVVM je prosta — vytvorit tfidu, ktera si drzi stav aplikace. Nazyva
se ViewModel. Té se dotazuje uzivatelské rozhrani, které podle ni vykresluje ovladaci prvky.
A naopak zadé-li uzivatel do uzivatelského rozhrani néjaké tidaje, zpropaguji se automaticky
do ViewModelu. WPF je pro toto pouziti dobfe uzpusobeno, protoze diky bindingu lze
deklarativné napojit uzivatelské rozrani na ViewModel.

ViewModel je nejdtlezitéjsi trida. Poskytuje vSechna data pro uzivatelské rozhrani, které
se nazyva View. Dilezité je, ze poskytuje sva data v takovych datovych strukturach, které



vyvolavaji udalosti pri jejich zméné. To umoznuje uzivatelskému rozhrani nova data auto-
maticky zobrazit hned jak se ve ViewModelu zméni. ViewModel mé dva zakladni{ kameny.
Prvnim je kolekce ObservableCollection<T>, ktera hlasi, kdyz je pfiddan nebo odebréan jeji
prvek. Druhym je rozhrani INotifyPropertyChanged. Popisuje udalost, kterd nastane, kdyz
se zmeéni nékterd z vlastnosti ViewModelu.

Model

Model popisuje data, se kterymi aplikace pracuje. Model nesmi o stavu ovladacich prvka
nic védeét.

View

View reprezentuje uzivatelské rozhrani v jazyce XAML. Mize se jednat o okno aplikace,
stranku, nebo ovladaci prvek.

ViewModel

ViewModel spojuje Model a View a drzi si stav aplikace. Ovladaci prvky jsou pomoci
bindingu propojeny s ViewModelem a cerpaji z néj sviij obsah. Provadi se v ném filtrovani
dat v zavislosti na stavu aplikace[l1].

_ Viewiviodel

Binding

Obrézek 2.9: Model-View-ViewModel[1 1]

Reflexe

Jednim z dtsledkt pouziti mechanismu metadat pro vSechny typy v prostfedi .NET fra-
meworku je moznost tyto typy v nasem programu prozkoumaévat a tato véc je nazyvana
reflexe.

Mechanismus reflexe ndm tedy umoznuje prochézeni a manipulaci s objektovym mode-
lem predstavujici konkrétni aplikaci. Metadata, kterd jsou reflexi vyuzivana jsou obvykle
vytvafena kompilatorem pii prekladu aplikace[17].

Mediator

Navrhovy vzor Mediator predstavuje zapouzdieni logiky komunikace mezi nékolika tiidami
do jedné t¥idy Concrete Mediator. Rozhrani Mediator definuje zptsob, jakym jednotlivé
objekty komunikuji s centrdlnim prvkem vzoru, kterym je Concrete Mediator|[5].

Singleton

Singleton je ndvrhovy vzor, ktery vyuzijeme pti feseni problému, kdy je potieba, aby v celém
programu bézela pouze jedna instance t¥idy. Tento navrhovy vzor zabezpedi, ze trida bude
mit pouze jedinou instanci a poskytne k ni globalni pfistupovy bod[!8].



Kapitola 3

Analyza pozadavku a navrh reseni

Tato kapitola popisuje navrh grafického uzivatelského rozhrani, jsou zde rozebrany spe-
cifikace pozadavkl a studium cilové skupiny s pripady uziti. Déale jsou zde uvedena jiz
existujici podobn4 feseni. Posledni ¢asti kapitoly je navrh grafického uzivatelského rozhrani
a nastroje pro jeho tvorbu.

3.1 Specifikace pozadavku

Cilem préce bylo vytvorit program pro zobrazovani genealogickych dat. Program mé byt
schopen zobrazit vSechny zdkladni rodokmeny, které se v genealogii vyuzivaji. V rodokme-
nech bude mozné filtrovat, coz umozni jejich zobrazeni pouze po zvolenou generaci.

Program ma umét vypocitat riizné statistiky a zobrazit je ve formé grafi. Mezi tyto sta-
tistiky patfi napriklad: stfedni délka zivota, pocet Zijicich osob, povolani a dalsi. Statiistiky
by mélo byt mozné filtrovat podle data. Dédle by mélo byt mozné exportovat rodokmeny
do rtiznych formati.

3.2 Studium cilové skupiny a pripady uziti

Program zobrazuje genealogicka data, takze uzivatel musi vlastnit jiz vytvoreny GEDCOM
soubor. Cilova skupina jsou zejména lidé, ktefi se vénuji genealogii, at uz na profesionalni
nebo amatérské trovni. Program vsak mohou uzivat i lidé, ktefi se genealogii nevénuji
a pouze si nechali vytvorit rodokmen v elektronické podobé. Program by proto mél byt
natolik jednoduchy, aby s nim zvladli pracovat i uzivatelé, kteri se o genealogii nezajimaji.
Zaroven by méli zachdzeni s aplikaci zvladnout i uzivatelé se zdkladnimi znalostmi prace
na pocitaci.

Program bude vyuzivan pro zobrazeni genealogickych dat, ktera jsou ulozena v elektro-
nické podobé. Zdrojova data budou zpracovana a nasledné prevedena do graficky privétivé
podoby. Program bude také vyuzivan pro zobrazeni statistik ve formé prehlednych grafi.
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3.3 Existujici reSeni
Ahnenblatt

Ahnenblatt je volné dostupny genealogicky program. Data ukladd ve formatu Ahnenblatt,
ale dokaze importovat data z formatu GEDCOM a CSV. Program ma piijemné uzivatelské
rozhrani. Na zékladni obrazovce je zobrazen nekompletni vyvod osoby. Kompletni vyvod je
mozné vykreslit v menu. Program umoznuje zobrazit statistiky ve formé koldcovych grafi,
ale neni mozné je filtrovat.

Beckman, Joseph Arthur Wilhelm
christian, clerk

* Allenstein/East Prussia 04/15/1929

00 Dortmund 10/01/1953 Regina Willner
{] Dortmund 07/04/2005

Beckman, Robert Martin - M)

|Beckman, Kurt Friedrich >

Beckman, Johann Friedrich —|
Schmidt, Caroline

Becemantear] Beckman, Robert Martin
< Beckman, Gregor
I— lkovais soptie | —]
— 4
|| [Beckman, Joseph Arthur wi
|| [Wiliner, Regina Martha Kiara |
| (5] |cook, Everhard —|
ﬁ Dillborn, Brunhilde Magarethe|
L 1 Frankikeit, Ludwig Konstantin

Frankikeit, Emma —|
Bremer, Leonore Elisabeth

Obrézek 3.1: Ukéazka programu Ahnenblatt

Rodokmen pro

Rodokmen pro je ¢esky, placeny genealogicky program. Program ma jednoduché uzivatelské
rozhrani. Na zékladni obrazovce je zobrazen rozrod celého rodu, bohuzel pomérné nepie-
hledny. Program nedokaze zobrazit rodokmen konkrétni osoby. Data uklada ve vlastnim
formatu Rodokmen, ale dokaze pracovat s daty ve formatu GEDCOM. Program neumoz-
nuje zobrazit statistiky.

et D o sy 15

#n fhio

Obréazek 3.2: Ukazka programu Rodokmen pro
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Agelong tree

Agelong tree je placeny genealogicky program. Program mé graficky pékné, ale ne prilis
privétivé uzivatelské rozhrani. Na zakladni obrazovce je zobrazen seznam osob. Vykresleni
rodokmenu je mozné v menu. Zobrazeny rodokmen neni piili§ prehledny. Data uklada ve
vlastnim formatu Agelong Tree, ale dokéze exportovat do formatu GEDCOM. Import dat
ve formatu GEDCOM je pouze v placené verzi. Program umoznuje zobrazit jednoduché
statistiky, ve kterych se neda filtrovat.

TDSOQ | mu

Obrézek 3.3: Ukazka programu Agelong Tree

Ancestry

Ancestry je cesky, bezplatny genealogicky program. Program ma privétivé uzivatelské roz-
hrani s nemodernim vzhledem. Na zakladni obrazovce je zobrazen detail osoby. Vykresleni
rodokment je mozné v menu. Data uklad4d ve formatu Ancestry, ale dokéze pracovat s daty
ve formatu GEDCOM. Program zobrazuje rozsahlé statistiky v textové podobé.

Obrézek 3.4: Ukéazka programu Ancestry
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RootsMagic Essentials

RootsMagic Essentials je bezplatny genealogicky program, s piijemnym vzhledem a pre-
hlednym uzivatelskym rozhranim. Na zakladni obrazovce je zobrazen seznam osob a vyvod
programem vybrané osoby. Vykresleny vyvod neni zobrazen kompletni. O vybrané osobé
jsou zobrazeny pouze zakladni informace. Data uklada ve formatu RootsMagic, ale dokaze
pracovat s daty ve formatu GEDCOM. Program dokaze zobrazit statistiky, v bezplatné
verzi programu vsak pouze v omezeném mnozstvi.

Obrazek 3.5: Ukéazka programu RootsMagic Essentials

3.4 Navrh uzivatelského rozhrani

Jednou z hlavnich funkei programu je zobrazeni genealogickych dat ve formé rodokment,
proto je kladen diraz na vhodné umisténi rozsahlych genealogickych tabulek na obrazovce.
D4alsi dulezitou casti aplikace je zobrazeni a filtrovani statistik. Pro snadné a jednoduché
filtrovani bude vzdy nad statistikami pritomen formular pro filtrovani. V okné aplikace
bude vzdy zobrazeno textové pole, které uzivateli umozni vyhleddvani mezi osobami.

Uzivatel bude moci:

e exportovat rodokmeny a grafy jako obrazek nebo dokument
e filtrovat zobrazeny rodokmen
e vyhledavat osoby

o filtrovat statistiky podle zadanych kritérii

Uzivateli budou zobrazeny:

e rodokmeny
e osoby

e statistiky
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Jednou z hlavnich ¢asti uzivatelského rozhrani je startovaci obrazovka, ktera musi byt jed-
noduchd a prehledna, aby se uzivatel co nejrychleji zorientoval. Z tohoto divodu budou
na startovaci obrazovce pouze tii jednoduchd tlacitka. Funkcionalita téchto tlac¢itek bude
dostupna i z hlavniho menu.

MENU
SEARCH
OPEN FILE
HELP
EXIT

Obrazek 3.6: Navrh uzivatelského rozhrani — startovaci obrazovka

Dalsi dtlezitou casti je zobrazeni rodokmenti a statistik. Protoze rodokmeny i statistiky
zaberou vétsinu mista hlavniho okna, bude na hlavnim okné mozno prepinat mezi zalozkami,
kde na prvni zdlozce bude zobrazen rodokmen a na druhé budou zobrazeny statistiky.
Pro snadné prepinani mezi osobami bude v okné vzdy zobrazen postranni panel, ve kterém
bude seznam vsech osob. V panelu také bude textové pole pro vyhledavani.

Menu 1 Menu 2

vyhledavni | Panel1 | panel2 |

Osoba 1
Osoba 2
Osoba 3

Obrazek 3.7: Navrh uzivatelského rozhrani — zobrazeni rodokmenu
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3.5 Nastroje pro tvorbu GUI

Tento program bude implementovan jako desktopova aplikace a pri implementaci bude
vyuzit objektové orientovany navrh. Program bude implementovan v jazyce C#, ktery
umoznuje vyuziti tohoto navrhu.

Grafické uzivatelské rozhrani bude implementovano pomoci technologie Windows Pre-
sentation Foundation, kterd umoznuje vytvorit bohaté uzivatelské rozhrani pomoci znacko-
vaciho jazyka XAML. Diky této technologii muzeme oddélit funkénost a vzhled aplikace,
coz je pro nasi aplikaci vhodné.

Pro vylepseni vzhledu aplikace bude pouzita knihovna Material Design In XAML Tool-
kit, kterd zméni podobu vétsiny ovladacich prvkt do moderniho stylu Material Design.
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Kapitola 4

Realizace

Tato kapitola se zabyva realizaci aplikace. Aplikace byla implementovana podle navrhového
vzoru MVVM (Model-View—ViewModel), ktery je detailnéji popsan v kapitole 2.3.

4.1 ViewModely

Jak jiz bylo feceno vyse, uvedeny program byl implementovan podle navrhového vzoru

vvvvvv

je ViewModel. Zde budou uvedeny pouzité ViewModely a kratky popis jejich funkce.

e MainViewModel - Hlavni viewModel, drzi kontext hlavniho okna. Stara se o obslouzeni
udélosti z menu, vykresleni rodokmenu a statistik.

e ListViewModel - Vybér vychozi osoby pro vykresleni rodokmenu a vyhledavini mezi
osobami.

e PersonDetailViewModel - Zobrazuje detailni informace o vybrané osobé.

e SettingsViewModel - Zobrazuje nastaveni aplikace a obsluhuje udalosti z okna na-
staveni.

Pro komunikaci mezi ViewModely se pouziva tfida Messenger. Tiida Messenger je im-
plementovana podle navrhového vzoru Mediator, ktery je blize popsan v kapitole 2.3.

4.2 Zpracovani dat

vvvvvv

vana, zobrazené rodokmeny a statistiky by byly chybné. Pfed zpracovanim dat bylo nejprve
nutné nastudovat strukturu formatu GEDCOM. Ten obsahuje obrovské mnozstvi zdznami.
Zjednoduseny popis jeho struktury je uveden v kapitole 2.3.

O zpracovani dat zdrojového souboru se stard trida Parser a metoda Parse, ktera cte
zdrojova data radek po radku, dokud nenarazi na radek se znakem TRLR, znacici konec
souboru. Z radkh vytvari ucelené bloky, které charakterizuji jednu entitu napt. osobu, ro-
dinu. Uceleny blok je reprezentovan jako seznam fetézcti. Pro kazdy takovy blok existuje v
aplikaci trida, ktera se stard o jeho zpracovani. Tyto ttidy pracuji na stejném principu. Na
vstupu obdrzi seznam Fetézcii ze zdrojového souboru. Seznam je poté prochazen po jednot-
livych polozkach a data ukladé do prislusného modelu. Pokud narazi na zadznam, u kterého
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se zvysSuje uroven zanoreni, vytvori seznam Tretézcu a zavold tiidu, kterd se stard o zpraco-
vani zaznamu tohoto typu.

Aplikace pracuje pouze se zdznamy typu osoba a rodina. Tyto zdznamy jsou nutné
pro spravny chod aplikace. Zpracovani ostatnich typt zdznamu by pracovalo na stejném
principu.

Pro kazdy typ zdznamu v aplikaci existuje odpovidajici model. Vysledkem zpracovani
je seznam osob a rodin.

4.3 Vykreslovani rodokmenii

Zobrazeni osoby

Kazda osoba je v rodokmenu zobrazena jako instance tiidy FamilyNode, kterd dédi od
tridy Button. Oproti klasickému tlacitku tiida FamilyNode obsahuje informace, které jsou
dilezité pri vytvareni rodokmenti. Jedna se napiiklad o osobu, kterd je s timto objektem
svazana. Po kliknuti na tlacitko uvniti rodokmenu se rodokmen prekresli se zménénou
vychozi osobou.

Vazby mezi osobami

Vazby mezi osobami jsou vykresleny pomoci tfidy Line. Kazdé propojeni je vytvoreno
pomoci tii instanci tiidy Line, aby se zamezilo protinani car s tlacitky a bylo dosazeno
prijemnéjsiho tvaru, pripominajiciho pismeno Z.

Zobrazeni rodokmenu

Vykreslovani vsech typu rodokment funguje na stejném principu. Vsupem je vybrana osoba.
Pro tuto osobu se vytvori instance tfidy FamilyNode, popsané vyse a nastavi se mu pozice
na platné. K tomu slouzi vlastnost Margin, ve které se nastavuje odsazeni od levého okraje
a horniho okraje. Podle typu rodokmenu se vyberou déti nebo rodic¢e osoby na vstupu a pro
kazdého z nich se znovu zavold metoda pro vykresleni rodokmene. Algoritmus tedy pracuje
rekurzivneé.

Pro zobrazeni rodokmenu na obrazovce je pouzit ovladaci prvek ItemsControl, ktery
umoznuje promitnout kolekci prvkid do panelu, uvnitt okna aplikace. Uvnitt ovladaciho
prvku ItemsControl je definovan panel, na kterém maji byt prvky zobrazeny. V aplikaci byl
pouzit panel Canvas neboli platno, na ktery je mozno vykreslit tlac¢itka a ¢ary potfebné pro
zobrazeni rodokmenu.

Jako zdroj dat pro ovlddaci prvek ItemsControl je pouzita instance tiidy CompositeCollection,
kterd spojuje vice kolekci riizného typu do jedné kolekce. V programu je to pouzito pro slou-
¢eni seznamu tlacitek a car.

O vykresleni rodokmenti se stard tiida FamilyLogic, kterda obsahuje metody GetVyvod,
GetRozrod, GetRodokmen. Jejich vystupem je pravé CompositeCollection.

Vyvod

Pro vykresleni vyvodu je nejprve nutné zjistit troven vysledného rodokmenu. Z trovneé
rodokmenu zjistime maximalni pocet osob na nejvyssi urovni, pokud by byla dostupna
vSechna data. Z trovné rodokmenu vypocitame potrebnou sitrku platna. Pocet osob na nej-
vyssi irovni se ziska podle vzorce 2", kde n je troven rodokmenu.
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Vyrchozi osoba je umisténa do stfedu platna na spodni okraj. Pozice nasledujiciho predka,
oproti vychozi osobé se vypocitd pomoci vzorce:
p
T ==xp— 5
kde z je vysledny posuv od predchidce a p je poloha predchiidce.
Protoze zpravidla na posledni drovii nebude maximalni pocet osob, vznikaly by na stra-
nach dlouhd, prazdna mista. Po vykresleni rodokmenu se zméni sitka platna tak, aby od-
povidala sirce rodokmenu.

Rodokmen

Vykresleni rodokmenu pracuje na stejném principu jako vykresleni vyvodu. Pii vykresleni
rodokmenu se ale nesleduje linie matky, proto roste rodokmen jen do jedné strany.

Rozrod

Rozrod je nejrozsahlejsi typ rodokmenu. Jeho sitka se nedd vypocitat na zakladé jednodu-
chého vzorce, jako je tomu u vyvodu. U vyvodu byly vzdy maximélné dva ptedci. U rozrodu
to mtze byt teoreticky jakékoliv kladné ¢islo. Proto se na zacatku algoritmu definuje dosta-
tecné velké platno. Vychozi osoba se umisti doprostied, k hornimu okraji. Na zakladé poctu
déti se pro prvniho potomka vypocita potiebné misto a umisti se nalevo od vychozi osoby.
Nasledujici osoby jsou umistovany za jiz pridanou osobu s nejvétsim odsazenim od pravého
okraje.

4.4 Statistiky

U statistik velice zalezi na spravnosti dat ve zdrojovém GEDCOM souboru. Program pra-
cuje se dvéma typy statistik. Prvnim typem jsou rodinné statistiky, které jsou vypocitany
z dat celé rodiny. Druhym typem jsou osobni statistiky, které pracuji s daty pouze jedné
osoby, pripadné s vysledkem rodinné statistiky. Pro zobrazeni statistik je opét pouzit ovla-
daci prvek ItemsControl, tentokrat ale s panelem WrapPanel. Ten umistuje prvky vedle
sebe do fadku, pokud je orientovan horizontalné. Pokud narazi na konec radku, zac¢ne prvky
umistovat od zacatku nového radku. Kazda statistika implementuje rozhrani IStatistika.
O ziskani statistik se stara trida StatistikInstaller. Ta pomoci reflexe, na zdkladé im-
plementace rozhrani IStatistika, vybere vsechny statistiky. Reflexe je blize popsdna v ka-
pitole 2.3. Implementace této funkcionality je vidét na nésledujici ukazce kédu metody
GetStatistiky z tiidy Statistikalnstaller.

public List<Type> GetStatistiky()

{
return AppDomain.CurrentDomain.GetAssemblies()
.SelectMany(a => a.GetTypes())
.Where(t => typeof (IStatistika).IsAssignableFrom(t)
&& !t.IsInterface)
.ToList();
}

Rozhrani IStatistika, definuje metody HasData a GetData. Trida StatistikaManager projde
vSechny typy vracené metodou GetStatistiky a vytvori z nich objekty. Pro kazdy objekt se
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zavola metoda HasData, kterd urcuje zda jsou dostupné potrebna data pro vypocet statis-
tiky. Pokud ano, zavola se metoda GetData. Vystupem je seznam statistik. Pro zobrazeni
statistik byla pouzita knihovna LiveCharts WPF!. V tiidé MainViewModel je ze statis-
tik vytvoren seznam uzivatelskych prvka CustomChart. Ktery kromé grafu obsahuje jesté
Label s nizvem statistiky.

Diky tomuto feseni nemusime pro kazdou statistiku definovat ovladaci prvek. Statis-
tiky jsou dynamicky zobrazoviny na zakladé zdrojovych dat. Pro pridani nové statistiky
staCl pouze vytvorit novou tridu implementujici rozhrani IStatistika. To uleh¢uje budouci
rozsititelnost programu.

Osobni statistiky pracuji na podobném principu. Aby se vysledek zobrazil na detailu
vybrané osoby, musi byt dostupna data, kterd jsou potiebnd pro vypocet statistiky. Pokud
statistika pracuje s vysledkem rodinné statistiky, tak i jeji vysledek musi byt dostupny.

Filtrovani statistik

Metoda GetData, ma definované tri nepovinné argumenty. Konkrétné pocateéni datum,
konec¢né datum a priznak bezDat. Tento priznak urcuje, zda se ma pocitat s osobami, které
nemaji dostatecna data pro vypocet. Napiiklad pokud vezmeme statistku pro vypocet poctu
zijicich osob, maji se osoby, u kterych neni znadmo datum narozeni, brat jako zijici osoba
nebo ne? V programu to mize rozhodnout uzivatel pomoci zaskrtavaciho policka. Nasleduje
definice metody GetData z rozhrani IStatistika.

object GetData(DateTime? datumOd = null, DateTime? datumDo = null,
bool bezDat=false);

4.5 Nastaveni

Diilezitou souc¢ésti kazdého programu je nastaveni. Je samozfejmosti, ze kazdy uzivatel
preferuje jiné vizualni pojeti. Proto program umoznuje zménit vzhled rodokmenu. Pro im-
plementaci nastaveni se vyuziva systémova knihovna Configuration.

O uklddani a nacitani nastaveni z aplika¢niho konfigura¢niho souboru se stara tiida
SettingsModel. Pokud jsou v konfigura¢nim souboru ulozena potrebna data, tfida je nacte.
Jeslize nejsou v konfigura¢nim souboru nalezena, jsou tam ulozena s vychozimi hodnotami.

Konstrukei tfidy SettingsModel zajistuje tifida SettingsFactory. Protoze nastaveni
je v aplikaci pouze jedno a musi byt stdle aktudlni, je SettingsFactory implementovano
podle navrhového vzoru Singleton, ktery je popsan v kapitole 2.3. Nésleduje ukazka kédu
pro konstrukei nastaveni.

private static SettingsModel settings;
private static readonly object lockObject = new object();

public static SettingsModel GetSettings()

{
lock (lockObject)
{
return settings 77 (settings = new SettingsModel());
}
}

Thttps://lvcharts.net
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4.6 Ukladani predchozich vybranych osob

Pro jednodussi a prijemnéjsi praci s programem bylo implementovano tlacitko zpét, pro vra-
ceni predchozi vybrané osoby. Pti kazdé zméné vybrané osoby, ke které miize dojit v postran-
nim panelu, na detailu osoby a v rodokmenu, se vybrana osoba ulozi na vrchol zasobniku.
Toto chovani je implementovano ve tridé BackupFactory.

Po stisku tlacitka zpét se osoba z vrcholu zasobniku nastavi jako vybrana osoba a je vy-
kreslen jeji rodokmen.

O konstrukci zasobniku se stara tfida BackupFactory. Protoze zasobnik s predchozimi
osobami musi byt v aplikaci pouze jeden a byt stale aktudlni, byla tato t¥ida implementovana
podle navrhového vzoru Singleton, ktery je popsan v kapitole 2.3.

4.7 Vysledné uzivatelské rozhrani

Konec¢né uzivatelské rozhrani bylo vytvoreno pomoci technologie WPF a znackovaciho ja-
zyka XAML. Pro vylepseni vzhledu byla pouzita knihovna Material Design In XAML Tool-
kit?, ktera prevede vzhled ovladacich prvki do stylu Material design®.

Pri vytvareni findlni podoby aplikace byl kladen diraz na jednoduchost a piehlednost.
Proto se hned po spusténi aplikace zobrazi okno se tfemi velkymi tlac¢itky. Tlacitka na-

vvvvvv

GEDCOM souboru, zobrazeni ndpovédy a ukonceni programu.

Soubor  Aplikace

B B o s - ——

Hiavni | Detail | Statistiky

Obrazek 4.1: Ukazka startovaci obrazovky

Po otevieni zdrojového souboru je v postrannim panelu zobrazen seznam osob a pole
pro vyhledavani. Po otevieni souboru probihd vypocet statistik. Statistiky je tedy mozné
vidét i bez vybrané osoby na zédlozce Statistiky.

Zhttp://materialdesigninxaml.net
3https://material.io/design/
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5 Gedcom Advanced Viewves
Soubor  Aplikace
B B e rocoimens vivos - ———o
Hlavni | Detall| Statistiky -

Vyhiedat

Primeni  uméno
Tudor Henry
Plantagenet  Elizabeth
Tudor Edmund
Beafort  Margaret
Pole Jobn dela
Beafort  Jomm
Beauchamp  Margaret
stuohn olver
Beauchamp  John
Stewart James
Stafford  Henry
Stafford  Humphrey
Stanley Thomas
Tudor Henry
Avagon Catherne of
Boleyn Anne
Cleves Anne of
Seymowr  Jane
Howard Catherine
Parr Catherine
Blount Elizabeth
Fitaroy Henry
Howard Mary
Howard Thomas
Stafford  Elizabeth
Stafford  Edward
Tudor Edmund
tor pr

Obrézek 4.2: Ukazka programu po otevieni zdrojového souboru

Po kliknuti na zdlozku statistiky se zobrazi statistiky ve formé graft a formular pro fil-
trovani. Filtrovani umoziuje vypocitat statistiky jen pro vybrané obdobi.

7 Gedcom Advanced Viewver - x
Soubor  Aplikace
Hiavni | Detail| Statistiky
Prijmeni Jméno I N . .
Zakladni informace Povolani
Stewart James
stafford Henry e
stafford Humphrey
Stanley Thomas i
Tudor Henry
Aragon Catherine of = i
0
Boleyn Ame A
== | [T
Seymour Jane
Howard Gatherine
parr Gatherine
Blount Elizabeth
Fitzroy Henry
Howard Mary
Howard Thomas
Stafford Elizabeth
Stafford Edward
Tudor Edmund
Tudor Arthur
Aragon Ferdinand of
castile Isabella of
castile John of
Tudor Henry
Tud
Tud Edward
Seymor John
Boleyn Thomas
AAAAAAAA 8

Obrazek 4.3: Ukazka statistik

Po vybrani vychozi osoby z postranniho panelu se na hlavni zdlozce vykresli rodokmen.
Typ rodokmenu je uréen pomoci rozbalovaciho menu v horni listé. Vychozim typem ro-
dokmenu je vyvod. V této listé se nachézi posuvnik, ktery umoznuje schovat drovné ro-
dokmenu. V listé se dale nachézi tlacitka pro ulozeni rodokmenu nebo grafii jako obrazek
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nebo dokument. Poslednim tlacitkem je tlacitko zpét, které umoznuje prechod na jiz drive

vybranou osobu.

7 Gedeom Advanced Viewer
Soubor  Aplikace

Hlavni | Detail | Statistiky.
yhledat

Primeni Jméno
Nevile  Margaret
Nevile  John
Ingaldesthc Isabela
Ingaldesth Edmund
Mortimer John
Browne Anthony
Valois  Louisof
Wiloughby  Catherine
wiloughby  William
Salinas  Maryde
Berie  Richard
Douglas  Archibald
Douglas  George
Drummond. Elizabeth
Drummond  John

Fleming  David

Hepbum  Margaret
Hepbum  Patrick
Douglas  Janet

Douglas  James

Tudor  Margaret
Maxwell  Margaret
Maxwell  Robert

Douglas  Janet
Douglas  William
Bailie  Willam

Stewart  Henry

o

B B e rocoimens vivos - ———o

Margaret
Beauchamp

Margaret

Obrazek 4.4: Ukazka hlavniho panelu

Elizabeth
Wydil

Vzhled rodokment je mozné upravit v nastaveni. Nastaveni lze zobrazit v hornim menu.
V nastaveni je mozné zménit rozméry a barvy tlacitek a c¢ar. Pro vybér barev je pouzit
ovladaci prvek Color Picker z knihovny Extended WPF toolkit”.

B Nastaveni
Barva linii

Barva Poli

Barva okrajd u muzl
Barva okraji u zen:
Barva pisma:
Velikost pisma

Siika Hacitka 75

Vyska tladitka 75

Obrazek 4.5: Ukazka nastaveni

“https://github.com/xceedsoftware/wpftoolkit
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Informace o vybrané osobé jsou zobrazeny na zalozce Detail. Kromé zakladnich infor-
maci se zde nachazi roztiidény vypis pribuznych. Konkrétné partneti, rodice, prarodice,
sourozenci a déti. Vypis je zobrazen pomoci ovlddaciho prvku ListBox. Po kliknuti na
osobu ve vypisu se zméni vybrana osoba a detail se aktualizuje. V pravé ¢asti detailu se na-
chézi osobni statstiky. Ty jsou vykresleny v panelu StackPanel. Pokud osoba nemad zadné
osobni statistiky, je panel skryt.

1 Gedcom Advanced Viewer - o x
Soubor  Aplikace
Hiavni] Detail | statistky
Jméno, Edward Primen Stanley il Earl of Derby
Primeni Jméno
s Jacauete Datum Narozeni: | 10.5.1500 Misto Narozent:
e p— DatumUmrti | 2410.1572 wisto Unnrt: Lathom House
Hastings Anne Rodie: Thomas Stanley Dt Henry Stanley
ast Edward Anne Hastings
Stowart
Hungerford  Mary
Hungerford  Thomas
Stanley Edward PraRodice George Stanley Sourozenct
Howard Dorothy Joanle Strange
Barlow Margaret Edward Hastings
Barlow Elis Mary Hungerford
Reddish Ame
Reddish otes Pertnel: Dorothy Howard
Cotton Mary Margaret Barlow
Cotton George Mary Cotton
onley Mary
Onley John
Grey Henry o179
Stanley Henry
Grey Gatherine
Grey Mary
Keyes Thomas
Seymour Edvard
Howard Edmund
Seymour Edvard
Stahope  Anne
Herbert Henry

Obréazek 4.6: Ukazka panelu detail
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Kapitola 5

Testovani

Dulezitou ¢asti pti vyvoji aplikace je testovani. Testovani slouzi k odhaleni chyb a zjisténi
spokojenosti uzivateli se vzhledem a funkcénosti aplikace.

Testovani probéhlo formou dotazniku. Jako dotazovaci systém byl pouzit volné dostupny
systém Survio'. Dotaznik se sklddal z jednoduchych tikoli a otdzek. Testovani se zti¢astnilo
celkem 20 lidi, zejména mladsiho véku, s rozlicnymi znalostmi prace s pocitacem. Testovaci
formular se skladal z otazek s jednou odpovédi a hodnoticich otéazek.

5.1 Struktura dotazniku
Ukoly:
1. Spustit aplikaci a otevrit zdrojovy GEDCOM soubor
2. Vyhledat nebo vybrat konkrétni osobu
3. Zménit typ zobrazeného rodokmenu z vyvodu na rozrod
4. Zménit nastaveni aplikace

5. Zobrazit statistiky a aplikovat filtr na poc¢atecni datum

Otazky s jednou odpovédi:

1. Spustte program a otevrete zdrojovy GEDCOM soubor (tudor.ged), ktery byl ptilozen
k programu. Jak slozity byl tento tikon?

2. Vyhledejte nebo vyberte osobu Fitzroy Henry. Jak slozity byl pro vas tento tkon?

3. Zmeénte typ zobrazeného rodokmenu z vyvodu na rozrod. Jak slozity byl pro vas tento
tukon?

4. Zménte nastaveni aplikace tak, aby muzi zobrazeni v rodokmenu(1) méli zeleny okraj.
Jak slozity byl pro vas tento tkon?

5. Zobrazte statistiky rodu a vyfiltrujte od data 18.5.1500 . Jak slozity byl pro vas tento
tkon?

Thttps://www.survio.com/cs/
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6. Hodnotite program jako prehledny?

7. Pouzili byste program znovu?

8. Byl text a vSechny prvky uzivatelského rozhrani dostatecné viditelné?
9. Rusily vas néjaké grafické prvky?

Na tyto otazky bylo mozné odpovédét:

1. jednoduché

2. s obtiZemi, ale zvladl/a jsem to

3. obtizné

Hodnotici otazky

1. Uvedte, jak se vam libi uzivatelské prostiedi?

2. Jak hodnotite orientaci v programu?

Hodnotici otazky pouzivaly systém hodnoceni 1 az 5, kde 5 je nejlepsi mozné. V dotaz-
niku mély odpovédi formu hvézdicek.

5.2 Odpovédi respondenta
Ukoly

Prvni tkol, ktery se skladdal ze spusténi programu a otevieni zdrojového GEDCOM sou-
boru, zvadla vétsina uzivatelti bez problému. Néktefi uzivatelé mohli mit problém s nale-
zenim zdrojového souboru v adresafové struktutre pocitace. Odpovédi na prvni otdzku jsou
zndzornény na obrazku cislo 5.1.

Spustte program a oteviete zdrojovy GEDCOM soubor (tudor.ged), ktery byl
pfilozen k programu. Jak slozity byl tento Gkon?

100%

B80%

Podil

40%

20%

0%

® jednoduché ® s obtizemi, ale zvddlfa jsem to
obtiiné

Obrazek 5.1: Graf odpovédi na tkol ¢islo 1
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Nejjednodussim tikolem byl podle respondentt tikol ¢islo 2. Cilem bylo vybrat konkrétni
osobu z postranniho panelu, nebo ji vyhledat pomoci vyhledavaciho boxu, ktery se také
nachézi v postrannim panelu. Odpovédi respondentii jsou zobrazeny na obrazku ¢islo 5.2.

Vyhledejte nebo vyberte osobu Fitzroy Henry. Jak sloZity byl pro vés tento ukon?

100%
B0%

60%

Podil

40%
20%

0%

® jednoduché

® sobtizemi, ale zvad|fa jsem to
@ obtizné

Obrézek 5.2: Graf odpovédi na tikol ¢islo 2

Ukol &slo 3 provéfoval hornf listu s akénimi tlacitky. Ukolem bylo zménit typ zobraze-
ného rodokmenu. Pro zménu rodokmenu se v listé nachazi rozbalovaci menu. Tento tikon
byl splnén vétsinou uzivatelit bez problémt, jenom néktefi méli mirné obtize. Odpoveédi
respondenti jsou zndzornény na obrazku 5.3

Zméfite typ zobrazeného rodokmenu z vyvodu na rozrod. Jak sloZity byl pro vés
tento tkon?

100%

80%

60%

Podil

40%

20%

0%

® jednoduché

® sobtizemi, ale zvadlfa jsem to
@ obtiiné

Obrazek 5.3: Graf odpovédi na kol ¢islo 3

Subjektivné nejtézsim tkolem byl kol ¢islo 4, coz bylo promitnuto i v odpovédich
respondentt. Tento kol se skladal ze zobrazeni nastaveni a zmény barvy okraje tlacitka.
Odpovédi respondentlt jsou znazornény na obrazku ¢islo 5.4. Vétsina respondentii zvladla
kol s obtizemi. To mohlo byt zpusobeno tla¢itkem pro pristup do nastaveni, které je pouze
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v hlavnim menu. ReSenfm by mohlo byt umisténi tlacitka pro zobrazeni nastaveni do horni
listy k ostatnim akénim tlacitkd.

Zménte nastaveni aplikace tak, aby muZi zobrazenf v rodokmenu(1) méli zeleny
okraj. Jak slozity byl pro vas tento ukon?

100%
80%

60%

Podil

40%

20%

0%

® jednoduché ® s obtizemi, ale zvadl/a jsem to
@ obtizné

Obrazek 5.4: Graf odpovédi na kol ¢islo 4

Na obrézku 5.5 jsou zobrazeny odpovédi na otdzku ¢&islo 5. Ukol se sklddal z prepnuti
zobrazeného panelu na panel se statistikami a filtrovani dat od konkrétniho data. Vét-
sina respondentti shledala kol jednoduchym. Jeden respondent povazoval kol obtizny.
To mohlo byt zptsobeno $patné zadanym formatem data, nebo vyhledanim tlacitka pro
prepnuti z hlavniho panelu na panel se statistikami.

Zobrazte statistiky rodu a vyfiltrujte od data 18.5.1500 . Jak slozity byl pro vas
tento Gkon?
100%

80%

60%

Podil

40%

20%

0%

® jednoduché ® sobtizemi, ale zvadlfa jsem to
@ obtiZné

Obrazek 5.5: Graf odpovédi na kol ¢islo 5
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Otazky

Respondenti na polozené otazky odpovidali prevazné kladné. Vzhled aplikace byl ohodnocen
pomérné vysokym hodnocenim. Vétsiné respondentti prisel program prehledny. Z odpoveédi
také vyplyva, ze vsechny grafické prvky uzivatelského rozhrani byly dostatecné viditelné.
Témér vsichni respondenti by program pouzily znovu, coz je zobrazeno na obrazku ¢islo 5.6.

PouZili byste program znowvu?
100%

80%

B60%

Podil

AD%

20%

0%

® Ano @ Ne

Obrazek 5.6: Graf budouciho pouziti aplikace

7 pripominek respondentti vyplyva, ze by respondenti ocenili vétsi moznost modifikace
zobrazenych rodokment a pridani dalsich statistik, na coz by bylo dobré se zamérit pri dal-
sim vyvoji aplikace.

5.3 Dalsi vyvoj

Z velmi kladnych ohlasti pTi testovani vyplyva, ze dalsi vyvoj aplikace by byl vice nez
vhodny. Pfi dalsim vyvoji aplikace by bylo vhodné se zaméfit na rozsifeni nastaveni a
statistik, jak bylo zminéno vyse.

Dalsim krokem vyvoje by mohlo byt rozsifeni zpracovani souboru. Jak bylo zminéno
v kapitole 4.2 program zpracovava pouze zaznamy typu rodina a osoba. Rychlost zpraco-
vani souboru by mohla byt vylepsena pomoci asynchroni implementace, protoze na poradi
zpracovani zadznamu nezalezi.

28



Kapitola 6
Zaver

Cilem této bakalarské prace bylo navrhnout a vytvorit program pro zobrazovani genealogic-
kych dat. Tato aplikace umoznuje uzivateli zobrazit ,,surova“ genealogicka data v prijemné
grafické podobé. Diilezitou ¢asti této aplikace je zobrazeni statistik, ale hlavnim piinosem
je moznost filtrovani podle zadanych kritérii.

Pred vytvorenim aplikace bylo nejprve nutné nastudovat teoretické znalosti potiebné
pro vytvoreni tohoto programu. Hlavni ¢asti studia byl rozsdhly format GEDCOM, ktery
bylo nezbytné nastudovat pro zpracovani zdrojového souboru. Dal$imi potrebnymi ¢dstmi
byly technologie a nastroje potiebné pro tvorbu programu.

Vysledkem této prace je program, ktery spliiuje urcené cile. Program zpracuje soubor
ve formatu GEDCOM a umoznuje zobrazit zakladni rodokmeny a statistiky. Statistiky
je mozné filtrovat. Déle také umoznuje modifikovat vzhled rodokmenii.

Vysledky testovani byly prevazné pozitivni. Uzivatelé pozitivné hodnotili uzivatelské
prostfedi. Vétsina respondentiil by program pouzila znovu.

7Z hlediska dalsiho pokracovani prace na tomto programu by bylo vhodné rozsitit zpra-
covani zdrojového souboru i o vedlejsi zdznamy. Déle by se daly rozsirit statistiky.

Prace pro mne byla velmi pfinosna, predevsim rozsifenim znalosti v oblasti tvorby
grafického uzivatelského rozhrani pomoci technologie WPEF.
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Priloha A

Obsah CD

e bin — pfelozeny program

e src — zdrojovy kéd

e doc — dokumentace

e pdf — dokumentace ve formatu pdf

e navod.txt — navod pro preklad programu

e sample — testovaci GEDCOM soubory
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