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Abstrakt

Cilem této bakalarské prace je ndvrh a implementace prezentacniho systému pro dotykové
stanice, jehoz ucelem je vyhleddvat a zobrazovat osoby v rodokmenech. Tento systém je
zameéren na laické uzivatele, ktefl maji s pocitaci velmi malé nebo viibec zadné zkusenosti.
Problém je feSen jako webova aplikace napsand v PHP s Nette frameworkem, kterd umi
pracovat se soubory ve formatu GEDCOM.

Abstract

The aim of this bachelor thesis is design and implementation of presentation system for
touchscreen devices, which purpose is to search and show individuals in family trees. This
system is focused on layman users, who have little or no experience with computers. The
problem is solved as web application written in PHP with Nette framework, which can work
with files in GEDCOM format.
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Kapitola 1

Uvod

Stale vice lidi se posledni dobou zacind zajimat o svlij pivod. I kdyz se jesté doneddvna
genealogii vénovali predné historikové, kteri zkoumali hlavné piivod slechtickych rodi, dnes
zacind narustat zajem verejnosti po patrani po svych predcich. Doba pokrocila a dnesni
technologie jiz nabizeji mnohd usnadnéni pri ziskavani a zpracovavani dat pro vlastni ro-
dokmen. Existuje mnoho verejné pristupnych aplikaci pro vyhledavani genealogickych dat
a jejich zobrazeni. Spousta z nich je pfimo vytvofena jako webova aplikace. Desktopové
verze jsou pak ve vétsiné budto propojené s témito webovymi aplikacemi nebo je mozné
z nich data vyexportovat ve standardizovaném formatu a naimportovat je do jiné aplikace.
Dat v téchto databazich neustale pribyva, nejen diky zverejnovani matri¢nich knih na in-
ternetu, ale taky diky zapojeni jednotlived, ktefi vytvareji vlastni rodokmeny a nahravaji
data o svych rodindch do téchto verejnych databézi. Diky moznosti nahrdavani DNA dat
do databézi je dnes také mozné zjistit, odkud nasi predci prisli. I pres toto velké mnoz-
stvi moznosti, které tyto existujici programy nabizeji, jsou mezi nami taci, pro které jsou
tyto programy az prilis komplikované. Lidé, ktefi maji s pocitacem velmi omezené zkuse-
nosti maji také zdjem nahlizet do genealogickych dat, ale slozitymi aplikacemi jim to neni
nikterak usnadnéno. Cilem této prace je proto vytvorit jednoduchy prezentacni systém pro
dotykové stanice, ktery prezentuje ulozenéd data o osobéch a rodinnych vztazich mezi nimi.
Takovyto systém by se pak napriklad mohl vyuzivat pfimo na matrikach nebo v archivech
na dotykovych obrazovkach a lidé by jiz nemuseli zdlouhavé vyhleddvat v archivovanych
matri¢nich knihach. Tento systém by jim zobrazil vyhledané osoby podle jimi zadanych
indicii a nasledné by si mohli zobrazit rodokmen téchto osob.

Prvni kapitola této prace rozebira teorii. Je v ni popsana teorie z oblasti genealogie. Déale
je zde popsan format, ktery je standardem pro uchovavani genealogickych dat. Posledni ¢ast
je pak vénovand popisu prezentacnich systémi.

V druhé kapitole se nachézi analyza specifikace a navrh systému. Nejprve jsou zde spe-
cifikovany pozadavky pro systém, které jsou nasledné zanalyzovany a po analyze nasleduje
navrh systému. Ten je ¢lenén na model pripadu uziti, navrh databaze, ndvrh uzivatelského
rozhrani a navrh propojeni tohoto systému s jinymi existujicimi systémy.

Treti kapitola je vénovana implementaci celého systému. Jsou zde zminény pouzité
technologie, priprava na vyvoj aplikace, popis back endu i front endu a dalsi vyznamné
casti implementace aplikace.

Posledni kapitola obsahuje popis jak probihalo testovani aplikace a informaci o dalsim
vyvoji, jak by se aplikace mohla jesté zdokonalit.



Kapitola 2

Rozbor teorie

V této kapitole je rozebrana a popsdna teoretickd c¢ast prace. Pred zapocetim préce na
aplikaci bylo potreba nastudovat nezbytné informace, potfebné pro vytvoreni spravného
feseni. Je zde popsana teorie z oblasti genealogie, vCetné rozboru standardu pro uchovavani
genealogickych dat. Déle jsou zminéna dostupné feseni a jejich popis. A nakonec je vysvétlen
pojem prezentacni systém.

2.1 Genealogie

V této podkapitole je zminéna zakladni terminologie této védy a postup pri badani a sesta-
vovani vlastniho rodokmenu. Pro vytvoreni této priace bylo potieba nastudovat nezbytnou
teorii. Informace obsazené v této kapitole byly ¢erpany ze zdroju [3], [2] a [0].

Nazev genealogie pochézi ze slozeni dvou Teckych slov, a to génos, rod, a [dgos, véda.
Zjednodusené feceno je tedy védou o rodu, rodiné. Je pomocnou védou historickou a jejim
ikolem je zkoumat pribuznost jedincii v ramci spolecnosti, jejich vzajemné vztahy, po-
sloupnost atd. Genealogii dale rozlisSujeme na genealogii védeckou a genealogii soukromou.
Genealogie védecka se zabyva rodinnymi vazbami bez ohledu na zajmy jednotlivce nebo
spole¢nosti a zajimé se o dlouhodobé promény téchto vazeb. Je pfimo ndvaznd na dalsi
védecké obory, kterym tak poskytuje material pro dalsi zkoumani.

2.1.1 Pojmy v genealogii
Rozrod

vvvvv

potomstvo pochéazejici od jednoho spolecného paru predkt. Patii do néj vsichni jedinci, jak
muzi, tak zeny, poutani v pfimé pokrevni linii k prvnimu paru (zakladatelim rodu) z néhoz
se rozrod sestavuje.
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Obréazek 2.1: Schéma rozrodu. Pievzato z [0]

Vyvod

Zahrnuje vSechny predky vychozi osoby, a to jak v muzskych, tak i zenskych liniich. Tento
zpusob je nejobvyklejsim zptsobem badani, kdy badatel postupuje zpét po vSech liniich do
minulosti. Vysledek takového badani byva casto zakreslen v podobé stromu.

AR

Obréazek 2.2: Schéma vyvodu. Prevzato z [0]

Agnatni vyvod

Vyvod zahrnujici jen otcovskou linii. Postupuje tedy od vychozi osoby do minulosti, to
znamend vychozi osoba, jeho otec, déd, pradéd atd.

Obrazek 2.3: Schéma agnéatniho vyvodu. Prevzato z [0]

Kognatni vyvod

Vyvod zahrnujici jen matefskou linii. Postupuje tedy od vychozi osoby do minulosti, to
znamena vychozi osoba, jeji matka, babicka, prababicka atd.



Rodokmen

Vychéazi od nejstarsiho dohledaného predka, zakladatele rodu, az do soucasnosti. Tento
predek je vyhledan pomoci agnatniho vyvodu. Postupné jsou dohleddvani vsichni potomci
nesouci stejné prijmeni. Jde tedy o vSechny potomky synu a dile nemanzelské potomky
neprovdanych dcer. Lze tak pozorovat postupné vymirani nebo naopak rozrastani rodu.
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Obréazek 2.4: Schéma rodokmenu. Prevzato z [0]

2.1.2 Sestaveni rodokmenu

Prvnim krokem v sestavovani vlastniho rodokmenu je zjistovani informaci v rodiné. Je dobré
zaCit u vypsani informaci z rodného listu. Rodné listy vystavované do roku 2000 obsahuji
informaci jak o rodic¢ich, tak o prarodicich. Listy pozdéjsiho data jiz jen informaci o rodié¢ich.
Daéle pozadame rodice a prarodice o jejich rodné a oddaci listy, kde ziskdme dalsi informace.
Nasleduje ziskavani informaci od vSech pribuznych v ramci rozhovori, kdy se zeptame, co
vSechno si o své rodiné pamatuji. Mtzeme tak ziskat informaci o mistech, kde se predci
narodili, vyristali a jsou pohibeni. Na tato mista se pak muzeme vydat a ziskat informace
napriklad z nahrobnich kamenii nalezenych na mistnich hibitovech. Na nich mtzou byt
informace nejen o datech narozeni a umrti, ale také o misté bydlisté a povolani osoby.
V této fazi nebo mozna jiz drive bude nase patrani dostatecné hluboko na to, abychom se
mohli vydat badat do archivu.

V archivech se nachéazeji archivované matri¢ni knihy, které obsahuji narozeni, tmrti
a snatky osob. Z divodu ochrany osobnich tidaji neni mozné nahlizet do tzv. Zivych mat-
rik, které obsahuji zdznamy mladsi nez 100 let pro narozené nebo 75 let pro oddané a ze-
mrelé. Tyto matriky se pred archivovanim nachézeji na matricnich aradech. Pro ziskani
dat z archivovanych matrik jiz neni vzdy nutné osobné navstivit archiv, jelikoz v roce
2007 zacala v Ceské republice digitalizace matrik a staré matriéni knihy se tak dostaly na
internet. Dlouhodobé projekty digitalizace inicializovala americka genealogicka spolecnost
FamilySearch, organizace ziizena cirkvi Cirkev Jezise Krista Svatych poslednich dni, ktera
nabizela archiviim techniku, pracovniky a zpracovani genealogickych dat.

V prubéhu ziskdvani téchto dat je vhodné si informace nékam zaznamenavat. V dnesni
dobé internetu a prenosnych pocitacu se jiz nemusime omezovat pouze na zaznamenavani
informaci na papir. Existuje velkd rada programi zamérenych na genealogicky vyzkum,
které je mozné vyuzit pro uchovavani ziskanych dat. Popis nékolika z nich naleznete v ¢asti
dostupna teseni v kapitole 2.2. Je mozné si tak zapisovat data primo pfi rozhovorech se



znamymi a pripadné jim predvést, jakd data jiz mame. Nahravky rozhovoru je pak casto
mozné vlozit do téchto genealogickych programi jako pfilohu a kdykoli se k ni pak vratit.

2.1.3 Cirkev Jezise Krista Svatych poslednich dnii

Protoze se v této praci nékolikrat zminuje nazev této cirkve, je vhodné si ji alespon strucné
predstavit. Cirkev Jezise Krista Svatych poslednich dni je nejvétsi z mormonskych cirkvi,
které vzesly z ptivodni organizace Josepha Smithe z roku 1830 v USA. Dnes ma jiz ptes 15
milionit ¢lent po celém sveété. Tato cirkev se povazuje za obnovenou puvodni cirkev zalozenou
Kristem a jedinou cirkev na svété, co ma dnes knézskou pravomoc od Boha a jako jedina
je tak opravnéna Jezisem Kristem vykondvat spasné obrady evangelia.

Tato cirkev je pro vyzkum v genealogii dilezita, jelikoz vynalezla souborovy formé&t
GEDCOM, slouzici pro vyménu dat mezi genealogickymi programy. Ten je dnes nejpouzi-
vanéjsSim formatem na svété. Zaroven ma cirkev roky snahu o digitalizaci matrik po celém
svété a nabizi pro tyto tucely svou techniku i pracovniky.

2.1.4 Genealogicky standard GEDCOM

Nézev GEDCOM][!] je zkratkou z anglického GEnealogical Data COMunication. Je to sou-
borovy systém, ktery umoznuje vyménu dat mezi genealogickymi programy. Tento format
byl vyvinut Cirkvi JeziSe Krista Svatych poslednich dnu, téz znamych jako mormoni, za
ucelem lepsiho vyzkumu v oblasti genealogie. Soubory tohoto formatu jsou prostym textem,
povétsinou v kddovani ASCII nebo ANSEL. Tyto soubory obsahuji genealogické informace
o individudlnich osobach a meta data, kterd tyto zdznamy navzajem propojuji. Vétsina
programii, které se zabyvaji genealogii, vyuziva tento format, at uz z néj importuji nebo
naopak do néj exportuji data. Pfipona, kterou soubory standardné pouzivaji, je .ged.

Verze

Prestoze je format GEDCOM nejrozsitenéjsim forméatem pro vyménu genealogickych dat,
jeho vyvoj se v poslednich nékolika letech neposunul. Jeho posledni beta verze, s nazvem 6.0
XML Draft, vysla za¢dtkem roku 2002. Tato verze vsak nemé kompletni specifikaci a neni
doporucena pro implementovani do vlastnich programi. Je urcena jen pro programatory
k seznameni a implementaci do programu. Aktualni verze, ktera se stala soucasnym stan-
dardem vyuzivanym naptic¢ vétsinou genealogickych programi, je verze 5.5 Standard, ktera
vysla v roce 1996. Novéjsi verze 5.5.1 z roku 1999 predstavuje devét novych znacek (neboli
tagi), jako naptiklad WWW ¢ EMAIL a pridavaji UTF-8 jako schvélené kédovani. I presto,
Ze tento novy navrh nebyl formalné uznan, néktera z jeho rozsiteni se zacala v mnoha ge-
nealogickych programech pouzivat. Nejnovéjsi verze GEDCOM 6.0 by méla byt prvni verzi
pro uchovavani dat v XML forméatu a méla by podporovat zapis znakt v kédovani Unicode,
které umoznuje napiiklad zapis vychodoasijskych jmen a nazvu originadlnimi znaky, coz je
prinosné pro genealogicky vyzkum po celém svété.

Struktura souboru

Informace v souboru GEDCOM jsou strukturované po radcich. Nacteni GEDCOM sou-
boru predstavuje databdzi ve formé sekvenéniho proudu souvisejicich zdznamti. Zaznam
je reprezentovan jako sekvence ruzné dlouhych fadku se znackou (tagem), které jsou hie-
rarchicky usporadany. Soubory GEDCOM se vzdy skladaji ze tri hlavnich ¢asti, hlavicky,



sekce zdznamil a koncového zaznamu. Kazdy radek vzdy obsahuje ¢islo zanoreni v hierar-
chii, znacku a volitelnou hodnotu nebo odkaz. Radek tedy za¢ina ¢islem, které oznacuje
uroven zanofeni informace v ramci hierarchie informaci v souboru. Za c¢islem zanofeni na-
sleduje znacka zapisovand velkymi pismeny o maximalni délce 31 znakt. VSechny kofenové
zdznamy (HEAD, TRLR, INDI, FAM) zacinaji s ¢islem zanofeni rovnym 0. Ostatni zadznamy,
které jsou zanorené hloubéji, nez korenové zdznamy, se oznacuji kladnymi ¢isly od 1 az po
¢islo 99. Po znacce pak v fadku nasleduje hodnota dané znacky, naptiklad pro znacku NAME
je to jméno a pifjmeni osoby. Cést za znackou miize také misto hodnoty obsahovat odkaz
nebo ukazatel. Timto Fadek koné¢i a pokracuje se nasledujicim fadkem s novou informaci.
Rédek mtize byt zakonéen jak znakem CR (carriage return), tak i znakem LF (line feed)
nebo jejich kombinaci. Kazdy radek je omezen maximalni délkou 255 znaki, véetné mezer
a ukoncovaciho znaku.

Hlavni ¢éasti souboru GEDCOM:
e Hlavicka
e Sekce zdznamu

e Koncovy zaznam

Hlavicka (Header) je oznacena znackou HEAD, které predchézi ¢islo zanoreni odpovi-
dajici jednomu z kofenovych zaznamt, tedy 0. Mize napt. obsahovat informace o zdrojo-
vém programu, verzi a spole¢nosti, ze které pochazi. Dale miize obsahovat informace o datu
a Case vyexportovani dat do souboru, autorskd prava na soubor, verzi GEDCOM specifi-
kace, znakovou sadu, jazyk obsazeného textu a dalsi. Znackami hlavickovych zaznamt jsou
napiiklad SOUR, DEST, DATE, FILE, CORP, GEDC, CHAR nebo LANG.

Sekce zadznama (Records) je ¢ast souboru mezi hlavickou a koncovym zdznamem.
Kazdy novy zaznam je oznacen znackou INDI pro zaznam definujici osobu nebo FAM pro za-
znam definujici rodinu. Zaznamy definujici individuédlni osoby, zac¢inajici odkazem a znackou
INDI, obsahuji informace o dané osobé. Mezi tyto informace patri napriklad jméno, pohlavi,
odkaz této osoby jako ditéte do rodiny, odkaz této osoby jako rodice do rodiny, datum na-
rozeni, misto narozeni, priznak mrti, datum mrti, misto imrti a mnohé dalsi. Informace
v této casti jsou reprezentoviny napiiklad znackami NAME, SEX, FAMC, FAMS, BIRT, DATE,
PLAC, BURI nebo CAUS. Zaznamy definujici rodiny zacinajici odkazem a znackou FAM, nasle-
duji zpravidla za ¢asti se zdznamy pro individualni osoby se znackami INDI. Tyto zaznamy
obsahuji informace o zakladni rodiné, kterou reprezentuje otec, matka a déti. Moznymi
informacemi v téchto zdznamech jsou tedy manzel (jako otec) a manzelka (jako matka),
jejich déti, pocet déti, informace, zda je par oddan, kdy a kde byla svatba, podobné pak
s informacemi o rozvodu. Typické znacky v této ¢asti zdznamii jsou napr, HUSB, WIFE, CHIL,
NCHI, MARR, DATE, PLAC nebo DIV.

Koncovy zaznam (Trailer) je specidlnim zadznamem, ktery se v celém souboru mize
vyskytovat pouze jednou a to na konci celého souboru. Reprezentuje totiz konec celého
souboru a za nim jiz zddna data neexistuji. Je reprezentovan jako radek "O TRLR".



Programova omezeni

7 dlouhodobé stagnace vyvoje GEDCOM formatu vychéazi riznd programova omezeni.
Struktura souboru velmi dobfe zachazi se zakladnimi informacemi o vztazich, i kdyz né-
kteri z genealogti mohou mit pocit, Ze drzet sled zdznamu a udélosti je stejné podstatné jako
udrzet zdznamy o vztazich. GEDCOM vsak tyto detaily ukldda do individualnich nebo ro-
dinnych zdznamu v jiné ¢asti souboru. To poté zpusobuje obtiznéjsi organizovani dat a také
pridavani dalsich detailt k zaznamim. Dalsim problémem je nejednoznacnost, ke kterému
zdznamu patii uddlost se znackou CENS. Napr. zdznam pro detaily k osvojovani potomku
miuizou byt jak u zdznamt adoptivnich rodi¢, biologickych rodici, zdznamt samotného po-
tomka, tak i u zdznamu rodiny, ze které dité pochéazi. Tyto nedostatky specifikace nejspise
vyplyvaji ze skutecnosti, ze je GEDCOM neustédle vyvijen a kontrolovan vyhradné Cirkvi
Jezise Krista Svatych poslednich dni a to je nejspise pri¢inou pomalého vyvoje standardu
a velmi sporadické vydavani novych verzi.

2.2 Dostupna reseni

V dnesni dobé jiz existuje celd fada programu pro ukladani genealogickych dat a praci
s nimi. Nékteré z téchto programii se daji stdhnout v plné verzi z internetu zcela zdarma.
Vétsina vSak zdarma nabizi jen omezenou funkénost a omezeni poc¢tu lidi ve vytvareném
rodokmenu. Pokud si vSak ¢lovék zakoupi licenci na plnou verzi nékterého z programi, ve
vétsiné se docka opravdu ohromného mnozstvi funkci, které mutze s daty v dané aplikaci
provadét. Pro spoustu uzivateli se tak nékteré z programii stdvaji neprehledné a slozité.
K témto velkym aplikacim ale ¢asto existuji vlastni féra, wiki nebo navody, jak s programem
pracovat, takze se Casem Sikovny uzivatel muze naucit vyuzivat vétsinu ¢i vSechny dostupné
funkce.

Dalsim délenim mezi jednotlivymi programy je v prostfedi, kde bézi, zda se jedna
o webovou, desktopovou nebo mobilni aplikaci. Prevaznéd vétsina desktopovych aplikaci
funguje pouze na operacnich systémech Windows. Na jinych opera¢nich systémech je vSak
toto mozné vyftesit napiiklad aplikaci Wine, coz je program vytvarejici aplika¢ni rozhrant,
které umoznuje chod aplikaci pro Microsoft Windows pod jinymi opera¢nimi systémy. Né-
které desktopové i webové aplikace pak nabizeji vlastni mobilni aplikace, na kterych je diky
stejnému 1c¢tu mozné pristupovat ke stejnym dattun, jako na puvodni aplikaci. Na zakladé
prizkumil dostupnych na internetu jsem se rozhodla predstavit jedny z nejlepsich programi
na trhu, at uz desktopovych nebo webovych. Mezi né jsem zaradila také jeden ¢esky pro-
gram s nazvem Ancestry, se kterym mam uz nékolik let velmi dobrou zkusenost. Nasleduje
prehled téchto programu a jejich popis.

2.2.1 Legacy Family Tree

Program Legacy Family Tree' je moderni genealogicky desktopovy program pro operac¢ni
systém Windows. Jde o americky produkt, ktery byl vyvijen jiz od poc¢atku roku 1995. Od
té doby urazil program velky kus cesty na poli zpracovani genealogickych dat a v soucas-
nosti se stale zdokonaluje. Kromé vlastniho vyvoje dava diraz i na pripominky uzivatelt.
V zakladni verzi je program dostupny pro uzivatele zcela zdarma. Urcité funkce jsou ale
uzamceny a k jejich zpristupnéni si uzivatel musi zaplatit plnou verzi programu zvanou
Deluxe. Jiz samotna verze Standard disponuje spoustou funkci a moznosti. Je mozné vkla-

"http:/ /www.legacyczech.com/



dat osoby, vztahy mezi nimi a vytvaret tak rodokmeny. Zaroven ma podporu zemépisnych
souradnic a zobrazeni mist na mapé. Déle uzivateli umoznuje nastavit pole pro zobrazeni
u detailu osob, pridavani poznamek, at uz lékarskych, badatelskych nebo obecnych. Vy-
sledné zobrazeni dale nabizi nékolik moznosti tisku. Obé verze, jak Standard, tak Deluxe
podporuji import i export ve formatu GEDCOM. Disponuji také integrovanym propojenim
s webovymi vyhleddvaci rodokment jako jsou FamilySearch, MyHeritage, GenealogyBank
a dalsimi. Nezpoplatnénd verze dale umoznuje vyhleddvani duplicit a osob a jejich auto-
matické slucovani. Novinkou v dosud posledni vydané verzi 9.0 je moznost vyhledavani
v celosvétovych genealogickych databéazich, zdlohovani dat do cloudu, organizovani pribehu
predkti a mnohé dalsi.
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Obrazek 2.5: Ukazka programu Legacy Family Tree'

2.2.2 MyHeritage Family Tree Builder

MyHeritage® je webovou strankou umoziiujici ukladani genealogickych dat online. Stranky
vznikly v roce 2003 a od té doby se neustale vyvijeji. V soucasné dobé podporuji 34 jazyko-
vych verzi véetné Cestiny a slovenstiny. Pro vyuzivani této sluzby je vyzadovana registrace.
Sluzbu lze vyuzivat ve 4 moznych verzich. Zakladni verze s ndzvem Basic je zcela zdarma,
ale mé znac¢né omezené funkce. Ostatni jsou zpoplatnény mési¢nimi poplatky, jsou to verze
Premium, PremiumPlus a Kompletni verze. MyHeritage je znaméa hlavné pro svou tech-
nologii umoznujici rozpoznavani obli¢eje na nahranch fotografiich a jejich porovnavanim
s fotografiemi celebrit. Sluzbu je také mozné pouzivat pres mobilni aplikaci, kterou firma
MyHeritage poskytuje. Diky jednotnému uc¢tu jsou data sdilena mezi vsemi platformami.
Po boku online sluzeb vyviji spole¢nost MyHeritage genealogicky software s ndzvem Fa-
mily Tree Builder, ktery umoznuje vyuzivani pokrocilych funkci i bez pripojeni k internetu.
Po pripojeni k internetu je obsah, vytvoreny offline, mozné publikovat a tak se promitne
do online genealogické databaze. Tento software je freeware a rovnéz nabizi mezi jinymi
i jazykové verze v ¢estiné a slovenstiné. Webové stranky i software podporuji import a ex-

*http://www.myheritage.cz/
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port soubort ve formatu GEDCOM. Kromé aplikaci zaméiujicich se na tvorbu rodokmenu,
firma MyHeritage nabizi sluzbu vyhledavani podle DNA. Na jejich webovych strankach je
mozné si objednat takzvany DNA kit, ktery slouzi k ziskani vlastnich DNA dat. Na zdkladé
téchto dat lze pak vyhledavat predky a dozvédét se tak treba, z jakych oblasti pochazeli.

Obrézek 2.6: Ukézka programu MyHeritage®

2.2.3 Ancestry

Desktopovy program Ancestry® je zdarma sifeny genealogicky databazovy program, ktery
vznikl v roce 2003 a je neustale vyvijen. Jeho autorem je ¢esky programéator Martin Dolezal.
Program je mozné vyuzivat na operacnich systémech Windows a v souc¢asné dobé je vyvijena
prepracovand verze Ancestry 2, kterd bude $ifena jako open source a pobézi nativné i na
systémech Linux. Tento program obsahuje nespocet funkci a jeho hlavni vyhodou u nas
je, ze je zcela zdarma a v Cestiné. Podporuje import i export dat ve formatu GEDCOM.
Kromé standardnich moznosti jako je vytvareni osob, jejich vzajemné propojeni a nésledné
zobrazeni rodokmenu, obsahuje program i spoustu dalsich funkci jako pridavani fotografii
i jinych soubori. Je mozné generovat ruzné typy pribuzenskych stromu, jako naptriklad
rodovy vyvod, rozrod rodu, zobrazeni vztahu mezi dvéma libovolnymi osobami v rodokmenu
a mnohé dalsi. Tyto je mozné dale upravovat a ukladat jako JPG, PDF ¢i SVG. Také vytvari
rodinné statistiky, mé upominkovaé¢ vyroci, narozenin i dalsich dat.

Shttps:/ /ancestry.nethar.cz
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Obrézek 2.7: Ukdzka programu Ancestry?

2.2.4 FamilySearch

FamilySearch® jsou americké webové stranky, které byly spustény jiz v roce 1999. Jsou
sponozorovany Cirkvi Jezise Krista Svatijch poslednich dni a vefejnosti jsou k dispozici zcela
bezplatné. Tato mormonska spolecnost digitalizuje archivni fondy, zabyvajici se evidenci
obyvatelstva, po celém svété. V Ceské republice s ni spolupracuji hned 4 velké archivy,
jejichz fondy se na téchto strankédch postupné objevuji. Kromé c¢eskych fondu dale obsahuje
spousty dalsich fondi@ nasich sousednich zemi, naptiklad Polska a Slovenska. Neanglicky
mluvici ¢ast populace vSak nepotési, ze tyto webové stranky nejsou prelozeny do cestiny
ani slovenstiny. Nabizi vSak asi 10 jazykovych verzi. Zejména to jsou nejrozsitenéjsi jazyky
svéta. Stejné jako jiné podobné projekty, i tento nabizi import i export dat ve formatu
GEDCOM. Existuje i verze pro mobilni zafizeni a mé vlastni wiki a obsahlé férum.
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Obrézek 2.8: Ukézka programu FamilySearch®

*http://www.familysearch.org/
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2.3 Prezentacni systémy

Prezentacni systém je v podstaté informacni systém, u kterého se predpoklada, ze data,
kterd prezentuje, budou pusobit beze zmény dlouhou dobu. Ma za tkol jednoduse pre-
zentovat lidem urcité informace. Vétsinou takové systémy funguji na dotykovych stanicich
napriklad v centru mésta se mize nachazet dotykova obrazovka, ktera prezentuje informace
o mésté, at uz jeho historii a paméatky nebo také mapu, kde se nachazi nadrazi hromadné
dopravy ¢i posta. Dalsim mistem, kde se prezentacni systémy nachézeji jsou kuprikladu
muzea, kterd tak prezentuji informace o obrazech, sochach ¢i jinych uméleckych dilech.
Vsechna tato data jsou docela stald a nebyva casto potreba do systému zasahovat a data
zde upravovat. Nékteri klienti, kteri si nechéavaji vyrobit tyto prezentacni systémy, casto
mivaji specifické pozadavky a k tomuto systému si nechdvaji udélat i administratorskou
cast, odkud mohou ¢as od ¢asu upravovat, pridavat ¢i mazat data.
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Kapitola 3

Analyza specifikace a navrh
informacniho systému

V této kapitole se nachazi specifikace pozadavkl pro vytvareny systém, analyza této speci-
fikace a podrobny popis ndvrhu informacniho systému, ve kterém se nachazi model piipadu
uziti, navrh databdze, navrh uzivatelského rozhrani a navrh propojeni s jinymi systémy.

3.1 Specifikace pozadavkit

Cilem této préace je vytvoreni jednoduchého prezentacniho systému pro vyhledavani osob
v rodokmenech na zakladé informaci zndmych uzivateli. Pro vyhledané osoby ma zobrazo-
vat rodokmeny. Tento systém méa bézet na stanicich s dotykovou obrazovkou. Aplikace ma
byt zamérena pro uzivatele s malymi nebo vibec zadnymi zkusenostmi s praci s pocita-
¢em. Dale by mél systém umoznovat propojeni dat s jinymi genealogickymi systémy. Tento
systém by v budoucnu mohl byt napriklad nasazen jako prezentac¢ni systém na dotykovych
obrazovkach na matrikach ¢i v archivech, kde by k nému méli pristup ndvstévnici. Navstév-
nici by vSak méli mit pouze moznost ndhledu na data v systému, nikoli pristup k pridavani,
upravovani ¢i mazani dat. Tato prava pati{ vyhradné administratorovi systému.

3.2 Analyza specifikace pozadavki

Po nastudovani potrebné teorie z oblasti genealogie, formatu pro uchovavani genealogickych
dat, prezentacnich systému a pruzkumu dostupnych feseni pro tuto problematiku, byla
provedena analyza na zakladé specifikace pozadavki pro tento systém.

Aplikace bude implementovana jako prezentacni systém s uzivatelskou i administrativni
¢asti. V dnesni dobé, kdy se neustéle rozsifuje internetové pokryti a pripojit se k internetu
jiz neni zdaleka zadny problém, byly jako nejlepsi feSeni pro tento systém zvoleny webové
stranky, které budou pristupny odkudkoli, kde se nachézi pripojeni k internetu. Jelikoz se
jedna o prezentacni systém, kde se nepredpokladaji casté zmény dat v systému, je mozné mit
tuto aplikaci zprovoznénou pouze na lokdlnim serveru, bez nutnosti pfipojeni k internetu.
Diky zvoleni webovych stranek, jako vhodného prostiedku pro tento systém, je vSak mozné
data obsazend v aplikaci prezentovat nejen prezenéné na dotykovych stanicich, které by se
mohly nachazet na matrikach, ale taky vzdalené na strankach aplikace bez nutnosti matriku
navstivit. Toto Tesi problémy, kdy se badatelé z riaznych divodid nemohou na matriku osobné
dostavit.
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Jelikoz potiebujeme jednoduchou aplikaci, ktera je prehledné a nekomplikovana, nebude
tak oproti jingm dostupny fesenim obsahovat velkou spoustu funkei. Systém mé prezentovat
uzivatelim vyhledané osoby a jejich rodokmeny. Bude proto zvolen vyhledavac¢ v jednodu-
ché verzi, kde bude mozné zadat jen malo informaci, naptiklad jméno, ptijmeni a datum
narozeni a jiz bude schopny nalézt vysledky. V pripadé uzivatelovy potieby bude také mozné
prejit na pokrocilé vyhledavani, kde bude mozné zadat mnohem vice indicii pro vyhledani
osoby. Po vyhledani patticné osoby bude mozné zobrazit detail nebo rodokmen osoby. Pro
jednoduchost bude zvolena pouze jedna moznost zobrazeni rodového stromu. Jedinou in-
teraktivni ¢asti v klientské ¢dsti systému bude moznost uzivatele zaslat kontaktni formular,
ktery bude slouzit jako moznost zazadani o pridani novych informaci k osobam v systému.
K témto zaslanym formulaitim pak bude mit pfistup administrator, ktery mize data oveérit,
pripadné kontaktovat osobu, ktera formular vyplnila a nasledné bude moct data v databazi
upravit. Administrator bude moci kromé tprav dale mazat nebo vytvaret osoby a vztahy
mezi nimi. V administratorské c¢asti bude také pro propojeni systému s jinymi systémy
mozné importovat ¢i exportovat genealogicka data ve standardnim formatu.

3.3 Navrh informac¢niho systému

Tato podkapitola je vénovana navrhu informac¢niho systému a je ¢lenéna do ¢ty logickych
celkl. Modelu pripadu uziti a nasledné samostatnym navrhtim pro databdzi, uzivatelské
rozhrani a propojeni systému s jinymi existujicimi systémy.

3.3.1 Model pripadu uziti

Informacéni systémy musi vétsinou rozdélit uzivatele do vice skupin podle jejich pravomoci,
které v systému maji. Podle analyzy vychézejici ze specifikace pro tuto aplikaci budou stacit
dva typy roli. Na obrazku ¢. 3.1 mizeme vidét model pripadu uziti.

Systém bude pracovat s témito rolemi:

Bézny uzivatel - tento uzivatel muze vyhledavat osoby v rodokmenu pomoci jedno-
duchého nebo pokrocilého vyhledavani. Po vyhledani osoby muze zobrazit rodokmen nebo
detail této osoby. Muze vyplnovat kontaktni formulafe pro jednotlivé nalezené osoby.

Administrator - tato role rozsifuje pravomoce role bézného uzivatele . Administrator
mulze importovat data do databdze pomoci pridani souboru ve formatu GEDCOM. Také
miize exportovat celou databazi do souboru ve formatu GEDCOM. Je opravnén pridavat
do databdaze nové osoby. Dale mtize upravovat nebo mazat jednotlivé osoby v rodokmenu,
které vyhledd pomoci vyhleddvace. Ma pristup ke kontaktnim formuldrim, které zaslali
byly zaslany uzivateli do systému.

3.3.2 Navrh databaze

Databéaze je jednim ze zakladnich prvka informac¢niho systému. Bez databaze by nebylo
mozné uchovavat soucasny stav systému. Soucasny stav databaze reprezentuji data, které se
v databazi v daném okamziku nachézeji. Pro tento informacni systém byla jako nejvhodnéjsi
zvolena relac¢ni databéze.
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Obréazek 3.1: Model piipadi uziti

Existuji tii zakladni kroky pro navrh relac¢ni databaze:
e Konceptualni modelovani
e Logicky navrh

e Fyzicky navrh

Konceptualni modelovani patii do etapy analyzy pozadavkt. Cilem je analyzovat
pozadavky na data, kterd budou ulozena v databazi. Vysledkem takového modelovani je
konceptudlni model. Tento model prezentujeme zpravidla v podobé ER diagramu, ktery
predstavuje modelovaci techniku strukturované analyzy. V piipadé objektové-orientované
analyzy plni podobnou roli diagram tiid. Databdzova struktura této aplikace je navrzena
podle vysledkt analyzy, kterd vychazi ze specifikace. Pro potieby tohoto systému je ne-
zbytné uchovavani dat o osobéch, jejich rodindch a kontaknich formulatrich. U osoby je
pottfeba rozlisit, zda je osoba matkou, otcem nebo ditétem ve vztahu k dané rodiné. Dle
téchto pozadavkt bude navrzeno sSest tabulek, zajistujicich uchovavani potiebnych informaci
v systému.[7] Tyto tabulky jsou zndzornény v ER diagramu na obrézku ¢. 3.2.

Seznam tabulek a jejich vyznam:

e Osoba — zdkladni tabulka, kterd uchovava data o kazdé jednotlivé osobé

Rodina — uchovava data o zdkladni rodiné, kde je uvedena matka, otec a dité

Kontaktni formular — uzivateli vyplnéné formulare s novymi tdaji o dané osobé

Matka, Otec, Dité — tabulky generalizujici tabulku osoba a jednotlivé vztahy k rodiné
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Obrazek 3.2: ER diagram

Logicky navrh je druhym krokem ndvrhu relacni databdze a jeho cilem je spravné
navrhnout strukturu jednotlivych tabulek databaze, aby bylo mozné v databazi uchovavat
vsechny pozadované informace. Dale aby neexistovala redundance a kontrola integritnich
omezeni, kterd vyplyva ze zavislosti mezi hodnotami ulozenymi v databazi, byla co nejjed-
nodussi. Vysledkem takového ndvrhu je schéma relaéni databaze, které se ¢asto oznacuje
jako logické schéma databéaze.[7]

Fyzicky navrh je poslednim krokem navrhu rela¢ni databaze a jeho vysledkem je
fyzické schéma. Cilem navrhu je navrhnout fyzické ulozeni tabulek, které jsou vysledkem
logického navrhu. Zaroven vyuzit prosttedkt konkrétniho systému tizeni baze dat tak, aby
bylo dosazeno co nejlepsich vykonnostnich parametri.[7] Schéma databaze transformované
z konceptualniho modelu na tabulky relacni databdze mtzeme vidét na obrazku ¢. 3.3.
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Obréazek 3.3: Fyzické schéma databéze

Vysledna databaze se sklada ze tii tabulek neboli entit. Nejpodstatnéjsi entitu pro tuto
aplikaci reprezentuje tabulka na obrazku persons, kterd ukldda data o jednotlivych oso-
béch. Obsahuje zakladni informace jako jméno, prijmeni, rodné jméno, pohlavi, priznak,
zda osoba zemrfela, data a mista narozeni a tmrti. Kromé primarniho klice, kterym je
automaticky generované id, ma také jeden cizi kli¢ do tabulky family_spouses.

Tabulka family_spouses je entitou pfedstavujici zakladni rodinu, ktera se skldda z matky,
otce a ditéte. Modeluje tak vztahy mezi jednotlivymi osobami. V tabulce se nachéazeji in-
formace jako primarni kli¢, coz je automaticky generované id, a dva cizi klice pro matku a
otce, odkazujici na osoby z tabulky persons. Rodina pak mize mit nula az n déti, které
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predstavuji kolekci cizich kli¢t z tabulky persons. Nemiize existovat rodina bez vsech ti{
zakladnich kament, jimiz jsou matka, otec a dité. Muze vSak obsahovat jakoukoli kombinaci
v niz jeden nebo dvé ze tii osob chybi. Dalsim tidajem v rodiné je typ vztahu mezi matkou a
otcem, jestli jsou oddani, rozvedeni nebo nesezdani. Datum jejich svatby, ptipadné rozvodu.

Posledni tabulka contact_forms existuje pro uchovavani dat z kontaktnich formulait
od uzivatelti. Tento formular slouzi jako zadost o doplnéni informaci o osobé do databaze,
jelikoz uzivatelé nemaji pro jednoduchost systému zadnou moznost data v databédzi upravo-
vat. Administriator pak na zdkladé téchto dat muze po ovéreni informaci data do databéaze
doplnit. Primarnim klicem tabulky je automaticky generované id. Déle obsahuje cizi kli¢
odkazujici na osobu z tabulky persons ke které maji nova data pattit, cas, kdy byl formular
odeslan, kontaktni informace na uzivatele, ktery formuldf vyplnil (jméno, pfijmeni, telefon,
email) a nakonec samotny obsah zpravy, ve které uzivatel popisuje o jaké zmény u osoby
zada.

3.3.3 Navrh uzivatelského rozhrani

Vedle databéze je dalsi nezbytnou ¢asti navrhu informacéniho systému névrh uzivatelského
rozhrani. Vzdy je dobré mit dopfedu predstavu o tom, jak bude systém graficky navrzen.
Pro potteby navrhu tohoto systému byla pouzita aplikace Balsamiq Mockups, vytvarejici
mockupy, ktera je vhodna pro snadnou a rychlou tvorbu ndvrhu aplikaci i webovych stranek.

Podle analyzy specifikace je vhodné zvolit pro tuto aplikaci co nejjednodussi, prehledné
a intuitivni uzivatelské rozhrani. V rozhrani by se tak nemély nachéizet zadné slozité prvky,
které by uzivatele rusily od prace. Také by neméla obsahovat prilis malé nebo velké mnozstvi
prvka bez popisu u kterych by uzivatel nevédél, k ¢emu slouzi.

= € > Q

Prijmeni
INovak |

Jméno
|Petr |

Datum narozeni
[/ / |ea

lPodrcbnéiéi vymedduanil | H|edej l

Obrazek 3.4: Navrh uzivatelského rozhrani - ivodni obrazovka

Jak mtzeme vidét na obrazku 3.4, Gvodni obrazovkou celé aplikace bude primo jedno-
duchy vyhledac¢ osob, jelikoz vyhledavani je zdkladnim krokem v celé aplikaci. Moznosti na
strance budou co nejvice omezené, aby byl systém jednoduchy a pfehledny. Aplikace bude
mit pevny navigaéni panel v horni ¢asti okna, vyuzivajici celé sitky. V levém rohu navigac-
niho panelu bude rozbalovaci menu, obsahujici znovu vsechna tlac¢itka, kterd se nachazeji
v navigac¢nim panelu. Budou mit stejné ikony a k tomu i popisky. Déale bude obsahovat jiné
uzite¢né odkazy jako tisk obsahu stranky. Tlacitko s ikonou lupy, v pravém rohu navigac¢niho
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panelu, bude vzdy odkazovat na tivodni stranku s vyhleddvacem. Sipky uprostied panelu
pak budou slouzit jako navigacni tlacitka zpét a vpred v historii prohlizeni stranek. Tlaéit-
kem Pokrocilé vyhleddvdni na ivodni strance se uzivateli zobrazi obrazovka s vyhleddvanim
s vice parametry. Tlacitko Hledej pak pfesméruje na stranku s vysledky vyhledavani.

Po vyhledani osoby se bud zobrazi obrazovka, ze osoba nebyla nalezena nebo se rozbali
kolekce vysledktt odpovidajicich zadanych informacim. U kazdého zaznamu v kolekci bude
odkaz na detail osoby a rodokmen osoby.

V detailu osoby se budou nachazet vsechny informace o osobé, které databaze uklada.
Zéaroven se zde bude nachazet tlacitko s odkazujicim na kontaktni formuldfr, kde muze
uzivatel uvést udaje o dané osobé, které mu v databazi chybi nebo se mu zdaji Spatné.

Dilezitym oknem je pak stranka s rodokmenem, ktera je na obrazku ¢. 3.5. V ném se
bude vykreslovat rodokmen pro danou osobu. Vyhledana osoba ve stromé bude zvyraznéna.
Jednotlivé uzly s osobami budou mit dva odkazy, jeden pro detail osoby a druhy, ktery
vykresli jeji rodokmen. Zaroven bude v uzlu prezentujicim osobu, jméno a prijmeni osoby a
data narozeni, ptipadné imrti. Se zobrazenym stromem rodokmenu bude mozné pohybovat
v horizontalni i vertikalni ose a bude mozné jej priblizit ¢i oddalit.
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Obrazek 3.5: Navrh uzivatelského rozhrani - nahled rodokmenu

Administratorskd sekce se bude nachézet pod konkrétni URL adresou, kterd se musi
zadat primo do vyhleddvace. Nebude na ni v aplikaci odkaz, aby uzivatele nemétla. Admi-
nistratorska sekce bude zacinat prihlasenim a po tspésné autorizaci bude v rozbalovacim
menu dalsi polozka odkazujici na stranku s importem a exportem soubort. Na této strance
pijde také ruéné vkladat nové osoby pres formulaf. Stranku s detailem osoby uvidi jako
otevieny formuldr, kde bude moci upravovat data o osobé, pripadné pres tlacitko osobu
zcela vymazat a spolu s ni i vSechny jeji zévislosti.

3.3.4 Navrh propojeni s jinymi systémy

Propojeni aplikace s jinymi systémy bude Teseno stejné, jako to Tesi jiné programy. Bude
vyuzito dvou funkci, a to importu a exportu, ke kterym bude mit v systému pristup pouze
administrator. Obé funkce budou pouzivat soubor ve formatu GEDCOM. Import bude ze
souboru data nacitat a ukladat do databéaze. Export naopak vezme vsechna data z databéze
a vyexportuje je do pozadovaného souboru.
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Kapitola 4

Implementace

V této kapitole jsou zminény technologie pouzité pro vyvoj této aplikace. Déle jsou zde
popsany dulezité casti implementace, jako priprava na vyvoj aplikace, back end, adminis-
tratorska sekce, zpracovani souboru GEDCOM, vyhledavani dat, vykresleni rodokmenu a
front end.

4.1 Pouzité technologie

V této podkapitole jsou vypsany vsechny dulezité pouzité technologie a jejich stru¢ny popis.
Pro prehlednost jsou rozdéleny podle pouziti na serverové a klientské casti.

4.1.1 Technologie na strané serveru
PHP

PHP' (Hypertext Preprocessor) je skriptovaci programovaci jazyk s dynamickou typovou
kontrolou, podporujici imperativni a objektové orientované paradigma. Dnes pattfi stale
k nejpouzivanéjsim jazyk@im pro vyvoj webovych aplikaci. Vyuziva jej pies 83% webii.”
Zejména diky své oblibenosti vznikla spousta PHP frameworku a nastroju, které vyvojarim
webovych aplikaci usnadnuji a urychluji praci. Zaroven je vedou k ¢istému navrhu aplikace
a prehlednému kédu, coz nasledné unadnuje praci noveé prichozim vyvojarim dané aplikace.
Mezi tyto frameworky patii napiiklad Laravel, Symfony nebo Nette.

Nette

Nette? je open source PHP framework pro tvorbu webovych aplikaci. Jeho autorem je ¢ech,
David Grudl. V anketé magazinu SitePoint o nejpopularnéjsi framework se v roce 2015
umistil na 3. misté. Framework pouziva revolu¢ni technologii, ktera eliminuje vyskyt bez-
pecnostnich dér a jejich zneuziti. Podporuje AJAX, SEO, DRY, KISS, MVC, Dependency
Injection a dalsi. M4& promysleny a cisty objektovy navrh, ktery vyuziva novych vlastnosti
PHP 7.1, komponent a udalostmi fizeného modelovani. Diky svému ladicimu néstroji Tracy
poméahé zavéasu odhalovat véechny chyby aplikace. Dle nezavislého testu® je jednim z nej-

Thttp://php.net/
Zhttps://w3techs.com/technologies/history_overview/programming_language
3https://nette.org

“https://www.root.cz/clanky /velky-test-php-frameworku-zend-nette-php-a-ror/
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rychlejsich framework® viibec. Jeho nabidka doplikit se neustdle rozristd a tak mize byt
prace s nim jesté snazsi.

Latte je soucasti Nette frameworku. Jedna se o Sablonovaci systém, ktery usetii a zpii-
jemni préci. Zaroven zabezpecuje vystup pred zranitelnostmi jako je XSS.

MVC (Model-View-Controller) je softwarova architektura. Vznikla pro potiebu oddélit
u aplikaci s grafickym rozhranim kéd obsluhy (Controller) od kédu aplikaéni logiky (Model)
a od kdédu zobrazujictho data ( View). Zptehlednuje tak aplikaci, usnadnuje budouci vyvoj
a také umoznuje testovani kazdé jednotlivé ¢asti zvlast.

HTTP

- Paramet
poZadavek pro ,q-,po,gt
m__ ) o ,«Q e}
PROHLIZEC CONTROLLER MODEL

(y > g
Zikn

Gul Ziskana
obsah data

B
WVIEW

g

Obrazek 4.1: Schéma architektury MVC. Prevzato z[!]

Model zajistuje zpracovani dat. Predstavuje jakési rozhrani mezi databazi a radicem.
Je v ném obsazena aplikac¢ni logika a kazda akce uzivatele pak predstavuje akci modelu
(v tomto systému napriklad vyhledani osoby). Spravuje si jen sviij vnitini stav a ven nabizi
pevné dané rozhrani. O existenci dalsich dvou ¢asti nevi.

View neboli pohled, je vrstva aplikace, kterd odpovida za vysledné zobrazeni dat pre-
danych modelem. Obvykle pouziva Sablonovaci systém a vi, jak ma jednotlivé komponenty
nebo vysledek ziskany z modelu zobrazit.

Controller cesky radic, zpracovava pozadavky uzivatele vyvolané vstupnimi objekty
v ramci pohledu (tlacitka apod.). Na jejich zdkladé zavold patficnou aplika¢ni logiku, model,
a nasledné pozada pohled o vykresleni dat uzivateli. Takto zajistuje logiku chovani celého
systému. Ve frameworku Nette jsou obdobou kontrolerti takzvané Presentery.

Composer

Composer® je balickovaci manazer, ktery slouzi k instalaci balicki a jejich zavislosti pro vy-
voj v PHP. Podobné jako Composer funguje naptiklad npm pro NodeJs. Composer instaluje

https://getcomposer.org/
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balicky k projektu lokalné, zvladne to vsak i globalné. Pro vyvojéare je vyhodny tim, ze si pro
svij PHP projekt miize deklarovat zavislé knihovny, které chce pouzivat a na jednom misté
je potom spravovat. Composer knihovny stahuje, pokud neexistuji nebo existuje-1i novéjsi
verze. Ovlada se z prikazové radky nékolika jednoduse zapamatovatelnymi piikazy. Ke své
praci vyuziva souborti composer.json, kde jsou vypsany pouzité knihovny a composer.lock,
ktery obsahuje verze pouzitych knihoven, které maji byt pro dany projekt pouzity. Oba
soubory jsou napsané ve formatu JSON.

Docker

Docker® je open source software, ktery poskytuje jednotné rozhrani pro izolaci aplikaci do
kontejnert jak v prostiedi Linux, tak i Windows. Kontejner obsahuje jen pozadované apli-
kace a pro né specifické soubory, neobsahuje ale operacni systém. Timto je zna¢né snizena
rezie oproti klasickym virtualnim strojim. Jeho vyhodou je proto mnohem mensi velikost,
vétsi flexibilita a v dusledku nizsi naklady na provoz. Naopak nevyhodou je svazanost s hos-
tujicim operacnim systémem, ktery je piimo vyuzivan pro béh aplikaci v kontejnerech.

MySQL

MySQL", neboli My Structured Query Language, je systém ¥izeni baze dat, ktery uplatiiuje
rela¢ni databazovy model. Tento systém vytvorila svédska firma MySQL AB, kterou nyni
vlastni spolecnost Sun Microsystems, coz je dcerind spole¢nost firmy Oracle Corporation.
MySQL je multiplatformni databaze vyuzivajici pro komunikaci jazyk SQL. Jako i jiné SQL
databdze, i tato vyuziva dialekt tohoto jazyka a m& nékterd sva vlastni rozsiteni. Systém
existuje pod dvéma licencemi, prvni z nich je bezplatnd GPL licence, druhou je licence
komeréni. MySQL je nejrozsitenéjsim systémem a klade velky diraz na vykon a rychlost.
Toho dosahuje diky zjednodusovani nékterych c¢asti systému. Ma jen jednoduché zplisoby
zalohovani a donedavna jesté nepodporovalo pohledy, triggery a ulozené procedury. Te-
prve v poslednich letech zacali tyto vlastnosti doplnovat, jelikoz programatoriim webovych
stranek, jakozto nejcastéjsim uzivateltim, zacaly ponékud schéazet.

Doctrine

Doctrine® je ORM (objektové relacni mapovdni) framework pro jazyk PHP. Tento fra-
mework konkuruje klasickému ziskavani tabulek z databdze pomoci ¢istého SQL nebo po-
moci néjaké jeho nastavby. Umoznuje mapovani objektti na rela¢ni databédzi. Pro psani
databazovych dotazti pouziva Doctrine jazyk DQL (Doctrine Query Language), ktery vy-
chazi z jiného ORM frameworku Hibernate, uréeného pro jazyk Java. Pro sviij béh potfebuje
Doctrine minimélné verzi PHP 5.3. Mezi podporované databaze patii MySQL, PostgreSQL,
Oracle a SQLite. Jeji vyhodou je nizka naroc¢nost na konfiguraci. Doctrine je postavena na-
vrhovém vzoru Data Mapper a k definici databazovych entit vyuziva komentarové anotace.
Podle navrhového vzoru objekt nobsahuje zadné operace. O ty se stard oddéleny objekt
EntityManager a je tak zajiSténa nezévislost na databdazi.

Shttps://www.docker.com/
"https://www.mysql.com/
8https://www.doctrine-project.org/
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Git

Git? je verzovaci nastroj vytvoreny Linusem Torvaldsem pro vyvoj jadra Linuxu. Byl vy-
tvoren pro usnadnéni prace na velkych projektech a zaroven navrzeny tak, aby byl poho-
dlny pro kazdého vyvojare. Umoznuje jednoduse publikovat projekt zdkaznikiim ve verzich,
které vyvojartm vyhovuji. Zakaznické verzi mtze predchazet napriklad 15 vyvojarskych
verzi. Systém nabizi jednoduchy pristup k celé historii projektu. Historii je mozné prohlizet
a vidét, kdo a kdy vytvoril kterou ¢ast kodu. Git vsak neni vyhodny jen pro velké projekty,
oceni ho i mensi tymy a jednotlivci. Tento systém byl navrzen tak, aby byl hlavné jednodu-
chy a flexibilni. Jedna z vyhod pro jednotlivce je moznost vytvareni zaloznich verzi projektu
na vzdaleném serveru pro pripad ztraty dat. Data tak mohou byt kdykoli obnovena. Pro
tyto zalohy existuje nékolik serverti, mezi nejznaméjsi patii GitHub, Bitbucket a GitLab.

GitLab je webovy Git repozitar'’, ktery méa vlastni wiki a podporu sledovani chyb. Po-
dobné jako GitHub hostuje ucty, ale také umoznuje, aby byl jejich software pouzity na
serveru tretich stran. Oproti GitHubu GitLab ve verzi zdarma povoluje kromé vetejnych
repozitaru i repozitare privatni. Soukromy repozitar je omezen pro 5 uzivatelt.

4.1.2 Technologie na strané klienta
HTML

Zkratka HTML"' pro anglické HyperText Markup Language znamend hypertextovy znacko-
vact jazyk. Tento jazyk vytvoril v roce 1990 Tim Berners-Lee jako soucast projektu WWW
(World Wide Web), ktery mél védcum z CERNu umoznit komunikaci a sdileni vysledku
vyzkumi s ostatnimi védci a stfedisky po celém svété. V roce 1999 byla komunitou W3C vy-
déna verze 4.01, kterd méla byt posledni verzi HTML, pted prechodem z HTML na XHTML,
které vyuziva univerzalni jazyk XML. Nakonec vsak vyvoj HTML pokracuje dodnes a aktu-
alni verzi je verze HTML 5.2, ktera vysla koncem roku 2017. Jak jiz nazev napovida, HTML
je znackovaci jazyk, ktery se pouziva pro tvorbu webovych stranek, které jsou propojeny
hypertextovymi odkazy. Pouziva definované znacky (neboli tagy) k vytvareni a formatovani
dokumenti pro webové stranky.

CSS

CSS' je zkratka pro anglické Cascading Style Sheets, coz v ¢edtiné znamend, kaskddové styly.
Tvircem kaskadovych styld je nor Hikon Wium Lie, ktery jejich prvni koncept publikoval
jiz v roce 1994. Jazyk byl pak oficidlné navrzen standardizacni organizaci W3C a vysel
koncem roku 1996. Vysly jiz verze CSS1, CSS2, CSS3 a roku 2011 byla dokoncena revize pro
CSS 2.1. CSS je kolekce metod pro grafickou tipravu webovych stranek. Hlavnim smyslem,
ktery prispél pro jeho vznik, bylo umoznit ndvrhartim oddéleni vzhledu dokumentu od jeho
struktury a obsahu. Jméno kaskadové styly ziskaly proto, ze se na sebe mohou vrstvit
definice styll, ale plati jenom ta posledni.

https://git-scm.com/
Ohttps://gitlab.com/
"https://www.w3.org/html/
https://www.w3schools.com/css/
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D3

D3.js'3 (Data Driven Documents) je javascriptova knihovna pro manipulaci dokumenti
zalozenych na datech. D8 pomdaha privést data k zivotu pomoci HTML, SVG a CSS. Umi
tedy dodana data proménit na jejich vizualizaci. Klade velky diiraz na webové standardy
a dava tak plnohodnotné moznosti modernim prohlize¢iim. Pfedana data jsou namapovana
na DOM (Data Object Model) elementy, na které se aplikuje daty fizena transformace do
dokumentu. Naptiklad, mtizeme pouzit D8 pro vytvoreni HTML tabulky z pole ¢isel. Nebo
pouzit stejna data pro vytvoreni SVG grafu s hladkymi prechody.

dTree

Javascriptova knihovna dTree.js'* je postavend nad knihovnou D3.js. Knihovna byla vy-
tvofena pro vizualizaci stromi s uzly, které mohou mit vice rodi¢d. Samotné knihovna D&
totiz vytvari jen stromové struktury, kde uzel mtize mit pouze jeden rodi¢ovsky uzel. Tato
knihovna byla primo vytvorena pro vykreslovani rodovych stromd.

Materialize

Materialize'® je moderni responzivni framework pro front end, zalozeny na Material Designu
od spolecnosti Google. Material Design je designovy jazyk, ktery kombinuje klasické principy
uspésného designu spolu s inovacemi a technologiemi. Cilem Googlu bylo vyvinout systém
designu, ktery umozni jednotnou uzivatelskou zkusenost napri¢ vSemi jejich produkty na
jakékoli platforme.

‘Webpack

Webpack'® je staticky moduldrni balickova¢ pro moderni javascriptové aplikace. Kdyz Web-
pack zpracovava vasi aplikaci, interné sestavuje graf zavislosti, ktery mapuje kazdy modul,
co vas projekt potrebuje a generuje jeden nebo vice balicki. Od verze 4 jiz nevyzaduje
konfiguracni soubor pro zabaleni vaseho projektu. Presto je neuvéritelné konfigurovatelny,
aby lépe poslouzil vasim potrebam.

4.2 Priprava na vyvoj aplikace

Pro vyvoj aplikace byl pouzit nastroj Docker, ktery se pouziva pro zajisténi stejného apli-
ka¢niho prostredi na vsech strojich, na kterych aplikace pobézi nebo bude vyvijena. Apli-
kace bézi ve vlastnim virtudlnim prostiedi (tzv. kontejneru) a nemuze nijak zasahovat do
nativniho systému, ve kterém je Docker spustén. V konfigura¢nim souboru Dockerfile
si muzeme nastavit vsechny kroky, které se maji provést pro kompletni instalaci aplikace,
vcetné vsech zavislosti a knihoven. Tim zajistime stejnou verzi nastroju a knihoven na vsech
strojich, kde bude aplikace spousténa. Pro snadnéjsi spusténi, konfigurace kontejnerua a je-
jich propojeni je pouzit nastroj Docker Compose. V jednom z kontejnerti bézi databazovy
MySQL server, ve druhém bézi Apache server a samotné aplikace, napsana v jazyce PHP
7.2.

Bhttps://d3js.org/

Y“https://github.com/ErikGartner/d Tree

Shttps://materializecss.com/
https://webpack.js.org/
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4.3 Back end

Back end aplikace je napsany v jazyce PHP 7.2 s pouzitim frameworku Nette. Tento fra-
mework vyuziva MVC architektury. MVC, jak jiz bylo zminéno v kapitole 4.1.1, se sklada ze
t{ ¢asti Model, View a Controller. Ve frameworku Nette se Controllery nazyvaji Presentery.
Ty zajistuji komunikaci mezi Modelem a View.

Seznam Presenteru:

Tato aplikace pracuje s péti Presentery.

AdminPresenter slouzi pro praci administratora. Stard se o import a export dat a
o vkladani novych osob do databéaze.

MenuPresenter stara se o akce volané z menu. Presmérovava na stranky O programu a
Ndpovéda. Je mozné jej do budoucna pouzit i na dalsi funkce pristupné z menu, napiiklad
zménu jazyka.

PersonPresenter se stara o ¢asti stranek spojené s osobou. Tedy o zobrazeni detailu,
prijeti a ulozeni kontaktniho formulédre a vykresleni rodokmenu.

SearchPresenter slouzi pro vyhledavani. Prijima od vyhledavace data, kterd se maji
vyhledat a odesila data pro vykresleni vysledku vyhledavani.

SignPresenter zajistuje prihlaseni administratora do systému.

4.4 Administratorska sekce

Aby se prokliknutim z jinych stranek nedostal uzivatel k prihldaseni do administratorské
sekce, je sekce oddélena na vlastni stranku, od které musi znat administrator URL adresu.
Tato adresa je slozena z URL adresy hlavni stranky a pfipony /admin. Stranka obsahuje pfi-
hlaseni do administrativni sekce. Po ispésném prihlaseni jej systém presméruje na stranku
pro import a export dat. Tady je mozné nahrat soubor ve formatu GEDCOM do databaze
nebo naopak vyexportovat data ve stejném formatu. Dale mutze pridavat osoby do data-
béze. Jakozto administrator ma pristup ke vSem strankam, co neprihlaseny uzivatel s tim
rozdilem, ze pri zobrazovani detailu uzivatele, se mu zobrazi otevieny formular se vsemi
hodnotami osoby, které muze upravovat. Pfipadné muze osobu smazat.

4.5 Zpracovani souboru GEDCOM

Soubor GEDCOM se zpracovava pri importovani dat do systému a generuje pti exportovani
dat ze systému. Po odeslani souboru do systému se AdminPresenter postard o zparsovani
dat a jejich vlozZeni do systému. Parsuje pomoci funkce parseData, kdy prochazi kazdy
jednotlivy fadek souboru. Pro parsovani dat v obou smérech vyuziva sluzbu PersonFactory.
Nejprve rozdéli soubor do tii ¢asti, a to hlavicku, cast sekce zdznamu pro individualni
osoby a druhou ¢ast sekce zdznamu pro rodiny. Postupné po téchto ¢astech parsuje data do
asociativniho pole, podobného formatovani JSON. Pti priichodu dat, které jsou hierarchicky
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razeny podle prvniho ¢isla na radku, si pamatuje ve které irovni se zrovna nachazi. Parsuje
az do konce souboru oznaceného specialnim ukoncéovacim znakem. Po prevedeni vsech dat
do asociativniho pole zavola funkci importData, kterd tato data postupné prochazi, vytvari
nejdiive osoby a nasledné vytvari rodiny a vztahy mezi osobami.

P1i exportu se opét AdminPresenter postard o spravné sestaveni dat do vystupniho
souboru. Nejdiive si z databaze vytdhne pomoci EntityManageru vSechny entity pro osoby
a pro rodiny. Nasledné zpracuje data vSech osob do asociativniho pole. Poté stejné tak
zpracuje data vsech rodin, také do asociativniho pole. Potom tyto asociativni pole prevede
po stylu formatu GEDCOM na fetézce informaci délené po tfadcich. Nakonec se v Latte
sabloné spoji data pro hlavicku, retézce osob a rodin a ukoncovaci radek do jednoho, nastavi
se typ HTTP odpovédi na octet-stream a odesle data jako soubor, ktery se uzivateli stahne
ve formatu GEDCOM.

4.6 Vyhledavani dat

Pro zjednoduseni prace s databazi vyuziva aplikace ORM framework Doctrine, ktery ma-
puje objekty na relacni databazi. K namapovani objekti na rela¢ni databazi je v PHP
u entit potfeba doplnit komentafové anotace. Diky objektu EntityManager je mozné zis-
kavat data s databaze, bez primého pouzivani SQL dotazl. Pii zadani a odeslani dat pres
vyhledava¢, at uz jednoduchy nebo pokrocily, si SearchPresenter ziskand data prebere.
EntityManageru predd dotaz s parametry a ten mu vrati kolekci ziskanych vysledk nebo
null pokud zadny zaznam neodpovidd danému dotazu. Vyhledana data preda SearchPre-
senter Sablonovacimu systému, ktery vykresli vysledky v kolekci pod sebou. Zaroven predava
informacich zadanych do vyhledavace a ty vykresli nad dotaz, aby uzivatel vidél, co vyhle-
daval. U jednotlivych zdznamt v kolekci pak kazdému zadznamu osoby ptida odkaz na jeji
detail a rodokmen.

4.7 Vykresleni rodokmenu

Vykreslovani rodokmenu je slozitéjsi ¢asti prace. Bylo potieba se rozhodnout, jakd data se
maji ve stromé zobrazit. Nakonec bylo zvoleno vykresleni dat dle definice rodokmenu v ka-
pitole 2.1.1. Nejprve se tedy dohleda nejstarsi muzsky predek v agnatnim vyvodu hledané
osoby. Nasledné se od néj provede rozrod rodu, kde jsou dohledavani vsichni potomci stej-
ného piijmeni. Coz jsou vsichni potomci synti a neprovdanych dcer. Pro vykresleni stromu
se pouziva javascriptova knihovna d7ree. Ta umoznuje vykreslit stromovou strukturu, kde
muze mit uzel stromu dva predky. Pred vykreslenim se vsak musi zpracovat data do for-
matu JSON. Javascript si tato data nacte a s vyuzitim dTree knihovny vykresli strom jako
svg element, ktery se vlozi do Sablony stranky. Vysledna stranka pak muze vypadat jako na
obrazku 4.2. Nastaveni styli CSS pro vykreslovani s pomoci dTree knihovny bylo jesté upra-
veno, aby vzhled odpovidal predstavam navrhu. Chybélo naptiklad vykreslovani nezndmého
predka v pripadé jednoho rodice. U kazdého uzlu, kromé uzlid nezndmych osob, jsou kromé
jména, prijmeni, dat narozeni a amrti, pridané také dva odkazy. Jeden pro detail s ikonkou
pismena i a druhy pro rodokmen dané osoby, ktery je pod ikonou stromu. Pri kliknuti na
odkaz rodokmenu v uzlu osoby, se vykresli rodokmen pro tuto osobu. Vyhledana osoba je
pro prehlednost vykreslena jinou barvou nez ostatni uzly. Na strance s rodokmenem se také
nachézi nadpis s informaci, komu rodokmen patii.
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Obrazek 4.2: Ukazka zobrazeni rodokmenu

4.8 Front end

Front end aplikace vyuziva standardné javascript, HTML a CSS. Pro jednotny design stra-
nek pak vyuziva framework Materialize. Dale kromé vlastnich javascriptovych soubort po-
uziva knihovnu dTree, kterd pro své fungovani vyzaduje knihovny D3 a lodash. Pti sesta-
vovami aplikace se vyuziva nastroje Webpack, ktery zmapuje kazdy potfebny modul pro
aplikaci a vygeneruje jeden balicek na zakladé konfigura¢ntho souboru. Zaroven aplikuje
transpilator Babel, ktery prevede javascriptovy kéd do zpétné kompatibilni verze javascriptu
pro starsi prohlizece.
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Kapitola 5
Testovani a dalsi vyvoj

Tato kapitola se vénuje testovani systému ze strany administratora i ze strany bézného
uzivatele a nakonec popisuje dalsi moznonsti vyvoje aplikace do budoucna.

5.1 Testovani

Testovani je velmi dilezitou soucasti zivotniho cyklu vyvoje kazdé aplikace. Pomaha tak
vyvojarum zdokonalovat a vylepsovat aplikaci. Také pomahda odhalovat chyby a nedostatky
systému. Neni tak prinosné jen pro vyvojare, ale také pro koncové uzivatele. Testovani lze
rozdélit do dvou hlavnich kategorii. Automatické testovani a uzivatelské testovani. Auto-
matické testovani slouzi zejména k podrobnému otestovani bezchybného chodu aplikace.
Uzivatelské testovani je pak uzitecné pro otestovani uzivatelského dojmu pri pouzivani apli-
kace.

5.1.1 Testovaci data

Pii svém vyvoji byla aplikace dvakrat testovdna. V prvni verzi jen na malém souboru
dat (asi 20 osob), primo vloZzeném do databéze. Pozdéji, kdyz uz byl zprovoznén import
dat, byly naimportovany moje osobni data nasbirand za poslednich par let, ktera ukladam
do databéze ceského programu Ancestry. Tato databdze ¢éitd zhruba 220 osob, propoje-
nych v jednom rodokmenu. Vyexportovana data z programu Ancestry, 1ze bez vétsich pro-
blému importovat do databaze této aplikace pomoci vytvoreného prostredi. Data obsahuji
vSechny mozné typy rodin pro zobrazeni rodokmenu. At to jsou rodiny s velkym poctem
déti, bezdétné rodiny, rodiny, které maji jen jednoho z rodic¢a. Také obsahuje osoby, které
mély za svij zivot vice nez jeden vztah.

5.1.2 Testovani na uzivatelich

Jelikoz se v databéazi nachazeji testovaci data o mé rodiné, prislo mi vhodné zvolit pro
testovani aplikace ¢leny mé rodiny, ktefi mohou i ocenit nebo zkritizovat chybné zobrazeny
obsah. Byli vybréni taci, kteri opravdu splnuji podminku laickych uzivateli s zadnymi nebo
velmi omezenymi zkuSenostmi s pocitaci.

Prvni testovani na malém vzorku dat probéhlo metodou testovani pouzitelnosti GUI[5],
kdy je uzivatel sledovan pri praci se systémem. Na jednoho uzivatele pripada ve stejny cas
jeden pozorovatel, ktery pozoruje uzivatelovy reakce. Bylo vyuzito protokolu Think Aloud,
kdy uzivatel nahlas komentuje, co s aplikaci déla, co se chysta udélat. Prosté cokoli ho pri
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ovladani aplikace napada. Takto byla aplikace testovana na dvou uzivatelich s velmi malymi
zkusenostmi s pocitacem. Pro testovani bylo vyuzito aplikace spusténé na tabletu. Pii
testovani této jednoduché aplikace neméli uzivatelé se systémem velké problémy. Navigace
mezi strankami je plynule vedla k vysledku. Nékteré drobnosti vSak byly systému vytknuty.
Zjisténim po prvnim testu byla skutecnost, ze uzivatelim chybi v navigacni listé popisky
tlacitek pro menu a pro vyhledavani, kde by hned védéli, k ¢emu tlacitka slouzi. Dalsi
problémy se tykaly vykresleni stromu. A to maly text v jednotlivych uzlech stromu a slabé
zobrazeni vyhledané postavy, které do té chvile bylo naimplementovano jen jako zvyraznény
barevny okraj daného uzlu. Vsechny tyto podnéty byly zapracovany pred dalsim testovanim.

Druhé testovani probéhlo po ptridani vétstho mnozstvi dat do databaze. Opét bylo tes-
tovano metodou testovani pouzitelnosti GUI s protokolem Think Aloud. Pribyl vSak scénar
jednotlivych kroki, které maji uzivatelé provést a nasledné vyplnéni testu o préci s aplikaci.
Pro tento test byli vybréni stejni dva uzivatelé, kteti se zticastnili prvniho testovani a k nim
pribyli dalsi dva uzivatelé, ktefi nemaji s pocitaci viitbec zaddné zkuSenosti.

Scénar pro testovani

1. Vyhledejte osobu jménem Jan

2. 7 vyhledanych osob vyberte Jana, ktery se narodil roku 1958 a zobrazte jeho ro-
dokmen

3. Zobrazte rokomen jiné osoby

4. Vratte se o krok zpét

5. Zobrazte detail vybrané osoby

6. V detailu osoby vyplnte a odeslete kontaktni formular

7. Zobrazte stranku s vyhledavacem

8. Zobrazte stranku s pokroc¢ilym vyhledavacem

9. Vyhledejte osobu s prijmenim Horuta, ktery zemiel v Novém Ji¢iné

10. Zobrazte detail této osoby

Dotaznik k testu
1. Vyberte jednu z moznosti: Testovani pro mé bylo
(a) prilis slozité
(b) spise slozité
(c) spise jednoduché
(d) prilis jednoduché

2. Bylo pro Véas vyhledavani jednoduchym vyhleddvacem slozité?
3. Bylo pro Vas vyhledavani pokrocilym vyhleddvacem slozité?

4. 7Zdal se Vam detail osoby piehledny?
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5. Zdal se Vam citelny obsah zobrazeného rodokmenu?
6. Jaky jste méli pocit pfi praci s aplikaci?
7. Jak se Vam libi vzhled aplikace?
8. Pouzili byste aplikaci znovu?
9. Mate néjaké dalsi pripominky?
10. Napada Vas néjaka jednoducha funkce, kterd Vam schazela?

Pri testovani byli uzivatelé opét sledovani, jak si se systémem pocinaji. Pres prvotni
vnitini strach uzivatelt, aby néco nahodou nepokazili se uzivatelé pomérné rychle dostali
do stavu, kdy si proklikavali jednotlivé rodokmeny. Z pozorovani bylo zjisténo, ze uzivatelé
u zobrazeni stromu nejprve netusi, Ze se d4 se stromem manipulovat (posunovat se na verti-
kélni a horizontélni ose a priblizovat ¢i oddalovat strom). Celkem rychle se vsak zorientuji,
jelikoz pri popisovani, co délaji, sahaji na dotykovou obrazovku, na coz systém zareaguje
napriklad posunem stromu. Na to za¢nou uzivatelé znovu zkouset, jak to provedli a rychle
si techniku manipulace s vyobrazenyn stromem osvoji. Jelikoz se na obrazovce nenachazi
velké mnozstvi tlacitek, tak pfi postupu scénarem prakticky ve vsech pripadech prisli na
to, jak se dostat k dalsimu kroku. Uzivatelim bez jakychkoli zkuSenosti to samoziejmé
trvalo déle, nez uzivatelim s malymi zkuSenostmi, ktef{ navic systém uz jednou vidéli. Po
precteni vyplnénych dotaznikl bylo zjisténo, ze vsichni uzivatelé ohodnotili aplikaci jako
jednoduchou. S aplikaci se jim nepracovalo obtizné a az na malé rady si s ni poradili zcela
sami. Pripominka k aplikaci byla jen jedna, a to jesté o néco vétsi pismo u zobrazeného
stromu.

Pro testovani administrativni sekce byli vybrani dva uzivatelé, ktefi s poc¢itacem néjaké
zkusenosti maji. Byl jim predstaven kratky scénafr s popisem, co maji délat a nésledné
probéhlo testovani GUI podle tohoto scénare.

Scénar pro testovani
1. Pfihlaste se na uvodni stranku aplikace na jejiz konec pridejte /admin
2. Pomoci prihlasovacich tdaji se prihlaste do systému
3. Importujte soubor GEDCOM
4. Exportujte soubor GEDCOM
5. Pridejte osobu do systému
6. Vyhledejte osobu Petr Psenica
7. Upravte jeho datum narozeni na jiny rok
8. Zobrazte rodokmen této osoby
9. Vymazte z databaze matku této osoby

10. Znovu zobrazte rodokmen pro osobu Petr Psenice
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Dotaznik k testu
1. Vyberte jednu z moznosti: Testovani pro mé bylo
(a) prilis slozité
(b) spise slozité
(c) spise jednoduché
(d) prilis jednoduché
2. Bylo pro Vas vyhledavani vyhledavacem slozité?
3. Byla pro Véas manipulace se soubory slozita?
4. Zdalo se Vam vytvareni, upravovani nebo mazani osob slozité?
5. Zdal se Vam detail osoby piehledny?
6. Zdal se Vam citelny obsah zobrazeného rodokmenu?
7. Jaky jste méli pocit pri préaci s aplikaci?
8. Jak se Vam libi vzhled aplikace?
9. Pouzili byste aplikaci znovu?
10. Mate néjaké dalsi pripominky?
11. Napada Vas néjaka jednoducha funkce, kterd VAm schazela?

7 testovani administratorské sekce prisly odezvy, ze je systém prilis jednoduchy. S pri-
chodem aplikace podle scénafe neméli zadny problém a vzhled aplikace se jim libil. Pro
pridavani a mazani uzivatela by vsak privitali propracovanéjsi prostiedi, které by nemuselo
byt soucasti vyhledavani, ale bylo odstinéno nékde ve vlastni sekci. Jako dalsi pfipominky
a nové funkce by se jim libily rtizné funkce, které nabizeji jiné dostupné systémy pro uzi-
vatelskou ¢ast. Pro laického uzivatele by to vsak nebylo prinosné a jelikoz tito uzivatelé
nejsou cilovou skupinou, pro kterou je aplikace vyvijena, nebude toto do planovanych zmén
systému zahrnuto.

5.1.3 Testovani na ruznych zarizenich

Diky tomu, ze je aplikace vytvorena jako webova aplikace, je mozné se k serveru, na kte-
rém program lokdlné bézi, pripojit, pokud jste pripojeni ke stejné siti. Aplikace tak byla
testovana na tfech riznych mobilnich zafizeni s opera¢nim systémem Android. Dale na
vypujceném tabletu, rovnéz se stejnym opera¢nim systémem. Aplikace na téchto zarizeni
pomohly zjistit predevsim chyby CSS, kdy nékde schazely objekty nebo byly posunuté ze
svého misto.
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5.2 Dalsi vyvoj

Kazda aplikace, stejné tak tato, se da vzdy jesté o néco vylepsit a zdokonalit. I pfes pozitivni
ohlasy uzivatelti si myslim, ze by si aplikace zaslouzila jesté hodné prace na zdokonaleni
systému. Mezi body, které by se daly na aplikaci vylepsit, bych vybrala tyto:

e uchovavani data - rozdéleni uchovani dat zvlast pro dny, meésice a roky, aby bylo
mozné uchovavat jen Casteéné informace jako rok narozeni, pokud uzivatel nezna
presné datum

e jazykové verze - pridani jazykovych verzi pro vSechny ¢édsti systému, aby byl systém
pouzitelny i za hranicemi nasi zemé

e grafické zobrazeni vztahu - vylepseni téchto vztahi o lepsi grafické rozdéleni mezi
vztahy oddanych, rozvedenych nebo nesezdanych

e pridani Udaji - pridani nékterych dalsich idaji z GEDCOM souboru, které systém
nepodporuje

e vylepseni vyhleddvani - vyhledavéni ¢astecnych dotazi (napf. netiplnd jména)
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Kapitola 6
Zaver

Cilem této prace bylo vytvorit prezentacni systém pro vyhledavani a zobrazovani osob
v rodokmenech. Cilovou skupinou tohoto systému méli byt uzivatelé s velmi omezenymi
nebo vubec zadnymi zkuSenostmi s pocitac¢em. Zarizenim, na kterém by méla aplikace
pracovat, jsou dotykové stanice.

Pro porozumnéni dané problematice bylo nejprve potreba nastudovat nezbytnou teorii
pro dalsi praci. Mimo jiné bylo tfeba vyzkouset, co nabizeji jind dostupné feseni. Peclivé
byl také nastudovan format GEDCOM pro uchovavani genealogickych dat.

Nisledné bylo potieba zanalyzovat specifikaci pozadavki, aby bylo mozné zac¢it praco-
vat na navrhu systému. Bylo treba se rozhodnout, jak bude systém navrzen, aby vyhovoval
laickym uzivatelim, jakymi technologii bude vhodné jej naimplementovat a dalsi nezbytné
navrhy pro spravny vyvoj aplikace. Jako nejvhodnéjsim fesenim bylo zvoleno naimplemen-
tovat systém jako webovou aplikaci, jejiz data tak budou pfistupnd i vzdalené.

Podstatnou soucasti bylo navrzeni propojeni této aplikace s jinymi systémy, které také
uchovavaji a spravuji genealogicka data. Pro toto propojeni existuje v aplikaci, stejné jako
v dostupnych fesenich, import a export dat ve stadardizovaném formatu GEDCOM. Apli-
kace umi parsovat data a ulozit si je do databaze, stejné jako umi data ze systému opét
prevést do formatu GEDCOM.

Po naimplementovani systému byly do databaze naimportoviany data s vice nez 200
osobami, aby bylo mozné systém patfi¢né otestovat a pripadné vyladit chyby. Testovani
bylo provedeno jak na uzivatelskou, tak na administrativni sekci systému.

7 celkového hlediska tak hodnotim, ze bylo zadani této prace splnéno i presto, ze by
samotny systém mohl byt jesté v mnohém zdokonalen. Prace na této aplikaci mé bavila
nejen proto, ze jsem si vyzkousela nékteré novejsi technologie pro vyvoj webovych aplikaci,
ale také proto, ze sama uz par let sestavuji vlastni rodokmen a zajimam se o tuto proble-
matiku. Rada bych tak aplikaci vénovala i dalsi vyvoj, aby bylo mozné ji tfeba nékdy realné
nasadit na matrikdch nebo tfeba v archivech.
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Priloha A

Obsah prilozeného CD

/doc - adresaf obsahujici zdrojové soubory Latex Sablony pro vytvoreni bp.pdf
/src - adresar obsahujici zdrojové kédy prezentaéniho systému
/gedcomData.ged - data ve formdtu GEDCOM pro import do databéze
/plakat.pdf - plakat A2 k aplikaci ve formétu pdf

/readme.md - popis aplikace a ndvod k instalaci

/xkabel06.pdf - text bakaldiské prace ve formétu pdf
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