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OBRAZOVA CAST

K obhajobé bylo predlozeno 8 fotografii, 6 vizualizaci a 1 skica

Obrazek 1: Entita C07, 3D tisk, 4,5 x 6 x 7, 2015



Obrazek 2: Inicia¢ni generace k rozdani, 3D tisk, 2 x 3 x 4,5 220Kk&)15

Obrazek 3: Iniciaéni generace k rozdéani, vizualizace, 2 x 3 x 4,5 ) 2015



Obrazek 4: Model 3D tiskarny 1:2, 3D tisk, 14,5 x2x 12,5, 2016

Obrazek 5: Nerealizovana uza¥ena 3D tiskarna, 3D skica, 27 x 35 x 24, 2015




Obréazek 6: Organismus sestaveny z 1 gtace, 2 tiskaren a 260 entit, vizualizace, cca 45004 x 3500, 2016
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Obrazek 7: Organismus sestaveny z 1 gdace, 2 tiskaren a 260 entit, vizualizace, cca 450048 x 3500, 2016



Obréazek 8: Organismus sestaveny z 1 gtace, 4 tiskaren a 520 entit, vizualizace, cca 50004 x 5000, 2016
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Obréazek 9: Organismus sestaveny z 1 gdace, 6 tiskaren a 820 entit, vizualizace, cca 60004 x 5500, 2016
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Obrazek 10: Organismus sestaveny z 1 pttace, 8 tiskaren a 1064 entit, vizualizace, cca 7500% x 8000, 2016

Vizualizace zobrazuji organismus umistény do industrialni budovy, v rliznych fazich ristu.
Vysledné rozloZeni vsak bude vidy reflektovat prostredi, ve kterém se bude pravé nachazet



Obréazek 11: Instalace v galerii Mald Amerika, 3D tiska kombinované techniky, cca 6000 x 45 x 3500, 2016

Obrazek 12:Instalace v galerii Mala Amerika, 3D tisk a kombinované techniky, cca 6000 x 45 x 3500, 2016




Obrazek 13: Instalace v galerii Mala Amerika, 3D tisk a kombinované techniky, cca 6000 x 45 x 3500, 2016

Obrazek 14:Instalace v galerii Mala Amerika, 3D tisk a kombinované techniky, cca 6000 x 45 x 3500, 2016




Obrazek 15: Instalace v galerii Mala Amerika, 3D tisk a kombinované techniky, cca 6000 x 45 x 3500, 2016
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TEXTOVA CAST (PISEMNA OBHAJOBA)

,Nu zde, jak vidite, pgtbujete bzet kolik dovedete, abystéstali na mis.
Chcete-li se dostatékam dal, musite utikat alespdvakrat tak rychle!*

Cervena kralovna

! Lewis Carroll, Alencina dobrodruZstvi v fisi div( a za zrcadlem, Praha 1947, s. 162.
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Zavod Cervené kralovny

Cervené kralovna je postava #ighu Alenky viisi divi nebo spiSe Sachova figutka
ktera neustaledii, aby se ftbec udrzela na mistprotoze st kolem ni je p#éad v pohybu.
Diky tomu se stala symbolem pro jednu z nejkompigstoh evolénich teorii, ktera popisuje
neutuchajici boj nejen jedince se svym Zivotnimspedim, ale pedevSim souboj mezi
predatorem a Kisti ¢i parazitem a hostitelem a v neposletht® také s konkurenty v rdmci
vlastniho druhu.

| kdyZ se jedna jvodrg o termin biologicky,Cervena kralovna nezahdli a owije
celou lidskou civilizaci tér ve vSech aspektech jejihogdaéni, vyjma &ch, které se svou
stagnaci odsoudily k zapogmi. Vlastré jedinou \&ci, ktera fistala a astane beze zény, je
skute&nost, Ze se staleéco meni. Pra¢ zmeéna je hnaci silou pokroku, probiha konstg&ntn
a ani v daleké budoucnosti se ji nikdo nevyhne.

Zavodcervené kralovny Red Queen's Rabge ozna&eni pro neustaly konkuréni boj,
kdy kazdé zlepSeni je na druhé s&ra&o nejrychleji opt dorovnavano. Cely proces se tak
donekonéna opakuje a zvysuje se intenzitgetnost tohoto soupeni. Ve skuténosti se vSak
nedarict, Ze by tim 8kdo réco ziskal. Jedna strana neustale dorovnava drwlodud neni
natolik vysilena, Ze prastodpadne. Ve vysledku je to spiSe strategicka pdsta ma za
nasledek naprosto zbytee mrhani energii a préstky v honu za wizstvim. Vitzstvi vSak
neznamena klid, znamena pouzezit do druhého dne a moci&gojovat znovu a pokud
jedinec usne na vé@wech, probuzeni jiz nemuskijit. Vyhra pro jednoho se tedy stava
prohrou pro druhého a prohrélpzitosti pro gkoho dalSiho.

Za nejuchopitelgSi priklad radeni cervené kralovny by mohla poslouzit sasna
technologicko-pimyslova civilizace se svou nedlouhou historii. 2ejatek by se dal umistit
do poloviny 18. stoleti, kdy si lidé &ali osvojovat silu pary a moznosti strojBéhem
nasledujicich dvou stoleti spisd swétlo swta vice inovaci nez za poslednidisicileti. Treti
stoleti technologie vSak twdharazilo na hranice fyziky a tedy na problém Kieszh vynos.
V¢étSina vynaled, které bylo mozno vynaijit, uz je vynalezena a aldidpostup vied je nutné
vynakladat neagrn¢ vyssi usili.

»Vydaje na vyzkum a vyvoj musi rist tempem 4—5 % rocné, aby zvysily produktivitu
0 2 %. Takovy trend nemuZe pokracovat donekonecna. Nastane jednou den, kdy z nds vsech
budou védci.”®

Je tedy vice nez prayplodobné, Ze musi¢kdy nastat okamzik, kdy se blahobytnistr
technologické civilizace obrati v nemilosrdny bgjieziti v rdmci vlastniho druhu.

2y dobé, kdy byla napsana Alenka v risi divi se ve viktorianské Anglii pouZzivaly bilo-Cervené Sachové figurky
3 Joseph Tainter, Kolapsy sloZitych spole¢nosti, Praha 2009.
Cit. dle: Pavel Houser, Za oponou pimyslové revolugédokaan, www.dokoran.cz, vyhledano 5. 4. 2016.
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Vizualni ztvarnéni

Zavod Cervené kralovny je ztvaén do podoby miniaturni neoindustrialni civilizace,
v jasré hierarchicky uspgdaném chaosu. Ve své podstae vSak spiSe jedna o jediny
elektronicky heterogenni superorganismus. Ten s $ovahou a Zsobem fungovani
podob& mravenisti, které stale osciluje mezi virtirh a hmotnym sstem. Jde tady hlawn
o variabilitu a schopnost se adaptovat. Tu makitedaické organismy skute¢ obrovskou.

Centralnim ¥domim tohoto systému {gerny majestathpiasobici server a neni ndhodou,
Ze svym vzhledem napaglpripomina legendu ve 8i& vypcocetni techniky — superg@tac
IBM BlueGene, ktery si dlouho drzel vrchiiigky nejvykonrgjSich vypd@etnich stroj a také
byl mimochodem prvnim gdétacem, ktery dokazal porazit Sachového velmistra. Duwné
pacitace v instalaci vSak neni pouze jeho vzhled a vykerno také jediné misto, do kterého
piichazi z vijSku energie. Z ¢ho jsou naslednnapajené vSechny tiskarnyiigemz se
nejednd pouze o zasobovani energii. Jde tu takgpoietni vykon, ktery jim profjcuje,
kdyz tidi veSkeré jejich pohyby, aby vysledek byl takojaky ma byt. Vypdetni vykon je
podobné komodita jako elégkia nebo informace. Bez nich by byly vSechny tiakapouze
nehybnymi artefakty bez ¢a@lu a znamek Zivota. Jako pomniky. Statické abstrak
robotického pitmyslu, opatené oranzovozlutym niem €zkych pracovnich stroj

Samotné tiskarny jsou navrzeny ve své nejjednodisggic, pln¢ nasledujici funkci
a sily, které pisobi uvnit konstrukce. UZ od pohledu jsou oty Zetelnymi rysy agresivh
pasivni bezp#osti. | ges swj utocny vzhled jsou jejich prvky v rovnovaze a harmonii,
podobr jako v gipadt vos, hmyzu s jasnmilitantnim vzhledem. Ve vyhruZzng&rnozluté
kombinaci jsou nadheénztvarreny do fungujiciho organismu. | samotné tiskarnyujso
vytvoieny podle pisné estetiky firodniho vykéru, kde nejsou tolerované zadné hetae
ozdoby.

NejpodstatyjSi a zarove nejpaetnsjSi ¢asti gedkladaného systému jsou vSak entity
které tyto tiskarny zhmatji. Jsou vytvéeny v co mozna nejjednodussi farnpodle
piredobrazu zivého tvora z tohotoé¢tw, toho kterého nasledovala Alenkaide divi. Tito
vS8ak pochazeji ze &ta divi virtualni reality uvnit centrainiho péitace. Kazdéa dalSi entita je
dalSim jedinéenym kodem, jenz je vysledkem vyfia evolwni rekombinace, kterou
zpracovava pita¢ v zavislosti na reakcich ¥$ich pozorovatél na jiz vytvadené objekty.
Smyslem kazdé entity je tedy upoutat pozornOgn rychleji to zvliadne, tim &3i ma Sanci
na pokrg&ovani jejiho kddu v budoucich generacich.
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Kontextualizace dila

Kabely propojujici server a tiskarny mohou na pmpahled navozovat dojem &jta tak
evokovat postinternetové dilo. Kr@nvizualniho dojmu ma vsSak tento systém s internetem
jen pramalo spolmého. Forma je podobna, avSak obsah, kianjtod kabely proudi, ma jiz
uplIrg jinou hierarchii.

,Postinternet skotil, ted’ uz jsou v&ichni plumbi *

Plumbers jsou Weském pekladu instalat@ v diskuzi o sotiasném uréni je timto
terminem ozn&van fFistup, ktery pracuje s motivem rozvod vedeni, jako znazasmni toku
financi, zdrofi, energii a informaci. Na rozdil od internetu tyvavody proudi pouze jednim
smérem a je zde jagndefinovany srér zdroj-spotebitel, i kdyZ z jiného Uhlu pohledu by se
dalofici, Ze i internet sam je pouze jedno z nanejvyistskovanych potrubi slouzicich pro
distribuci obsahu.

Rozvodné potrubi nebo napajeci kabely jsou zajimesjénéna proto, Ze vébném
prostedi jsou lidskému oku skryty a nejsotigiupné. Resto jimi kazdy den proudi suroviny,
které zasobuji kazdodenni zZivot. S trochou nads&zkyozvody oznét za tepny a nervovou
soustavu na¥ se probouzejici Zivotni formy budoucnosti v pofiatroji, které postuph
ziskavaji svou autonomii a jiz nyni se podstatast jejich¢innosti obejde bez zasalyssi
mociclovéka. Je jenom otazkatasu kdy se neodmyslitelénosti jako udrzba a nastaveni
stanou samdejmou imanentni schopnosti a zda i v té&dobde jest patit do vybavy stroje
velkécervené tlditko slouzici pro nouzové vypnuti.

Oproti postinternetu se v plumbingu projevuje tak&na miru vystizlivéni z predstavy
z&né a svobodné budoucnosti, kterou nam nové techoftinaseji. Tato vize se v blizicim
se beznaijném bezasi z&ina stavat spiSe Uzkostlivym pohledem na zeSedlsikkrasny
povrch, nyni pokryty nanosy Spiny, které pod sebétyvaji korozi, kontaminaci a jiné
devastujici defekty, jez &y zistat navzdy skryty. Ostatrpodobné tendence jsotieelné
také v oblasti cyberpunkové sci-fi, kde ve spoméchnologiemi festava byt zéraziovan
pokrok a akcelerovan je naopak spiSe Upadek aawzkl

* Michal Novotny, Zombie a instala¢ni rozvody, Artalk, http://artalk.cz/2015/11/02/zombie-a-instalacni-
rozvody, vyhledano 29. 3. 2016

1t



Dila s blizkou tematikou

Mark Manders (*1968)
Nizozemsky unilec, ktery se v osmnacti letech rozhodl stat ,spaselem beze slov,”

tvoricim pouze prosednictvim objeki. TéZiS€m jeho prace jsourpdevsim instalace a sochy
modelované fevazr z hliny. Jeho velkym zajmem je paralelni evolutevéka a \&ci.
Z mého pohledu jsou vSak nejzajinigv praw¥ jeho instalace, které evokuji architektury

umise&né do galerie.

Obrazek 16: Mark Manders, Finished Sentence, 1998-20086, instalace,Art Gallery of Ontario, Torato.
Zdroj: http://www.shearyadi.com/myworld/kunsthaus-zurich-shows-the-absence-of-mark-manders/
vyhledano 29.3. 2016

Obrazek 17: Mark Manders, Finished Sentence, 2010, instalace, Courtesy Tanya Bonakdar Gallery,
New York and Zeno X Gallery.
Zdroj: http://www.e-flux.com/announcements/the-pronise-of-total-automation/ vyhledano 4. 4. 2016
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Vojtéch Frohlich (*1985)

Cesky unglec pracujici se Sirokym spektrem médii a témai.jtno performativni ugmi
je piiznatné spojeni s fyzickym vykonem, se sportem, zejmghezenim. Z jeho nedavné
tvorby mne velice zaujala instala¢d®stmix ktera byla sotasti vystavyTelepatie nebo
Esperanto?v galerii Futura. Autor zde ipdstavil vaskularni stroj, ktery pracoval jako
centrélni distributor limonady néznych mistech po celém prostoru galerie.

Obrazek 18: Vojtéch Frohlich, Postmix, 2015, instalace, Soda stream machine distributédrough the

gallery space. Zdroj: http://vojtechfrohlich.blogspot.cz/2015/06/telepathy-or-esperanto.html,
vyhledano 4. 4. 2016
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Obrazek 19: Vojtéch Frohlich, Postmix, 2015, instalace (detail), Soda stream machine tibuted through

the gallery space. Zdroj: http://vojtechfrohlich.blogspot.cz/2015/06/telepathy-or-esperanto.html,
vyhledano 4. 4. 2016
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Ideové a technické ztvarnéni

Protoze celé dilo je slozené &knlika raiznych tymi objeki, pokusim se ifiblizit kazdy
zvlay'.

Centralni pocitac

NejzahadyjSi ¢ast celé instalace, temnad eminence sidlici v ceméikerého ¢&hi
umistna v téndi dokonalém monolitickém kvadru stakiletojicim na podlaze. Z jeR@rns
vystupuje pouze lehce &¢elkujici rudy symbol spotenstvi, ktery tak jako podsvicena
jmenovka zvonku oznamuje, Ze p&ava tomto mist by se ndla nachazet sama jeji vysost
Cervena kralovna. Co sejd uvnit, viak z vijsku nikdo nevidi a mozna snad ani nechce
poznat. Pouze vyrazny hukot ventild&taa olivajici se vzduch davaji najevo, Zze se uvnit
skute&né néco ctje.

Pctita¢ sam o sob zde funguje fedevsim jako vyja@ni moci a sily, ktera spiva ve
vlastnictvi a moZznosti regulace pr@stki. Sowasreé vSak vypovida o zranitelnosti celého
systému pouhymipgrusenim oranzového napdajeciho kabelu, kterym Blgerg hukot razem
utichl. V metafée redlného sta na planet zemi server zastupuje pouze tu miniméaiast
populace, ktera prakticky vlastni vSechny ostatRéprezentuje vedeni bezejmennych
spolg&nosti, sidlicich ve velkych budovach, které navgd@avému futuristickému
architektonickém ztvagmi piipominaji stedowké opeviini.

Po technické strance je centralni¢ppa readymade. Spalaost IBM se role,temné
eminence pdétacoveho primyslu“ ujala skuténé zodpowdre, coz dokazala fienést i do
vyrazu svych produkt Tento znamenity design,ésreni surové sily, je vylepSen pouze
o rekolik malo prvki dotvaejicich dojem elektronického organismut¥ zneny se udaly
uvnitt, kde byly jeho pvodni nefunkni komponenty nahrazeny jinymi Zaného osobniho
pocitace, coz je&t podtrhuje jeho variabilitu a schopnosepiti.

Tiskarny

Zrejmeé nejvyrazrjSim prvkem instalace jsou tiskarny, které na sgib@zonuji jak svou
barevnosti, tak viditelnym pohybem. V danéfippct bylo zd&izeni navrzenoifimo pro tuto
instalaci. Pestoze se jedna o dilo se silnou mirou koncepyyalitci udrzet vysokou urotie
estetické hodnoty, a také dosahnouitého emdéniho pisobeni na divaky. | tiskarny musi
mit urkity vyraz, & uZz v souvislosti s jejich aglem, nebo ve vztahu k funkci celého
organismu. JiZz z dalky jsou jaswuiditelné jejich agresivni prvky a #pob rozestaveni kolem
centralniho péitace odpovida vojenské logice roziosani straznychdzi. Ve své podstat
jsou vSak pedevSim nastrojem reprodukce, prakticky je na heppezproblémovém chodu
zavisly osud celé populace. Proto také jejich \gisfe vyraz nesmi gsobit negativnim
dojmem: tiskarny by sice na jedné stramily vypadat nebez@aé, na druhé stranvSak také
pratelsky a otekerg, nikoli ovSem zranitekh VeSkeré dlezité prvky a vedeni jsou tedy
v rdmci moznosti umi&hé uvnit v dutinach nosného ramu jako organy a tepny Ziveétia.

V ramci instalace neni 3D tisku uZzito pouze jakestedku ke zhmdgiovani tvaru,
s kterym nesouvisi. Tisk je podstatou celého tohatganismu. Pro svou jednoduchost
a nazornost byl zvolen jako abstraktni zastupc&hcgl nyni bleskay se rozvijejiciho,
autonomniho robotického jmyslu znamého pod nazvelrimysl 4.Q piipadré Ctvrta
prizmyslova revoluce.

Pfipomaime, Ze prvni pmyslovd revoluce znamenala vynalez parniho stroje
a mechanizace manualni prace v 18. stoleti. Drahpaasatku 20. stoleti finesla sériovou
pasovou vyrobu aftéti prokkhla koncem stoleti minulého v oblasti elektronidkyc
a paitacovych technologii a automatizaci vyrobniho procedaké jsou fesné piciny
a naph ¢tvrté piimyslové revoluce se ukazeéhem rgékolika malo nasledujicich let. Obeacn
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by se vSak mo jednat o pl8 autonomni tovarny budoucnosti, které si budou saiahy
vlastni chod. Progdnictvim komunikace s vyrobky i s cloudovymi sysyeby se pak cela
vyroba néla stat velmi flexibilni. Cely systém se tedy budeovat jako cyber-fyzikalni
organismus, ktery bude préstinictvim pokréilych planovacich systéin schopny sam
upravovat a optimalizovat vyrobni proces podle aktich pozadavkyv souladu s co nejtSi
efektivitou.

Po technicko-vyrobni strdnce jsou tiskarny jednéméianejnar@néjSim prvkem celé
instalace. Z aktuatndostupnych moznosti bohuzel nebylo mozné vybskiatnu, ktera by
spliovala poZadované estetické vlastnosti. Zpravidlgedea o bilé nebderné kvadry nebo
0 zdizeni pospojovana z velkého mnozstizrrorodych prvi, ktera jsou vizuakh znané
nehomogenni. Proto jsem zvolil moZznost vyerd celoti®iného monolitického ramu.
Zhotoven je v poitaci, za pomoci parametrického modelovani, které vychaprimarnich
tvani, aby vysledek byl pro oko pozorovatelé§gmny a snadngitelny.

Kralici

Kralik je na prvni pohled roztomilé chundelatératko, oblibené i jako domaci mazk.
Krom¢ toho je také velice chytry a natiitelné vynalézavy. V minulych dobach byl
piredevsim symbolem plodnosti, neustalého obnovovaaiaza jeho rychly &h byl pokladan
za symbol ubihajiciho Zivota. Dik&lence vriSi divi je bily kralik také povaZzovan za
velkolepého pivodce na cestdo neznamého zazreeho s¥ta nebo f zasvceni do
tajemstvi.

Ve vztahu k mé praci nemohu nezminit jeden z vetic@mych vyskyt motivu bilého
krélika, a to v dnes jiz kultovnim filmMatrix. Zde se hlavnimu hrdinovi objevi na monitoru
napis ,Nasleduj bilého kralika..'a poté je mu f ,padu krali¢i norou* odhaleno tajemstvi
snového séta ve kterém Zil. ¥zeni pro jeho mysl, obehnan&ipemi které ani nevnimal,
protoze se v nich jiz narodil. 8y ve kterémtlovék sam neni nic vic nez pouhé palivo, které
udrzuje systém v chodu.

Pti ¢teni Alenky vriSi diviz jsem se rov& nemohl ubranit jeS§tiednomu srovnani, které
autor patra nikdy nezamyslel. Kralikv Uprk a neustalé sledovatésu je nyni mnohem
se" a utika pry. Daleko vice neZ tajemnéhaoigodce nezndmou krajinou miipominé Uplg
béZznéhocloveka Zijiciho ve stresu dnesni doby, ktery sepphledu na sy mobilni telefon
zhrozi, kolik ma je&t ukoli, které musi byt sptmy. Rychly &h krélika se tak nmimi spiSe
v beznadjny stale usilovijjSi zavod o Zivotloveka ztraceného v inforndaim wku. Dokud
stati, nez bude nahrazegkym mladSim a perspektig$im.

| v tomto systému ma kazdy jedinec ve férentity v algoritmu pouze omezenou
Zivotnost, respektive moznost byt gasti rekombinéniho gepaitu vedouciho ke vzniku
nové generace. Do toho jefaaen ve chvili, kdy si jejakdo vybere. Jak Alenka %iSi divi
vybirala z fiznych hub a lektvar jako Morpheus nabidl Neovi vybrat mezi modrou
acervenou kapsli, i entity jsourgdmétem vykEru. Tento vylsr je klicovym momentem ied
spusénim vypaitu pro vznik kazdé nasledujici generace entit azgeover vyraznou
performativni slozkou mého projektu, do kterého tapojuji participativnim zjsobem
Ucastniky ziad Sirokeé viejnosti: Zpravidla v centru Brna zastavim nahodn&lemjdouciho
a po oteveni zn&né opotebené, |& elegantni kralktky tmaw modré barvy, jej pozadam, aby
si vybral mezi jednou z deseti entit, kterou si pakze ponechat na pamatku. A tak jkym
v jediné chvili, gkolika malo pohyby ruky, rozhodnuto o jednéézité enti, kterd se do

,soukoli desti* vyda se ziskanym ptem bodi. Zadné druhé misto neni, pouze zaporné body

> Morpheus - postava z filmu Martix, vyznam jména je ten, kdo odhaluje pravdu
® Neo - postava z filmu Martix, Jméno oznacuje nového osviceného muze
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za prohru. Nezbyva nez doufat v &elp i dalSim vykru. Po distribuci vSech jedifge cela
rozdana generace pr@al vysledné instalace dpzhmotrgna. Mezitim probhne propdet
evolwni rekombinace pro objekty generace néasledujicéréktisou pak afi vytisteny
a rozdany.

Vychozi forma entit je navrZzena tak, aby jedings@bili co moZznénejroztomilejj jako
mlad’ata. Nekterécasti €la jsou tedy oproti &¥né anatomii kralika zia¢ dispropoéni a i
Uteku pred predatorem by znamenaly rozhodujici nevyhoduiS¥wi kralici vSak zadného
piirozeného predatora nemaji, neni nikdo, kdo byijen@ ohrozoval. Jejich boj je pouze
vnitini v rdmci vlastniho druhu, je to boj, ve kteréntete krev, kde ndtitkem vigzstvi je
vizualni atraktivita. Ve skutmosti je vSak absence predatora pro kazdy druldigi vic,
nez jeho pitomnost. Tim, Ze dkdo seZere nejpomalejSi a nejhlejdp jedince vlasté
zpasobuje, Ze dalSi generace se bude skladat pouzdomig vSech, kt& byli rychlejsi
a chytejSi. Pokud je predator eliminovarreptavaji byt tyto fednosti nezbytnou vyhodou
a je tak velmi pravégpbodobné, Ze se tento druh uchyli spiSe kémylna zaklad vizualni
atraktivity, vzajemné manipulace depstirani skuteych vlastnosti. Nuthtedy postupé
smeétuje do situace, kdy se Zjrstane pouze prazdna skpka perfektniho vzhledu. Veskeré
entity jsou tedy zcela duté a bezmedaverivé.

Symboly a znaceni

Navzdory hierarchickému rozkgni celého systému dditvrstev se v &m nachazi
nekolik znaki, které jej vzajem&cely propojuji:

Kazda entita nese na boku sveojslo, pod kterym jsou o ni v systému uloZené veSker
informace, od stavbyéla, po aktualni vysledky. Prvni znak je pismenaer&toznauje
prislusnost ke generaci, za nim pak nasleduje dvanénfsfadovécislo.

Tiskarny jsou pro sy nizky paet ozn&eny pouze jednocifernym vyrobniéslem, pod
kterym se zarowvehlasi k paitaci. Krome ¢islic je na pedni strans takécarove logo kralika,
které nese i centralni pibac. Tento znak neni spojeny se Zadnou databazi, yghoam
spaiva ve vyjadeni sounalezitosti a v identifikaci s ostatnifieiny spol€enstvi.
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Zaveér

Cervena krélovna je intermedialni projekt, ve kterggam uplatnil podstatnowéast
znalosti a zkuSenosti, které jsem postugesu ziskal. Za silny moment instalace povazuiji
propojeni technologického zékladu s jeho estetickgivarrenim, které kromy petlive
propracovaného navrhu vyzaduje i @maufemeslnou zrénost. Za dlezité rovréz povaZzuii,
aby dilo samo o s@ébvzbuzovalo v pozorovateli touhu po poznéani jelumigpaty. Jeho
koncept by vSak # byt rozpoznatelny i bez nutnosti nastudovani depdnych texi.
V téch jej steji neodhaluji v pIném rozsahu, pouze se snaZéasto dosti vyraz¥) nazndit
.jak by to asi mohlo byt

Interpretaci tak nechavdm volnou, pro ¢ vlastniho nazoru. Individualni vyklad
zastava vzdy v souladu s tim co divak sam ¥emu \&i. Bylo by idealni na zay umistit
velkolepé rozuzleni s odp&di na,vzneSené otadzky Zivota vesmiru @bec.” Ale ja je
neznam. Sam zazivam zmatek mnohe#tSivnez si dokazu fipustit a jako odposdi
vyvstavaji vzdy jen nové otazky. Kazda dalSi infaom tento zmatek pouze déle prohlubuje.
Jedinécim jsem si jisty je zvlaStni pocit, Zzeéméco svazuje. Kazdy den stale vic a pgivn
mnohem intenzivi, nez bych chil a aniz bych ¥d¢l co tento pocit zfisobuje. A ¥iim, Ze
v tomto nejsem jediny a Ze to ma spiSe obecnoungsat

Interpretaci mého projektu tedy nechavam m#aou. Jistym naznakem, kteryube
poskytnout jeden z moZnych vykiagou slova kapitana loéNabukadnezaz filmu Matrix:

.Nikdo ti nemizerict, co vlastd Matrix je. Musi$ ho zazit sam. Tohle je tvoje edisi
Sance. Poté uZz nebude cestytzpyezmesS si modrou pilulkugipeh kordi. Probudis se
a budes wit, cemu bude$ chtitevit. Kdyz si vezmed&ervenou, istanes$ viisi divi a ja ti
ukazu, jak hluboka krali nora je. Ale pamatuj, vSechno co ti nabizimrpvgda. Nic vic.”

Morpheus
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Obrazek 20: Josef Prosek Red Rabbit, 2015, fotografie, zdroj:
https://picasaweb.google.com/11280589215055295028%560813FalloutLarp, vyhledano 11. 4. 2016



